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3. Alilgemeines zu den Gottheiten des
altorientalischen Polytheismus

Gotter und Menschen. Kult und Ritual kennen zwar scharfe
Grenzen zwischen sakraler und profaner Sphire, doch sind
Gotter und Menschen komplementire Wesen, Uberschnei-
dungen und Uberginge méglich. Einer zuerst im altbab. «Atra-
hasis-Epos» uiberlieferten Vorstellung zufolge wurde der Mensch
aus Lehm erschaffen, der mit Fleisch und Blut eines geschlach-
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teten Gottes vermengt worden war. Der Mensch hat somit teil
am Gottlichen. Sein in der Unterwelt fortlebender Totengeist
ist ein quasi-gottliches Wesen. «Gott werden» ist im Hethi-
tischen ein (allerdings nur fur Konige belegter) Ausdruck fir
«sterben». Konig Gilgames von Uruk, der — falls historisch — im
30. Jh. regiert haben konnte, wurde um 2600 als Gott verehrt,
denn sein Name erscheint in der Groflen Gotterliste von
Suruppag. In den Epen gilt die Gottin Ninsu(mu)n als seine
Mutter; er ist, wie es dort heifSt, «zu zwei Dritteln Gott und
zu einem Drittel Mensch». Kénig Naram-Sin von Akkade
(ca.2254—2200) liefs sich zu Lebzeiten als Gott verehren, spa-
tere Konige folgten ihm darin. Nordlich von Mosul kam 1975
bei Straflenbauarbeiten eine Originalinschrift Naram-Sins zu
Tage, in der er seine Vergottlichung wie folgt darstellt: «Naram-
Sin, der Michtige — als die vier Weltufer ihn gemeinsam be-
fehdeten, schlug er dank der Liebe, mit der Istar ihn liebte,
9 siegreiche Schlachten in einem Jahr. Weil er in der Not die
Fundamente seiner Stadt gefestigt hatte, erbaten ihn sich die
Bewohner seiner Stadt (Akkad) von (der Gottheit) GN in (der
Stadt) ON zum Gott ihrer Stadt Akkad, und inmitten von Ak-
kad erbauten sie ihm ein Haus (d. h. einen Tempel)». Das acht-
mal wiederholte Syntagma «von GN in ON» nennt jeweils eine
Gottheit GN und ihren Kultort ON.

Namen. Gotternamen (Theonyme) werden in der Regel durch
das vorangestellte Zeichen AN markiert, das einen Stern abbil-
det. Als Wortzeichen steht es fiir «Himmel» (sum. an) bzw. den
Himmelsgott Az und fiir «Gott» (sum. digir). Moglicherweise
ging der Gebrauch als Determinativ von der schon in den iltes-
ten Texten belegten Schreibung AN.MU§3 fir den Namen
der Venusgottin Inanna aus, worin AN auf ihren Himmels-
oder Gestirnsaspekt verweist, wahrend MU§3 ihr Emblem, das
sog. «Schilfringbiindel», abbildet. Das Gottesdeterminativ
wird durch ein hochgestelltes d transliteriert, also z. B. ‘inanna,
den-ki.

Viele Gottheiten besitzen mehrere Namen, einerseits auf-
grund von verselbstindigten Titeln oder Beiwortern, anderer-
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seits als Resultat der Verschmelzung urspringlich verschiedener
Gottheiten (Synkretismus). Ein Beispiel fiir ersteren Fall bietet
der aus der Bibel als Konkurrent des israelitischen National-
gottes bekannte Baal: Hinter der eingedeutschten Namens-
form steckt nordwestsem. ba‘l(u) «(der) Herr», ein schon in den
Ebla-Texten (24.Jh.) bezeugter Titel des Wettergottes. Sein ei-
gentlicher Name lautete nordwestsemitisch Haddu oder Hadad,
akk. Addu oder Adad. Synkretismus ist bei einigen Hauptge-
stalten des babylonischen Pantheons vorauszusetzen, die einen
sum. und einen akk. Namen tragen wie z. B. Enki/Ea (Wasser-
und Weisheitsgott), Nanna/Su’en > Sin (Mondgott), Utu/Samas
(Sonnengott), Inanna/lstar (Venusgottin), Iskur/Adad (Wetter-
gott) u.a. Vergleichbare Fille griech.-lat. Entsprechungen sind
aus der klassischen Antike geldufig: Zeus/Jupiter, Hera/[uno,
Artemis/Diana. Am Ende des «Babylonischen Schopfungsepos»
Eniima elis wird Marduk, den die Gotter zu ihrem Konig erho-
ben haben, unter 50 Namen gepriesen. Jeder Name wird in ei-
ner Strophe auf lautlicher und graphischer Ebene ausgedeutet.
Die Zahl der Namen ist nicht nur Ausdruck von Marduks
Machtfiille, sie weist auch darauf hin, daf§ er den Rang des
sum. Gotterkonigs Enlil eingenommen hatte, dessen Symbol-
zahl eben die 50 war.

Der Name gehort nach altorientalischer Vorstellung zum We-
sen der Dinge und erst recht einer menschlichen oder gottlichen
Person. Gotternamen in gesprochener und geschriebener Form
waren Gegenstand theologischer Reflexion und Spekulation,
wie nicht nur die Gotterlisten oder das Enzma elis zeigen. So
heifSt es bereits in der ca.2t100 entstandenen sum. Tempel-
bauhymne des Stadtfiirsten Gudea von Lagas uber den Mond-
gott, daf$ sein Name Su’en (jinger Sin) «nicht zu losen» (d. h.
nicht zu deuten) sei.

Bei Gotternamen sind wie bei Personennamen sprach- und
kulturspezifische Eigenheiten zu beobachten. Besonders stereo-
typ ist die Bildeweise der sum. Gotternamen: Die allermeisten
sind Zusammensetzungen aus Nin-, Lugal- oder En- und einem
folgenden Nomen. lugal und en bedeuten beide etwa «Konig,
Herr», nin ist deren weibliche Entsprechung und bedeutet
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«Herrin, Konigin». Es handelt sich entweder um appositio-
nelle oder genitivische Verbindungen, also «Herr(in) X» bzw.
«Herr(in) von X», wobei der erstere Typ urspriinglicher ist.
Einige Gotterpaare tragen miteinander korrespondierende Na-
men, in denen sich En- und Nin- gegenuberstehen: so z. B. die
Urgottheiten Enki — Ninki «Herrin/Herr Erde» oder der Got-
terkonig Enlil mit seiner Gemahlin Ninlil. Das Keilschriftzei-
chen, mit dem #nin geschrieben wird, ist mit dem Zeichen fir
«Frau» (Piktogramm des Schamdreiecks) zusammengesetzt und
weist somit auf weibliche Konnotation hin; mit demselben Zei-
chen wird das Wort fiir «Schwester» geschrieben. Dennoch be-
ziehen sich die meisten mit Nin- gebildeten Gotternamen nicht,
wie man erwarten wiirde, auf weibliche, sondern auf mannliche
Gottheiten! Dieses Problem hat bislang keine allgemein aner-
kannte Losung gefunden. Mogliche Erklarungen gehen dahin,
dafs das Wort nin einst geschlechtsneutral war oder daf$ alle
Nin-Gottheiten urspringlich weiblich waren. Eine typische Bil-
deweise ugaritischer Gotternamen ist die Verbindung zweier
Substantive: Beispielsweise heifSt der dem mesopotamischen
Enki/Ea entsprechende Handwerkergott Kotar-wa-Hasis, was
etwa «Kreativitdt und Verstand» bedeutet.

Kosmisch-funktionale Aspekte. Die Gottheiten stellen in der
Regel jeweils eine kosmische Entitat dar. Der durch Gottheiten
reprasentierte Kosmos, wie er sich in den Gotterlisten manife-
stiert, umfafst Natur, Mensch und Kultur einschliefSlich ab-
strakter Aspekte: Himmel (An/Anum), Erde (Uras), Unterwelt
(Ereskigal, Nergal), Meer (Nammu), StlSwasser (Enki/Ea), Feu-
er (Girra), Mond (Nanna/Sin), Sonne (Utu/gama§), Venusstern
(Inanna/lstar), Sexualitit und Fruchtbarkeit (Inanna/lstar, Na-
naja), Schwangerschaft und Geburt (Muttergottin), Sturm und
Gewitter (ISkur/Adad), Wildtiere (Sumuqan/Sakkan), Fische
und Vogel (Nanse), Fischerei (Adagbir), Schlangen (Nerah),
Ackerbau (Ninurta, Enkimdu), Bewidsserung (Enbilulu), Ge-
treide (Nissaba/Ezinu/Asnan), Ziegel (Kulla), Baukunst (Mus-
dama), Weberei (Uttu), Topferei (Nunurra), Schmiedekunst
(Ninagal, Kusigbanda) u.a. Handwerksberufe, Musik (Lumha,
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Dunga) und Musikinstrumente (z. B. Inannas Leier Ninigizbar-
ra), Kultgerite und Tempelteile, Schrift (Nissaba, Nabit), Magie
(Ningirima, Enki, Asalluhi/ Marduk), Heilkunst (Gula), Opfer-
schau (Sonnengott, Wettergott u. a.), Traume (Mamu u.a.) und
Traumdeutung (Nanse), « Wahrhaftigkeit» (Nig-gina/Kittu) und
«Gerechtigkeit» (Nig-sisa/Misaru), (Krankheits-)Damon(inn)en
und Totengeister. Manche Gottheiten lassen sich nicht direkt
mit einer kosmischen Entitit verbinden, sondern nur iiber eine
andere Gottheit, als deren Gemahl(in), Kind oder Diener sie er-
scheinen. Mit dem kosmischen Primiraspekt sind oft weitere
Funktionen verkntipft: So diirfte die Funktion des Sonnengottes
als oberster Richter mit seinem Licht, das Verborgenes sichtbar
macht, und seiner Bahn, von der aus er alles sieht, zusammen-
hingen. Zuweilen reprisentiert ein Gotterpaar Haupt- bzw.
Nebenaspekt einer Entitdt: so ist die Gattin des Sonnengottes
Utu/Samas wohl das (morgendliche) «Sonnenlicht», wihrend
der Gemahl der Gefangnisgottin Nungal den sprechenden Na-
men Bird/tu «Fessel» trigt. Schopfungsmythologisch lassen
sich Gottheiten des aktuellen Kosmos von Urgottheiten einer
uberwundenen Vorwelt unterscheiden, die man sich als «gefan-
gen» und in der Unterwelt hausend vorstellt.

Konzepte géttlicher Weltordnung und -lenkung. Vorstel-
lungen uber die Einrichtung und Lenkung des Kosmos haben
sich bei den Sumerern in einer eigenen Begrifflichkeit niederge-
schlagen. Thre zentralen Termini sind me und nam. Ersterer
wird konventionell je nach Kontext als «gottliche Krifte» oder
«Kultordnungen» tbersetzt. Er bezeichnet die «Bestandteile»
oder «Institutionen» der Welt. Etymologisch ist er vielleicht mit
dem Verbum me «sein» oder einem Wort fur «selbst» identisch.
Das akk. Aquivalent lautet parsi, ein Pluralwort, dessen semi-
tische Wurzel etwa «abtrennen» bedeutet. Die me wurden vor
allem mit den Gottheiten Inanna und Enki verknuipft. Bereits in
den iltesten mythologischen Texten aus Suruppag und Aba
Salabih ist von Inanna und ihren 50 me die Rede. Der Mythos
«Inanna und Enki» erzahlt, wie Inanna dem trunkenen Enki
die me ablistet und in ihre Stadt Uruk schafft. In diesem Text
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werden tiber hundert me namentlich aufgezahlt; die folgende,
sich an die Reihenfolge des Originals haltende Auswahl mag
einen Eindruck von der inhaltlichen Breite des Begriffs vermit-
teln: en-Priestertum, Gottlichkeit, Thron des Konigtums, Szep-
ter, Hirtentum, Konigtum, isib-Priestertum, lumap-Priestertum,
Wahrheit, Schwert und Dolch, schwarzes Kleid, buntes Kleid,
Nackenfrisur, Kultstandarte, Flut, Geschlechtsverkehr, Kiissen,
Prostitution, Kultdirne, lautes Sprechen, fliisternde Verleum-
dung, Musik, Alter, Bosheit, Rechtschaffenheit, Unterwegssein,
Wohnsitz, Tischlerhandwerk, Mattenflechterhandwerk, Wis-
sen, Ehrfurcht, Schweigen, Familie, Streit, Sieg, Beratung, Ent-
scheidung, Pauke, Trommel.

Der Terminus nam erscheint in fester Verbindung mit dem
Verbum tar «abtrennen»; die Kombination wird konventio-
nell durch «Schicksal bestimmen» wiedergegeben, im Akk. ent-
spricht dem simta Siamu «die Bestimmung bestimmen». Oft ist
von «Schicksalsbestimmung» in Zusammenhang mit neu instal-
lierten Personen und Dingen die Rede, denen Ort oder Funktion
in der Weltordnung zugewiesen wird. Ein «gutes Schicksal be-
stimmen» bedeutet etwa «segnen». Da ein wesentlicher Aspekt
des menschlichen Schicksals der Tod ist, war Namtar «Schick-
sal» auch der Name des Todesdamons. Die Macht der Schick-
salsbestimmung eignete im Prinzip allen grofsen Gottern, ins-
besondere aber Enlil. Die von Enlil verwaltete Weltordnung
verdichtete sich im Mythos zu einer in seinem Besitz befind-
lichen «Tafel der Schicksale». Im Eniuma elis iibernimmt sie
Marduk aus dem Besitz der Urgottin Tigmat und ihres Heer-
fihres Qingu.

Eine andere Konzeption finden wir in Kleinasien in Gestalt
der Gottinnen Gulses, die wie die griech. Moiren und die lat.
Parzen als eine Art grauer Eminenz im Hintergrund der groflen
Gotter die Schicksale bestimmen.

Erscheinungsformen, Attribute und Symbole. Das Verhiltnis
zwischen den altorientalischen Gottheiten und den kosmischen
Entititen, die sie reprasentieren, ist ambivalent. Sie konnen sich
in ihnen manifestieren, sind jedoch nicht mit ihnen identisch.
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Die mythologische Einleitung der astronomischen Omenserie
Enuma Anu Enlil stellt ausdriicklich fest, daf$ Sonne und Mond
von An und Enlil als Zeitmesser geschaffen wurden. Hinter den
kosmischen Erscheinungsformen stehen gottliche Personen, die
man in verschiedener Gestalt abbilden konnte. So wird der
Mondgott Nanna/Sin, dessen primire Erscheinungsform der
Himmelskorper ist, oft menschengestaltig dargestellt. Er konnte
auch als Stier, dessen Horner die Neumondsichel bilden, als
Hirt der Sternenherde oder als «grofses Himmelsboot» und des-
sen Lenker aufgefafst werden. Wihrend hohere Gottheiten in
reiner Menschengestalt dargestellt werden, erscheinen nied-
rigere, die wir auch «Damonen» nennen, als Mischwesen aus
tierischen und menschlichen Komponenten. Die menschenkop-
figen Stierkolosse, die einst die Tore neuassyrischer Paldste hii-
teten, sind gute «Schutzdimonen». Die bose Damonin Lamastu,
Verursacherin des Kindbettfiebers, stellte man sich als Scheusal
mit dem Kopf einer Lowin, Eselsohren, Adlerkrallen und zu-
weilen auch Flugeln vor.

Ein weit verbreitetes Merkmal anthropomorph dargestellter
Gottheiten ist die «Hornerkrone», eine mit Rinderhornern ver-
zierte Kopfbedeckung, die sich um die Mitte des 3. Jt.s in Sumer
herausgebildet hatte (Abb.3). Ein aufwendig gefertigtes, in
der Akkad-Zeit (23./22.]Jh.) auch von Menschen getragenes
Wickelgewand wurde in den folgenden Jahrhunderten ikono-
graphisches Kennzeichen von Gottheiten.

Altorientalischen Vorstellungen zufolge sind gottliche Wesen
von einem furchterregenden Glanz umgeben, der sum. mela/em,
akk. melammu, Salummatu oder einfach puluhtu «Schrecken»
genannt wird. Vom Riesen Huwawa, der im Auftrag des Gottes
Enlil den Zedernwald bewachte, erzihlt das Gilgames-Epos,
daf$ ihn sieben solcher Auren umgaben. Auch Konige zeichnete
dieser Glanz aus: So behaupten die Inschriften assyrischer Ko-
nige, die als Vizeregenten des Reichsgottes Assur in den Krieg
zogen, daf$ ihr «Schreckensglanz» die Feinde tiberwaltigt habe.

Dartber hinaus besitzen die Gottheiten individuelle Merk-
male, Attribute und Embleme oder Symbole. So hat Isimud/
Usmii, der «Wesir» des Enki/Ea, 2 (oder 4) in entgegengesetzte
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Richtungen blickende Gesichter wie der romische Janus. Auch
Marduk besitzt laut Enama elis vier Augen. Mit der Gottin
Inanna war das «Schilfringbiindel», eine Standarte aus Schilf-
rohr, verkniipft, denn es ist das Urbild des Keilschriftzeichens,
mit dem man ihren Namen schrieb. Auf eine dhnliche Standarte
geht das Keilschriftzeichen SES zuriick, mit dem man den
Namen des Mondgottes Nanna (‘SES+NA > 4SES.KI) sowie
den Namen seiner Kultstadt Ur (SES.UNUG¥ «Wohnstatt des
Mondgottes») schrieb. Sonnengott, Mondgott und Venusgottin
werden ikonographisch durch stilisierte Darstellungen der be-
treffenden Himmelskorper symbolisiert, der Wettergott durch
ein Paar oder Biindel stilisierter Blitze, die er auch als Attribut
in der Hand halten kann. Ein (Kuh-)Uterus ist wohl das Urbild
des «omegaformigen» Symbols der Muttergottin. Weitere At-
tribute oder Symbole sind z. B. die Sidge des Sonnengottes Utu/
Samas, der Spaten und der Schlangendrache des Marduk, der
Griffel des Schreibergottes Nabii, der Hund der Heilgottin
Gula, die Lowen der Inanna/lstar, die 1owenkopfige Keule des
Nergal, die Schlange des IStaran, der Skorpion der I$hara und
der Ziegenfisch des Enki/Ea.

Gétterzahlen. Einigen bedeutenderen Gottheiten waren Zah-
len zugeordnet, die zur Schreibung ihrer Namen dienen konn-
ten. Ausgangspunkt war wohl 30 als normierte Zahl der Mo-
natstage: Sie lief§ sich mit dem Mondgott in Verbindung bringen
und konnte seit altbab. Zeit zur Schreibung seines akk. Namens
Sin verwendet werden. Die etwas spater aufkommende Verwen-
dung der Zahl 15 fiir den Namen seiner Tochter Istar scheint
darauf bezogen sein. Der Name des Wettergottes ISkur/Adad
wurde seit mittelbabylonischer Zeit hdufig mit dem Zahlzeichen
fur 1o geschrieben; dies konnte daraus zu erklaren sein, dafs das
betreffende Keilschriftzeichen auch fir sum. wmun «Herr»
steht, dessen nordwestsem. Aquivalent Ba‘l (Baal) ein sehr ge-
brauchlicher Titel des Gottes war. Mit dem Sonnengott Uzu/
Samas war die 20 assoziiert. Hier und anderen Fillen zeigt sich
eine Verbindung zum monatlichen Kultkalender, da der 20. Mo-
natstag gemeinhin dem Sonnengott heilig war.
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Sterne. Neben den grofSen Himmelskorpern Sonne, Mond und
Venus, denen Hauptgestalten des Pantheons entsprachen, fan-
den in Babylonien auch die anderen Sterne frih Beachtung. In
lexikalischen Listen der altbab. Zeit findet sich der erste Stern-
katalog. Etwa zur selben Zeit bittet ein Opferschauer in einem
nachtlichen Gebet: «Girra (Feuergott), Erra (Unterweltsgott),
Bogen, Joch, Sitaddarum (= Orion, wortliche Bedeutung unsi-
cher), Drachen, Wagen, Ziege, Wisent und Schlange mogen her-
zutreten! In die Opferschau, die ich durchfithren werde, in das
Lamm, das ich opfern werde, legt die Wahrheit!» Die hier auf-
gezdhlten Sternnamen werden zwar ohne Gottesdeterminativ
geschrieben, erscheinen aber als selbstindige gottliche Wesen.
Die spitere Entwicklung ging dahin, alle «gewohnlichen» Gott-
heiten mit Sternen und Sternbildern zu assoziieren, die dann oft
einfach den Namen der entsprechenden Gottheit trugen. Der
Sternhimmel wurde in drei «Wege», d. h. Zonen, eingeteilt, die
den Gottern Anu, Enlil und Ea unterstanden. Besondere Beach-
tung fand der jahrliche Lauf der Sonne durch den Sternenhim-
mel, er wurde zunichst in 17, dann in 12 durch Sternbilder
markierte Abschnitte eingeteilt. Man hat in Hinblick auf die
zunehmende Bedeutung der Sterne, nicht zuletzt auch fur Wahr-
sagezwecke, von einer «Astralisierung» der altorientalischen
Religion im 1. Jt. gesprochen. Die Beschiftigung mit dem Ster-
nenhimmel wurde auch von den Griechen und Romern als
Charakteristikum der mesopotamischen Kultur wahrgenom-
men, «Chaldaer» war etwa gleichbedeutend mit «Sterndeuter».
Viele heutige Sternnamen gehen letztlich auf altorientalische
Bezeichnungen zuriick, die ins Aramaische, Arabische, Grie-
chische, Lateinische und weiter in moderne Sprachen uber-
tragen wurden, wobei sich zuweilen MifSverstandnisse und Um-
deutungen ereigneten. Bereits die Tatsache, dafd der Venusstern
sowohl im Alten Orient als auch im Mittelmeerraum mit einer
Liebesgottin assoziiert wurde (Inanna/lstar bzw. Aphrodite/Ve-
nus), dirfte nicht auf Zufall beruhen. Parallelen sind auch bei
den Planeten Mars und Jupiter zu erkennen, die in Mesopota-
mien mit dem Unterwelts- und Kriegsgott Nergal bzw. dem
Gotterkonig Marduk verbunden waren. Von den Sternnamen



52 Allgemeines zu den Gottheiten

des oben zitierten «Gebets an die Gotter der Nacht» hat sich
der «Wagen» durch verschiedene Ubersetzungen hindurch er-
halten. Die 12 den Lauf der Sonne markierenden Sternbilder
wurden von den Griechen als zodiakos kyklos «Tierkreis» rezi-
piert, ihre altorientalischen Namen sind tibersetzt (und z. T. um-
gedeutet) noch heute in Gebrauch.

Geschlecht. Anthropomorphe Gottesvorstellungen implizieren
die Geschlechtlichkeit der Gottheiten und damit auch die Asso-
ziation kosmischer Entitidten mit einem der beiden Geschlech-
ter. Solche Assoziationen sind kulturspezifisch. In Mesopota-
mien waren z.B.Himmel (An/Anum), Sturm und Gewitter
(Iskur/Adad), Mond (Nanna/Sin), Sonne (Utu/Samas), Feuer
(Girra), SiifSwasser (Enki/Ea), Ackerbau (Ninurta) und die mei-
sten Handwerkszweige mit mannlichen Gottheiten assoziiert,
Meer (Nammul/Tiamat), Getreide (Nissaba/Asnan), Medizin
(Gula), Traumdeutung (Nanse), Weberei (Uttu), Brauwesen
(Ninkasi) und Gefingnis (Nungal) mit weiblichen. Der Ve-
nusstern war bei den Sumerern wohl von Hause aus mit einer
Gottin assoziiert, im Semitischen hingegen mit einer mannlichen
Gottheit als Abendstern und einer weiblichen als Morgenstern;
in Mesopotamien tiberwog jedoch die weibliche Deutung. Die
Sonne galt aufSerhalb Mesopotamiens z.T. als weiblich, das
Meer als mannlich (Ugarit, Kleinasien). Einen Sonderfall stellt
die Unterwelt dar, die in Mesopotamien mit einer weiblichen
und einer mannlichen Hauptgestalt besetzt war. Beide ent-
stammten wohl verschiedenen Traditionen, die im Mythos
«Nergal und Ereskigal» zusammengefithrt wurden. Selten sind
diachrone Verinderungen zu beobachten — sei es, daf$ sich das
Geschlecht einer Gottheit wandelt wie bei der Braugottin Nin-
kasi oder Lisi(n), einer Tochter der Muttergottin, die spiter
(auch) als mannlich angesehen wurden, oder sei es, daf die Zu-
stindigkeit auf eine Gottheit anderen Geschlechts tibergeht wie
bei der Schreibkunst: Thre frithere Patronin, die Getreidegottin
Nissaba, wurde in dieser Funktion von Nabii, einem «Empor-
kommling» des 2. Jt.s, verdrangt.
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Familie, Hofstaat und andere Gruppierungen. Die grundle-
genden Strukturprinzipien des mesopotamischen Pantheons
sind Familie und Hofstaat. Das bedeutet zunichst, dafl die
Gottheiten zu Paaren geordnet sind. Dabei dominiert meist der
eine Part, wahrend der andere oft nur eine systembedingte
Komplementierung darstellt oder einen sekunddren Aspekt der
vom Partner reprasentierten Entitat vertritt. Eine hochrangige
Gottheit ohne Ehepartner (und nach vorherrschender Tradition
ohne Kinder) ist Inanna/lstar, die Gottin des Venussterns, der
Sexualitdt und des Krieges. Es handelt sich aber nur um eine
scheinbare Ausnahme, denn zum einen ist sie im Mythos mit
einem jugendlichen Geliebten, dem Hirten Dumuzi/Tammuz,
liiert, zum andern reprisentiert sie gerade die madchenhaften,
vorehelichen Aspekte der Weiblichkeit, wihrend andere sich in
der Gestalt einer Muttergottin verdichteten, die fiir Schwanger-
schaft, Geburt und mitterliche Fiirsorge zustindig war. Neben
dem Ehepartner sind den Gottheiten auch Geschwister, Vorfah-
ren und Kinder zugeordnet, sie bilden insgesamt eine gewaltige
Familie von 4 bis 5 Generationen. Bedeutende Gottheiten verfu-
gen typischerweise Uber eine herausragende Diener- und Boten-
gestalt, die modern oft mit dem arab. Titel «Wesir» bezeichnet
wird. Dartiber hinaus gehoren zum Hofstaat Ammen, Berater,
Musiker und Musikinstrumente, Friseure, Hirten, Wachter und
andere. Der gottliche Hofstaat spiegelt die Verhiltnisse am Ko-
nigspalast und im Tempel wider. Dort residiert die zentrale
Gottheit in Gestalt ihres Kultbildes, Familie und Hofstaat sind
ebenfalls in Form von Kultbildern, Emblemen, Kultgeriten oder
auch Bauteilen prisent.

Die Gotter nehmen an einer Ratsversammlung (sum. unkin,
akk. puhru) teil, die in einer Gotterliste aus Ugarit selbst als
Gottheit erscheint. Sie spiegelt eine reale Institution wider, die
uns historisch jedoch nur partiell fafSbar ist. Als Oberhaupt der
gottlichen Ratsversammlung gelten An oder Enlil, ihren Sitz,
sum. ubsu-unkinak, akk. ubsukkinakku genannt, hat sie am
Hofe Enlils in Nippur.

Haiufig werden die Gotter in zwei Gruppen unterteilt, die
akk. Anu(na)kku und Igigii heifsen. Erstere Bezeichnung geht
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auf sum. g-nun-ak-ene «die (Gotter) furstlichen Samens» zu-
ruck. Die andere ist unklaren Ursprungs, sum. wird sie mit
nun-gal-ene «die groflen Fursten» wiedergegeben. Beide Termi-
ni konnen fir sich oder in Kombination als poetischer Ausdruck
fir die Gesamtheit der grofSen Gotter verwendet werden. In
manchen Belegen bezeichnet jedoch Anu(nna)kki die unter-
weltlichen und Igigii die oberweltlichen Gotter. Zudem gibt es
verschiedene kleinere Gottergruppen mit fester Mitgliederan-
zahl. Am haufigsten sind Heptaden (Siebenergruppen). Waih-
rend die «(Bosen) Sieben» eine natiirliche Grundlage haben,
namlich das Sternbild der Plejaden, beruhen andere auf kiinst-
licher Systematisierung. So stellt die Gotterliste An = Anum in
einem Anhang «nationale» Heptaden wie die 7 Gotter von
Sumer (An, Enlil, Ea, Sin, Sama$, Adad, Ninurta) zusammen,
denen die 7 Gotter von Akkad, Gutium und Elam gegeniiberge-
stellt werden. Dyaden (Zweiergruppen) sind z.B. die Wetter-
ddmonen Sullat und Hanis, die in den Gétterlisten mit dem Son-
nengott Samas bzw. dem Wettergott Adad identifiziert werden,
und die «grofsen Zwillinge» Lugalirra und Meslamia’ea, ur-
sprunglich wohl verschiedene Erscheinungsformen des Unter-
weltsgottes. Am Ende der altorientalischen Ara kommen Tria-
denbildungen in Mode wie z. B. Bel (Wetter- und Himmelsgott)
- “Aglibol (Mondgott) — Jarhibol (Sonnengott) in Palmyra. Auch
aufSerhalb des altorientalischen Kulturraumes sind Gottergrup-
pen haufig, man denke etwa an die 12 Olympischen Gotter, die
9 Musen, die 3 Moiren/Parzen oder die 3 Chariten/Grazien.

Hierarchie. Das altmesopotamische Pantheon kennt aufgrund
seiner Familien- und Hofstaatstruktur vielerlei Rangabstu-
fungen. Das gesamte Pantheon wird von einigen wenigen be-
deutenden Gottheiten dominiert und nominell von einem ein-
zigen Gotterkonig regiert. Dies ist bei Einsetzen der schriftlichen
Quellen Enlil. Seine Vormachtstellung ist mythologisch in sei-
ner Rolle als Schopfer begriindet, der Himmel und Erde von-
einander getrennt hat. Sein Name kann metonymisch im Sinne
von «gottlicher Oberherr» gebraucht werden, im Akkadischen
konnte man von ihm sogar ein Abstraktum elliliitu «Enlilschaft»
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ableiten, um diesen Rang zu bezeichnen. Ahnlich hohe Positio-
nen nahmen der Himmelsgott An/Anum und der Wasser- und
Schopfergott Enki/Ea ein. Letzterer war vielleicht urspriing-
lich Protagonist einer mit der Enlil-Kosmogonie konkurrieren-
den Schopfungsmythologie, der zufolge Himmel und Erde aus
einem Urmeer hervorgingen. In beiden Vorstellungen spielt der
Himmel(sgott) als noch prasente Urgottheit eine wichtige Rolle,
weshalb er in Aufzahlungen immer an erster Stelle vor Enlil und
Enki/Ea erscheint. Oft wird nach An, Enlil und Enki/Ea die
Muttergottin Ninmah/Ninhursaga/Bélet-ili genannt. Sie galt als
Schwester Enlils und als Mutter seines erstgeborenen Sohnes
Ninurta, aber auch als Gemahlin Enkis. Einen dhnlich hohen
Rang hatte die firr Sexualitit, Fruchtbarkeit und Krieg zustan-
dige Venusgottin Inanna/lstar inne, die nach einer Tradition als
Gefihrtin und Tochter des Himmelsgottes An/Anum galt. Mit
Enlil konkurrierte an Bedeutung sein Sohn Ninurta. Im Lau-
fe des 2.]Jt.s rickte Marduk, der Stadtgott von Babylon, zum
Oberhaupt des babylonischen Pantheons auf; er wurde genealo-
gisch an Enki angeschlossen, iibernahm aber auch Zuge Enlils
und Ninurtas. Ansatzweise zeichnet sich im 1. Jt. ein dhnlicher
Aufstieg des Gottes Nabii ab. In Assyrien galt der Stadt- und
Reichsgott Assur als oberster Gott. Auch in den Staaten aufSer-
halb Mesopotamiens nahm in der Regel eine bestimmte Gott-
heit die hochste Position im offiziellen Pantheon ein, wie etwa
Kura in Ebla, Il/Dagan in Ugarit, der «Wettergott von Hatti» im
Hethiterreich, Melgart in Tyros (und dessen Kolonie Karthago),
Milkom in Ammon, Kamos in Moab, Qaus in Edom und nicht
zuletzt Jahwe in Israel.

Ortsbezug, Lokalpanthea. Stidte und Orte waren jeweils mit
einer bestimmten Gottheit in besonderer Weise verbunden, die
im Mittelpunkt des lokalen Pantheons und Kultes stand. Dies
gilt auch fur groflere Stadte wie Babylon oder Assur, die neben
dem Kultzentrum der jeweiligen Stadtgottheit (Marduk bzw.
Assur) noch zahlreiche weitere Tempel beherbergten. Selten sind
Stadte wie Mari, wo sich unter den verehrten Gottheiten keine
deutliche Prioritdt abzeichnet, und Stidte mit zwei Hauptgott-
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heiten wie Uruk (An und Inanna/lstar) oder Ki$ (Zababa und
Inanna/lstar); sie gehen wohl auf urspriinglich getrennte Sied-
lungen zuruck. In Nippur, wo Enlil als Oberhaupt des Panthe-
ons residierte, spielte auch sein Sohn Ninurta mit der Gemahlin
Ninnibru «Herrin von Nippur» eine wichtige Rolle. Die enge
Verbindung zwischen Gottheiten und ihren Kultorten zeigt
sich auch darin, daf$ die Schreibung mancher Ortsnamen mit
der Schreibung ihrer Gottheit identisch ist (z. B. Nippur/Enlil,
Ere$/Nissaba, Suruppag/Sud) oder von dieser abgeleitet ist (z. B.
Ur/Nanna, Larsa/Utu, Zabalam/Inanna). In Sidmesopotamien
sind die Hauptgestalten des Pantheons fast komplementdr auf
wichtige Stadte verteilt, was frithe politisch-kultische Zusam-
menhinge widerspiegeln durfte. Die Orts- und Landesverbun-
denheit des Pantheons kommt auch in Formulierungen wie «die
1000 Gotter des Hatti-Landes» oder «die Gotter von Ugarit»
zum Ausdruck.

Religioser Pluralismus. Der altorientalische Polytheismus war
keine dogmatisch fundierte Konfession, bezeichnend fiir ihn
ist vielmehr eine Art Pluralismus, der auch widerspriichliche
Vorstellungen zulaft. Beispielsweise gilt als Vater der Gottin
Inanna/lstar der Himmelsgott An oder der Mondgott Nan-
na/Sin. Dieselbe Gottheit konnte an der Spitze verschiedener
Lokalpanthea stehen und war somit an verschiedenen Orten in
Gestalt ihres Kultbildes prasent. Besonders weit verbreitet wa-
ren Kultstitten der Inanna/lstar. Wir sprechen in solchen Fal-
len von «lokalen Erscheinungsformen» oder «Hypostasen». Ein
interessanter und bislang singulidrer Beleg fiir den Umgang mit
diesem Phinomen findet sich in einem hethitischen Ritual zur
Einweihung einer neuen Kultstitte der «Gottin der Nacht»,
einer IStar-Gestalt. Darin wird die Gottin gebeten: «Geehrte
Gottheit! Bewahre dein Wesen, teile deine Gottlichkeit aber auf!
Komm auch zu jenem neuen Tempel und nimm dir den Ehren-
platz!». Im Hethiterreich wurden sogar weibliche und ménn-
liche Sonnengottheiten nebeneinander verehrt.

Mehr Informationen zu diesem und vielen weiteren
Bichern aus dem Verlag C.H.Beck finden Sie unter:
www.chbeck.de
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