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Liebe(r) Leser(in),

Sie haben gewahlt:

ABAP

Wir gratulieren — und bedienen
Sie gern. Wo soll's denn hin?

Ins Hirn? - Gerne doch.
Die Windungen sehen gut aus, da ldsst
sich Fachwissen unterbringen.

JA, BITTE.

AM LIEBSTEM IM
SCHLAF. ODER
EINFACH MIT'NEM
TRICHTER...

Apropos unterbringen:
Haben Sie schon mal versucht,
eine Vorratskammer mit ganz
glatten Winden zu fiillen? -
Geht nicht. Nicht ohne Regale
jedenfalls. Bretter, Nischen,
Vorratsdosen — damit geht's.

Was diesen Trichter angeht,

da missen wir leider passen.
Aber seien Sie nicht allzu enttiuscht,
denn Sie halten mehr als einen Ersatz in
den Hinden:

Das etwas
andere Fachbuch.



Mit Nischen y Behiltern in allen GrofSen und belast-
baren Fachboden. Wir haben keine Miihe gescheut.
Wir haben einen hervorragenden Ausbilder engagiert.
Ein Experten-Team hat die Winde behauen,
den Code eingefirbt und die nétigen Umwege ein-
gebaut, so dass Sie bequem goutieren koénnen.
Wobei bequem nicht ,passiv* bedeutet,
und goutieren nicht ,schlafen, aber das
widre ja ohnehin viel zu schade.
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Bitte sehr. Es ist angerichtet.

Viel SpaB!
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Unmengen von Code, der erganzt, verbessert

und repariert werden will

Notiz

CODE bearbeiten/nachbessern

Achtung/Vorsicht
Einfache Aufgabe
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Vorwort

Vorwort

Der Schrodinger ist bei mir eingezogen und
lebt nun seit geraumer Zeit - seit Anfang 2011 - als achtes
Familienmitglied bei uns. Nicht nur im Haus, sondern

auch in unseren Kopfen. Die tagliche Frage: ,Was wird
Schrodinger heute wieder anstellen?” beschiftigt uns schon
beim Frihstiick.



Dabei hat alles so harmlos angefangen. Stefan Proksch, mein geschitzter

Lektor der Web-Dynpro-Biicher, fragte mich, ob ich denn nicht Lust auf eine Bekannt-

schaft mit Schrodinger hitte. Ein umgéngliches Kerlchen, mit Ecken und Kanten,

der bereits die C++-Schule bei Dieter Bar besuchen durfte. Das konnte ich mir natiirlich

nicht entgehen lassen. Naiv und enthusiastisch, wie ich bin.
Am Anfang war der Sturm und Drang, so wie in jeder frischen Beziehung, und der
Schrodinger und ich hatten eine intensive Phase des ,Aneinander Gew6hnens".
Ja, ja, da waren wir noch jung. Mittlerweile ist daraus eine solide Beziehung entstanden,
die darauf ruht, sich aufeinander verlassen zu konnen. Dazu hat sicher auch unsere
Lektorin Almut Poll beigetragen. Sie hat unsere Beziehung gestarkt, gegldttet, gehegt
und gepflegt.
Aber es geht ja nicht um mich, sondern um dich - oh, du geschitzter Wegbegleiter.
Schrodinger und ich werden dich mit in die ABAP-Fabrik nehmen, und du bekommst
eine ausfithrliche Werkstour. Apropos Werkstour, diese beginnt mit einem Hinweis-
schild am Empfang. Der Text darauf lautet so:

WILLKOMMEN
~ "IN DER
_ABAP-FABRIK_

Was darfst du nicht erwarten: eine verstaubte Betriebsfithrung. (
Also, wenn du bereits auf die ,iiblichen” Betriebsfithrungen

konditioniert bist, dann darfst du leider nicht eintreten. g -4

Keine Chance. Der Sicherheitsdienst wird dich sofort enttar-

nen. Also bitte umdrehen, sofort. \

Du bist noch da. Das freut uns aber sehr. Du hast die erste

Hirde elegant genommen.
Was darfst du also erwarten: eine Einfithrung in die essenziellen Handgriffe im
SAP-System, einen ABAP-Schnelldurchlauf, mit dem sogar ein Formel-1-Pilot tiber-
fordert wire, dann alles auller ABAP und alles mit ABAP. Also Typen, Variablen, Syntax,
Abzweigungen, dh, Verzeihung, Verzweigungen, (Schuld-)Zuweisungen nach Operatio-
nen, gepflegte Ausdriicke und Lichterketten. Routinierte Ereignisse vor klasse Objekten.
Einige Bilder fiir den User, und das sogar im Web. Datenbank und Tabellen, schreiben
und lesen, und nicht die Dynamik zu vergessen, die ABAP wandlungsfihig machen.
Dazu noch einiges an Betriebssport und -kiiche und ein gelegentlicher Besuch
im Kreativzentrum.

Viel Spaf!
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Ups, da hatte ich ja fast etwas vergessen. Mein Dankeschén, und

das betrifft dieses Mal nicht nur die tiblichen Verdachtigen. Und wie immer weil8 ich
nicht, wie ich anfangen soll ... vielleicht eine kleine Geschichte zuerst: Stefan Proksch,
mein Web-Dynpro-Lektor und Schreiblehrer, hat ihn mir persénlich vorgestellt und war
sehr geheimnisvoll dabei. Offiziell durfte ich ihn — den Schrédinger — gar nicht kennen
und musste sogar unter Folter seine Existenz leugnen. Das hab ich dem Stefan sogar
unterschreiben miissen. Aber leugnen und foltern hin oder her, der Schrédinger hat sich
bei mir immer mehr eingenistet. Und damit das so richtig nachhaltig war, hat Stefan
mir auch unermudlich immer wieder neue Facetten vom Schrodinger vorgestellt. Gott
sei Dank war er geduldig genug mit mir. Der Schrodinger war mir am Anfang nicht
geheuer. Und dann hat Stefan auch noch unsere Minner-WG verlassen, und da schau-
ten der Schrédinger und ich mal kurz etwas dumm.

Doch welch Gliick: Innerhalb kiirzester Zeit ist ein neues WG-Mitglied eingezogen:

die Almut Poll. Und da waren wir wieder drei: die Almut, der Schroé und der Roland.
Von da an ging's aber hurtig dahin, und die Almut hat den Schrodinger und mich so
richtig nach vorne gebracht. Danke Almut, dass du dem ganzen Projekt nochmal richtig
Schwung gegeben hast. Deine Einfille und Anmerkungen haben mir so manches Mal
aus der Patsche geholfen. Danke!

Es gibt noch mehr, die mich begleitet haben:

Dr. Gerhard Rodé mochte ich fiir die informative Mail-Kommunikation zu der Entwick-
lung von ABAP danken. Einiges ist ins Buch eingeflossen, und im Download-Bereich
wird dazu noch mehr zu finden sein.

Meinem geschitzten Referentenkollegen Dr. Stefan Ehret gebiithrt Dank fiir seine

hoch qualitativen Schulungsunterlagen und die Erlaubnis zur Verwendung seiner dyna-
mischen SE16.

Martin Schwaiger, mein Bruderherz, hat mir schénen Input fir die Kaffeegeschichten
geliefert. Danke dafiir, und hoffentlich wird unser Espresso Stout ein Wintertraum.
Meinem Sohn Nico fiir die Schrédinger-Zeichnungen und Schrédinger-Ideen

(,Papa, was macht der Schrodinger heute wieder ...?") und dafiir, dass er Teile des
Buches geschrieben hat ;-)

Meiner Tochter Marie fiir den Schrédinger-Gugelhupf, der wie immer auch dem
Schrédinger schmeckte (der hat ihn alleine verputzt).

Meiner Tocher Elisa fiir die schicken Schrodinger-Kekse.

Dir, Ursula, weil$ ich nicht, wie ich danken soll, denn zu viel wire es, was ich schreiben
diirfte. Danke fiir meine Freiriume und fiir den ganzen Rest. Und ich verspreche,
dieses Jahr kein Buch mehr zu schreiben. ©

Widmen mochte ich dieses Biichlein meinem Vater, von dem ich lernte, durchzuhalten.
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S D n E ' @S Einstieg i
die ABAP-
progpammierung

Endlich, daserste ABAP-Programm!
Schrodinger warsichbislang garnichtsicher,obder
Schwaiger Roland uberhauptprogrammieren kann.
Unddannlegteraut einmalrichtiglos:

Pakeate anlegen, Datenbankzugritfe, Ausnahmebehandiung,
Schiusselwortdokumentation. Dieses ABAP fangtan,
Spafzumachen, weilessovielzuentdeckengibt.




y B

Es ist wahrscheinlich ratsam, dass du dir eine Tasse Kaffee (Betonung auf dem
letzten e) oder ein Erfrischungsgetrank deiner Wahl zubereitest und bereitstellst.
Zur Auswahl steht alles mit Durchhaltefaktor > ein Tag:

= Kaffee, gemessen nicht in Tassen, sondern Kannen

e schwarzer Tee, direkt bezogen von der eigenen Teeplantage

=  Energydrink, vorritig in Paletten

Dieses Kapitel benotigt deine volle

Konzentration und Energie. FOKUS!

Ich werde dich mit unglaublicher Geschwindigkeit durch das
ABAP-Universum ohne Pause (,We break for nobody!") navi-
gieren, und wir werden alle Planeten des Inner Rims besuchen,
wobei ich das Steuer unseres Raumschiffs ibernehme.

Bereit fiir den Start? Noch schnell einen Schluck, und los geht's.
Wie ich sehe, bist du ja bereits am SAP-System angemeldet.
Mein Plan fiir dieses Kapitel ist eigentlich nicht umsetzbar. Aber
durch einen genialen Trick habe ich die Verstindlichkeit extrem
erhoht: Ich habe einen didaktischen roten Faden eingefidelt!

GUI

Mein Plan

rV
’ Programm

-9 Cooler Plan, oder?
0O0-Klasse | Transaktionscode |

Ich habe dir Markie-

Applikation
y A

i —— rungen zum Aus-
\\ schneiden eingefiigt.

D

o'
o
®
o

hin und her blattern
musst.

atenelement damit du nicht immer
./—'.\Doméne
\ B

Object
Navigator

Transport
Organizer

|
|
'
[
'
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: Schneide doch
D  einfach den Plan aus,
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Na gut, dann einige Details dazu:

Um dir einen Einblick und Durchblick
zu verschaffen, mochte ich dir gerne
beschreiben, wie du so ein Kunstwerk
schaffen und in Form eines Projektes
umsetzen kannst.

Sehr beeindruckend
fiir Fensterbrett,
Balkon und Garten.
Durchblick und
Einblick in einem.

Die Beschreibung werde ich nattrlich im SAP-System in einer
Datenbanktabelle hinterlegen und dir auf einem Dynpro
anzeigen. Da das Programm und die Datenablage sehr allgemein
ausfallen werden, kannst du sie auch fiir deine eigenen Projekte
als Beschreibungsbasis verwenden.

Selektionsbild Dynpro

. vor Hier bekommt der
Hier kann der — Benutzer die
Benutzer ein Projekt zuriick _
.. Beschreibung zum
auswabhlen. .
Projekt.
lesen
Projekttabelle Wenn der Anwender das Programm

startet, kann er ein Projekt auswahlen
und bekommt nach der Bestatigung
die Details zum Projekt angezeigt.

Der Anwender kann in einem Selektionsbild ein Projekt auswihlen und Details dazu
anzeigen lassen. Dafiir wird ein Dynpro verwendet. Die Daten kommen natrlich,
wie es sich gehort, aus einer Datenbanktabelle.

Falls dein Motor schon warmgelaufen ist, legen wir einen Le-Mans-Start hin, sprinten
von der Couch zum Schreibtisch und werfen die Transaktion zum Programmieren an.

)
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[ workhench

Eearheiten

Object Navigator
Entwicklungsumg

dir zur Verfiigung gestellt.

1. Tippe im Transaktionscode-Feld
/nse80 ein, und bestitige deine
Eingabe.

Starten der Motoren mit der SESO. ’

2. Schau dich etwas um in der SE80.
Fur uns sind derzeit nur einige Teile
wichtig.

w Der Navigationsbereich dient dir
zum Auswdhlen von Entwicklungs-
objekten.

= Die Objektliste zeigt dir die aus-
gewdihlten Entwicklungsobjekte an.

Das Werkzeug, von dem aus du alle deine Entwick
Navigator, der die Transaktion SE80 besitzt [Rithrt
du auf alle weiteren Transaktionen Zugriff, die fur die Bearbeitung von Entwick-
lungsobjekten benétigt werden. Der Object Navigator ist deine Schaltzentrale:
Anlegen, Andern, Léschen, Umbenennen, Aktivieren, Kopieren, und vieles mehr wird

Springen Urnfeld Hilf=

(B ICe@ CHE oDnoo BER @

Hilfsmittel System

Object Navigator

[ MIME Repositary
rhEa Repositary Browser
s Repository Infosystem

=8 5 Ohjskt hearbeiten

Lokale Objekte 'l

Navigationsbebereich

|BCUSER

Obijekiname

(€ L= LIFE) (EE S =

Ear

Beschreibung |

~ & $TMP BCUSER

v [ Klassenbiblathek
+ (3 Programme
+ 3 weh Dyrpro

v [ Transaktionen

v [ Transformationen

+ [ Dictionary-Chijekte

+ [ Enterprise Services

v [J SET/GET-Parameter
+ [ Machrichtenklassen
v [J Berechtigungsobickte

Entwicklungsobjektliste
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Werkzeugbereich

wirst, ist der Object
Kopf?]. Damit hast

[E Meni
l% _
SAP Easy Access

[& ™ | & | Saanderes Meni

Bearbeiten  Favoriten  Zusdtze

B Ccaea

System

N A 4

~ &3 Favoriten
« [#] 5E50 - Object Navigator
- [# 5E35 - sEaP Editor
~ & 58P Meni
v (JEiro
» (3 anwendungsibergreifende Komponenten
v (J Rechnungswesen
v (3 Infosysterne
v (3 werkzeuge

[Einfache Aufgabe]

Sieh dich in der SES0 um, mach dich

mit den Bereichen vertraut, versuche hier
und dort einen Doppelklick. Falls du dich
verldufst, rufe einfach wieder [nse80
auf. Das ist wie bei Hansel und Gretel
mit den Brotkriimeln, wobei du nur einen
hast, den du dafiir aber auch sicher

wiederfindest.



SAP empfiehlt dir und somit seinen Kunden eine Drei-System-

Landschaft. Ein System fiir die Entwicklung - in dem werden wir

uns bewegen -, ein System fiir die Qualitdtssicherung, und eines

fir die Produktion, auch als Produktivsystem bezeichnet. Irgend- .-
wo missen die Anwender deiner formidablen Programme ja auch - /\
arbeiten konnen.

" 3
N O T A adbertnl Sclilmck-

o -~

Die Entwicklungsobjekte werden im Rahmen eines Entwick-
lungsprojektes im Entwicklungssystem angelegt. Am Ende
der Entwicklung miissen die Objekte in das Folgesystem trans-

_ portiert werden. Zu diesem Zweck legt der Projektleiter mit
j\:% der Transaktion SE09 einen Anderungsauftrag an und ordnet
',14 /.gp ' die Mitarbeiter dem Auftrag zu. Dadurch wird pro Mitarbeiter
?/1'9; (9};\_}-} eine Aufgabe im Auftrag angelegt. Falls du nun ein Entwick-
Vs lungsobjekt dnderst oder anlegst, wird dieses Objekt der Auf-

Projekt werden alle Objekte im Auftrag gesammelt. Mitarbeiter,
die nicht Teil des Projektes sind, kénnen die Entwicklungs-

{ M gabe zugeordnet. Wahrend der Abarbeitung der Aufgaben im

~S S - e

S~ VT objekte leider nicht dandern.
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Warum darf
ich nicht
mitmachen?

Ich habe
einen Auftrag
und ein Team!

Ich habe
eine
Aufgabe.

Falls dir das mit dem Engerl zu kitschig ist, kann ich dir auch
eine eher formale, niichterne Darstellung eines Anderungsauf-
trags (auch bekannt als Workbench-Auftrag) anbieten.

Projektorganisation.

[E auftrag/sufgabe

o |

Eearbeiten

v dH Q@@ CHE bhaos ®m

Springen  Objekt  Hilfsmittel  Umfeld  Systern Hilfie

So sieht das im SAP-Sys-
tem aus. Gleiche Informa-
tion, nur ohne W-Mann
und Engerl. So einen

Auftrag NSPK900127 anzeigen
0 &0 BB

Auftrag mit Aufgabe wirst
du gleich anlegen.

Ist das Projekt umgesetzt, kann jeder Entwickler seine Aufgabe freigeben. Dies fiihrt
aber noch nicht zur kompletten Freigabe des Auftrags. Die muss vom Projektleiter
(dem Besitzer des Auftrags) erteilt werden. In welche Systeme transportiert wird, legt

die Transportschicht fest, die dem Paket zugeordnet ist.
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Anzeige des huftrags "FB' / e
~
= Warkbench [l
D
= —» CLE (i
D
. =
= inderba A
S
= N3PKo00127 BCUSER Inirchblick g
NSPE200128  BCUSER Tnklassifiziert



Ihr neuer Auftrag lautet:
Auftragsanlage

Jetzt legen wir uns einen Anderungsauftrag fiir unser Projekt Durchblick an.

= Ruf die Transaktion SE09 auf, am besten mit /ose09. Was geschieht beim /o nochmal?
/\/a/émlzcé 0%% 1l . newes Mottns. Zuypnctest
SUC»\gX/ el Fo stes 9&0}%% weclon boime,.

[ suftragféufgsbe Bearbeiten  Springen Einstelungen Umfeld  System Hil

G | | dE eE@ SHE ©F

Transport Organizer

[D‘kl & 1 | I G
Benutzer BCUZER

auftragstyp

|Customizing-Auftrige
[v|Warkbench-suftrige

[ Transporte von Kopien

P Transpesks ,,

i oo
Auftragsstatus

[v| Enderbar

[ IFreigegeben [ -

e Anzeigen

Dein erster Auftrag, den du als Projektleiter anlegst.
Die Anlegen-Drucktaste (F6) macht den Job.

& Auftrag anlegen

Im folgenden Pop-up wihlst

du Workbench-Auftrag, da wir () Custarmizing-Auftrag
Entwicklungsobjekte anlegen werden.  |&workbench-auftrag
Bestitige dies mit dem griinen
Hikchen. (O Transpart von Kopien
(Umzug von Chiekten ohne Paketwechsel
Der Workbench-Auftrag (Urnzug von Objekten mit Paketwachse!
ist dein Sammel-Container (Umzug eines kompletten Pakets
fiir alle Entwicklungs- —ﬂ
objekte zu einem Projekt. E] ( Amy]
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Im erscheinenden Pop-up gibst du noch die
ich finde ,Durchblick” sehr passend -, und, da du
eiter zugeordnet bist, bestitigst das mit der Sichern-

Wir kommen sc
Bezeichnung des

. ] . - . Dein Auftrag und deine
[E pAuftrag/éufgabe  Bearbeiten  Springen  Objekt  Hilfsmittel  Umfeld  System  Hilfe Mission: Durchblick zu

@ ViH @@ DHE B OO0 [AE @m|  schaffen Dubist Projekt-
: leiter und Mitarbeiter

Auftrag NSPK900127 anzeigen zugleich. Kannst du mit
dieser Schizophrenie um-

om0 0 BB gehen? Sei nicht zu hart
zu dir, falls du den Termin

nicht halten kannst.

Anmeige des Auftracgs NSPESOOLZ27

= Workbench Workbench-saftrag
E = CLE
= inderbar
= N3PESOOLZ7 ECTSER. Imirchblick
N3PES00128 BECUSER Tnklassifiziert

Damit bist du fur die Entwicklung gerustet.

Auf in Windeseile zum nichsten Schritt. Das Paket! , ‘é/b‘
)ag /%)m u\//é L/@Ahacé 4.
" Pt
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Ein Entwicklungsobjekt kann einem Auftrag zugeordnet werden. Das wihrt aber nur
kurze Zeit, nimlich so lange, bis der Auftrag freigegeben wird. Dann kommt schon der
nichste Auftrag ... Man konnte auch sagen, dass das Objekt einem Auftrag temporar
zugeordnet ist.

St wrir wocl, ien /DG:««Z
Bern Kostel o Pa/(’%, 1A Ans ncéﬁjz

Ja, alles noch im Plan. Es gibt noch eine andere Art der Zuordnung, nimlich eine perma-
nente Zuordnung zu einem Paket. Wenn du Java kennst, wird dir der Begriff Paket
bereits etwas sagen. Falls du Java nicht kennst, macht das auch nichts, und du darfst weiter-

lesen.
e
&) o
@% //‘/’ [B.egriffsdefinifion] - _ . .
- Z Ein Paket ist ein Container, in dem unter anderem Entwick-

—

lungsobjekte gesammelt werden. Dabei kdnnen Pakete
Schnittstellen und Verwendungserklarungen besitzen. Dartiber
hinaus kénnen Pakete geschachtelt werden.

Fiir die unterschiedlichen Granularititsebenen gibt es unterschiedliche Arten von Paketen.
Standardpakete (,kein Hauptpaket") nehmen die Entwicklungsobjekte auf.
Standardpakete kénnen in Hauptpakete geschachtelt und somit gruppiert werden.
Hauptpakete wiederum konnen Strukturpaketen zugeordnet werden.
Strukturpakete werden bei der Strukturierung groBer Softwareprojekte eingesetzt.

Die sind fiir dich als Einsteiger derzeit nicht wichtig. Ich wiirde vorschlagen, wir reden
in einem Jahr wieder tiber das Thema.

55 43

Frither hat es andere Container gegeben, die als Entwicklungsklassen bezeichnet werden.
Diese sind mit den Standardpaketen vergleichbar.

q [Hintergrundinfo]

Im SAP-System gibt es reservierte Namensraume fiir Kundenobjekte und SAP-Objekte.
enn du den Kundennamensbereich verwendest (die Namen der Entwicklungsobjekte

oy
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Die EIGENSCHAFTEN, die zu einem Paket S
festgelegt werden, sind: l{")

w Paketname, natiirlich im Kundennamensraum! N

w  Kurzbeschreibung: Hilft zu beschreiben, um was es thematisch in dem Paket geht. -

= Anwendungskomponente: Dient der Einordnung des Pakets in die Gesamtmenge
der Anwendungen - die auch als Anwendungshierarchie bezeichnet wird —, kann jedoch initial, das heil$t

leer bleiben.

w  Softwarekomponente: Die Softwarekomponente beschreibt eine Menge von Paketen, die nur gemein-
sam auslieferbar sind. Fiir Kundenprojekte wird immer die Softwarekomponente HOME verwendet.

= Transportschicht (ah, da ist sie): Fiir Kundenentwicklungen wird eine Transportschicht eingerichtet, die
dariiber entscheidet, ob und wenn ja, in welches Folgesystem die Objekte transportiert werden. Hier hilft
dir eine Zeichnung von oben. Welche wohl? Nochmal zurtickblittern?

L&§uijfl)ééwd/8améu\-7E£§;1— Ve o olen wwé%ﬁzdﬁ.

=
Das ist fiir die T e
Kundenentwicklung. (=2
\
ZNSP
System NSP Virtual Syst
NSP SAD CL5
ZNSP [ A
[ AAodﬁmaﬁonena;_]
e Die Wege des ABAP sind wunderbar.

[Hintergrundinfo]

Kleiner Tipp am Rande: Die Transport-

wege und -schichten kannst du dir mit

der Transaktion STMS ansehen. mUﬂ

w  Pakettyp: Es stehen drei unterschiedliche Pakettypen zur Verfiigung: Standardpaket, Hauptpaket und
Strukturpaket. Wie die Namen schon andeuten, sind die Typen fiir unterschiedliche Einsatzgebiete
gedacht. Wir werden Standardpakete fiir die Entwicklung verwenden.
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Vom Entwickler zum Pakettier —
Paket anlegen

Also legen wir ein Paket an.

1. Wechsle in den Object Navigator. Das sollte ziemlich einfach sein, da der Modus mit
dem Object Navigator immer noch vorhanden sein sollte. Wenn nicht: auch egal, ein-
fach nochmal SE80 aufrufen.

2.mN avigationsbereich wihlst du als Typ Paket, und ich schlage dir den Namen
ZSCHO3 fiir dein Paket vor. Das ist aber nur ein Vorschlag. Was ist der einzige Aspekt,
den du bei der Vergabe des Namens beachten musst?

[ wWaorkbench  Bearbeiten  Springen  Hifsmittel U Uoll—( i/rvlll" &VV\P S
g | CiB eee o budSA <
Z);wﬁ w/lraSCE
Object Navigator .
’ - tnerndin

== | 5 Y Objekt bearbeiten

IFE’MIME Fepository ]

[ﬁ Repository Browser ]
[%Repusitur\; Infosystem ]

| Paket |
|zscHo3| - | g

& L= LIE]R)[=]H &) =

so ein schéner Name.

3. Nachdem du die Eingaben erledigt
hast, himmerst du einfach auf die
Enter-Taste. Und das schlaue System
stellt fest, dass es das Paket noch
nicht gibt. Bestidtige die Neuanlage
mit der Drucktaste Ja.

[E Chjekt anlegen

Paket ZSCHOZ existiert nicht.
Soll das Ohjekt angelegt werden?

Ja §| Mein ][R &bbrechen

AT e -
.&00 a, Ich will anlegen, bitte.
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4 . Dann kommt der Kern des Paket-Anlegeprozesses: die Pflege der Details zum Paket.
Die Daten sollten aufgrund der obigen Erlduterungen klar sein. Nach den Eingaben
ihlst du das Sichern-Druckknépfli (Enter).

[EPR niegen Ein neues Standard-

paket (kein Haupt-
Paket et | paket), das keiner
Kurzbeschreiung Schrddinger mit Ein- und Durchblick | Anwendungskompo-
Arwendungskomponente ] nente und der Soft-
Softwarekomponente HOME ] warekomponente
Transportschicht ZNSP| H_OME zugeordnet
Pakettyp [Kein Hauptpaket v] wird.

du dir gleich fiir spater merken kannst.

neu anlegst oder das erste Mal dnderst, wirst du
gsauftrag, also welchem Entwicklungsprojekt, die-
1. Und dein Vorgehen wird auch immer gleich
Auftrage rufst du die Liste derjenigen Auftrige
geordnet bist, wahlst einen per Doppelklick aus

s besondere Serviceleistung des SAP-Systems wird
lir ausgewihlte Anderungsauftrag vorgeschlagen.

Paket |Z3CHO3

Auftrag NSPES00127 ] ‘workbench-tuftrag
Kurzbeschreibung Durchblick |

¥ (B0 e aurrags 4%

[ &bfrage transportierbarer Workbe ag

Objekte dieses Typs kiinnen nur in einen transportierbaren
Workbench-Auftrag mit Ziel "CLS " aufgenoumen werden

Zuerst kommt die Abfrage’ welchem Workbench-Aufrrage mit Beteiligqung won BCUSER (ddic DDIC)
Anderungsauftrag du das Paket zuordnen e
mochtest. Mit der Drucktaste Eigene [
Auftrdage erhiltst du eine Liste mit mog- 1 jnderbar
lichen Auftragen. Du suchst dir einen o
(Durchblick natiirlich) per Doppelklick 2 ﬁ:nggizi EEEEEE gET”EbRT_ .

s . ] 7 urchblic
au.s und beitatlgst"dann deme.AuswahI. S Bl S
mit dem griinen Hékchen. Mit drei Bl NSPEI001Z4 BCUSER Schrodinger
Klicks zum Ziel!

4| ) ) LI
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[Erledigt!]

i

@ | FldH e@e =
e

- Object Navigator | ®

= = | B H 55 ohjekt bearbeiten

[@MIME Repository J
!ﬁ_ia. Repository Browser ]
[q_FE Repository Infosystemn J

[ Paket =
fscros sl

(€ L= =2 =] 8] mE

Ohiektname Beschreibung |
* ZSCHO3 Schridinger mit Ein- und Durchblick

Okay, setz dich mal gaaaaanz locker hin.

Du bist am Ziel angekommen. In der Objektliste im Object
Navigator wird dein neues Paket angezeigt. Du hast die erste
Hiirde bravourds gemeistert!

Das Ergebnis von ein paar Klicks.
[ workbench  Bearbeiten  Springen Hifsmittel U Ein neues Paket.

Und gleich weiter, keine Pause. Wir beginnen, uns von unten
nach oben hochzuarbeiten. Vom Tellerwischer zum Millionir
oder von der Datenbank zum GUI.
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Einen Schritt zuriick und bald
zwel nach vorne

Einmal losschnallen, Bleistift holen, entspannen, aber nicht einschlafen.

Uberlege dir Folgendes: Kénnen Weihnachtsmann und Christkind im selben Team
spielen?

Wenn du dafiir eine Antwort gefunden hast, sollten die weiteren Fragen sehr einfach
fiir dich zu l6sen sein.

Die Transaktion SE09

O dient als Folterinstrument ftr abtriinnige ABAP-Entwickler.
O ermoglicht dir, die Entwicklung zu organisieren.

O hilft dir bei der Anlage eines Programms.

O erzeugt Zuordnungen von Mitarbeitern zu Projekten.

X' "'x"'7]
[SunsoT]

Die unterschiedlichen Pakettypen sind:

O Vor-, Mitte-, Hinterpaket

O Eins-, Zwei-, Dreipaket

O Wichtig-, Mittelwichtig-, Vollwichtigpaket
O Standard-, Haupt- Strukturpaket

O Fein- Mittel-, Grobgranularpaket

[$91219[10A]
[8unsQ1]

Und jetzt wieder anschnallen,
die Reise geht weiter.
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Zur Erinnerung, nachdem wir nun die nétige Infrastruktur fur die Entwicklung unseres
Programms haben: Wir bauen ein Programm zur Anzeige von Beschreibungen und
ein Bild zu einem ausgewdhlten Projekt. Die Daten mochte ich natiirlich in einer Daten-
banktabelle speichern. Ich bin bescheiden, eine reicht mir. Welche Informationen sollten
dort abgelegt sein? Sicher mal das Projekt, um das es geht, dann die Beschreibung und viel-
leicht noch Bilder dazu. Wie bekommen wir das in eine Tabelle?

/\/aj‘oz, &’/ozs /;4 wie w;/iz oAe_s /:rqg///
Efonton tin ene, Killselasond?
K L’Z\,{SC'/\I e liblome. 6:/:4}[, El et
s Q

[( 0;2\_/96[\( Ctan 4{&;;1 2u. t2yx /";_’

Wunderbar, du hast das Prinzip des Arbeitens )“\[

mit einer Datenbanktabelle verstanden. ”

Ich mochte mit dir aber den Kiihlschrank bauen.
Eine Datenbanktabelle dient zum persistenten Speichern @
von Daten. Die Tabellen, die ich hier bespreche, sind Teil einer I
relationalen Datenbank.
Eine Datenbanktabelle besteht aus Spalten, die namentlich benannt werden und einen
Typ besitzen. Die Typen sind vor- oder von dir im ABAP Dictionary definiert,
wo auch die Beschreibungen der Tabellen (sogenannte transparente Tabellen) angelegt
werden. Manche der Spalten werden als Schliissel definiert, um einen Eintrag
der Tabelle eindeutig identifizieren zu kénnen.
Zu einer Datenbanktabelle gehoren gewisse technische Einstellungen,
wie die Auslieferungsklasse, Pufferung etc.
Hast du die Beschreibung fertig angelegt, kannst du diese aktivieren, was zur
Erzeugung der Datenbanktabelle im Datenbanksystem fiihrt.

Du sollst dir merken: Eine Datenbanktabelle besteht aus Spalten und Zeilen.
Die Spalten sind die Daten und die Zeilen die Datensitze.
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Spalten

MANDT PROJEKT BESCHREIBUNG BILD
Das Projekt Durchblick
001 001 durchbohrt einen baum_png
Baumstamm ...

Zeilen

Eine Datenbanktabelle hat Zeilen und Spalten. Manche nennen diese Anordnung auch zweidimensional.

Fir jede Spalte musst du beschreiben, welche Informationen dort gespeichert werden
konnen. Ist das eine Zahl, oder ist das ein Text etc.? Du musst die Spalte typisieren und
damit festlegen, welche Inhalte abgespeichert werden kénnen.

Ich zeige dir sofort die Variante fiir die erwachsenen Entwickler, ohne in die Tiefe ein-
zusteigen, weil die sowieso in Kapitel 5 kommt:

Unser Plan: Zuerst sogenannte Datenelemente und Doménen
und dann die Datenbanktabelle anlegen. Unter einer Doméne
stellst du dir bitte einen technischen Typ vor, und unter einem
Datenelement die Texte zu dem technischen Typ. Alle, die jetzt
schreien, bitte Mund halten! Die Erklirung wird spiter ver-
feinert und ins rechte Licht gertickt.

Voll 1nfexesseaf /206»\/ (el cryss w~oct scéaé///
2vil Pase snlofern 4 j@éé 2e gtk

Warte! Ein Wort noch: Das Zusammenspiel zwischen dem
Datenelement und der Doméne wird, wie bereits erwédhnt, als
zweischichtiges Domdnenkonzept bezeichnet.
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[Hintergrundinfo]

Bei der Spalten-Typisierung in transparenten Tabellen oder Kom-
ponenten-Typisierungen in Strukturen werden Typen benétigt.
Eine Art von Typ ist das sogenannte Datenelement. Das Daten-
element stellt die semantische Ebene des zweischichtigen
Domdnenmodells dar, in dem unter anderem der Bezug zu
einem technischen Typ definiert wird.

[Hintergrundinfo]
Zu der Doméne werden der technische Typ und magliche
Zusatzangaben zum Typ festgelegt, wie zum Beispiel Lange,
Nachkommastellen etc. Natiirlich noch 1.000 andere Aspekte,
die jedoch erst spater in Kapitel 5 verraten werden.

Du solltest dir merken: Das Datenelement dient
zur Abbildung der semantischen Information
und die Domdne fiir die technische Information.
Genug gelabert, weiter im ICE-Tempo.

Sielle /’mclaz)zﬁf 15t z—-w'(jwéﬁ/j Pase.

Okay, dann wirf ein paar Balle.
Ich bereite in der Zwischenzeit deine nachste G

&L

\—(\_

irnnahrung vor.

“
=
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Technisches Fundament eines Typs —
Domine anlegen

Wir werden uns jetzt eine Domane
fir die Tabellenspalte zum Bildnamen
anlegen.

1. Du startest von deinem Paket aus und verwendest den Kontextmeniipfad Anlegen
e Dictionary-Objekt ¢ Doméne. Damit rufst du die Transaktion SE11 im Werk-
zeugbereich auf. Das ist das Werkzeug ABAP Dictionary. Wie der
Name andeutet, werden dort globale Typen wie in einem Worterbuch hinterlegt.

Kapitel DREI

[ workbench  Beatbeiten  Springen  Hilfsmittel  Umfeld  System Hilfe
@ Y JEHIC@Q CHE D48 BE @M
Object Navigator
&= | B I} Objekt bearbeiten
@’MIME Repasitory ]
@Repository Broviser
[%Repusitury Infosystemn ]
Paket |
ZSCHO3 - | @
(€ L= 1) =Ea) & EJE)
Ohbjektnarme |Eleschreibung |
- B ST e
Anlegen 3 Entwicklungskoordination 3
Endern Programm
Anzeigen 3 Furktionsgruppe
Paketpriifung fir ale Chiskte Web Dynpro 4
Léschen Dictionary-Objekt » Datenbanktabelle
Ohbijektkatalogeintrag anzeigen Klassenbibliothek ' iew
Transporteintrag schrsiben Enterprise Service Tabelentyp
Weitere Funktionen ' ESP-Eibliothek 3 StruktLr
Erweiterung 3 Datenelement
Euisiness-Engineering 4 Dormane
Formularobiekt 3 Suchhilfe
Test-Ohjekt 3 Sperrobiekt
Weitere (1) » Typgruppe
Weitere (2) » I
1

Das A

en einer Domane mithilfe des Kontextmeniis des Pakets.




2. Im erscheinenden Pop-up gibst du den Namen der Doméne

an, ZSCH_03 DO IMAGE NAME, und bestitigst ihn

mit dem grinen Hékchen.

[ Domane anlegen

Domanennanme 'ZSCH_DS_DD_IMGE_NM[E

v %
Der Name der Doméne fiir den Bildnamen.

tails: Der Name sollte eine Zeichenfolge sein, mit maximal
8- und Kleinschreibung sollte unterschieden werden. Das
sind schon die Einsgellungen, die wir benétigen, also ziemlich wenig dafiir, dass
jeder Entwickler inf§AP-System diese Domine verwenden kann.

/4/\4, ﬂézs aarr w,n/ [ééﬁ/éwz’ Tyf% v
g,cwm[. Clobal Bese Abay C |
I S,dp"Sys/e . Cool.

3. Dann kommen die
255 Zeichen, und

du die Kurz-
ntyp, die Zahl der
hstabenrelevanz.

Fir die Doméne pfle
beschreibung, den D
Stellen und die Klein

[& Domdne  Beatbeiten  Springen  Hilfsmittel  Umfeld  Systern Hilfe

g | 4B ICE@ BHE DTo8  EHE @
Dictionary: Domane pflegen /
&= S T e = @
[ vivE Repositary || Domine |25CH_03_D0_TMAGE_NAME [
Kurzbaschreibung iName des Bildes mit. Extension

Efa Repository Browser
[@: Repository Infosystemn

| Paket |
[zscHo3 ¥ | se (ot
= = |22 I u I Datentyp |CHAR | Zeichenfolge
Objektname | Beschreibung | Zahl der Stellen 255
* Z5CHO3 |Schradinger mit Ei Dezimalstellen | i
| Ausgabesigenschaften

Alsgabeldnge [

Korwert.-Routine | | \ < \

// ‘
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Achtung, jetzt kommt eine Sequenz von Aktionen, die dir noch ins Blut iiber-
gehen wird: Sichern mit der Sichern-Drucktaste (Strg + S) in der Symbolleiste
und Aktivieren mit der Aktivieren-Drucktaste (Strg + F3) in der Drucktasten-

leiste. Los, mach es!
vt oo Tited 05‘)-142[4044/0 -

Bern Sicllesn essclio e, Diale
e«..ﬂmj wéf«,,, oA Ao erird %2; Ptk ZSCHOZ w\rgx»scéiéfw\.

[s4 L”(MS 04&)/, ﬁ{ozss /c/L Aen S/%&!h‘/ghﬁfm a-fmg,céﬁ.%f Z\«éez

-

’% 3 Gut, dass du fragst, nachdem du etwas getan hast. Moglicherweise sollten wir

} noch etwas an der Frage-Aktion-Sequenz arbeiten. Du hast aber goldrichtig
%31 ° gehandelt. Damit wird die Doméne dem Paket zugeordnet.

:%. )~ h/\ﬂ/ahsozf&!,’ R'("L——v'ih bar e W%L{ &:/./,cé 04?1)//

7 Aoss 166 10w norelisho, /Da/o“m/o Aéf;a?& ﬂwas/oorﬁe_r"

Baes Marééaﬂc(‘ﬂh/fmj warl ol

jN/mA-\ Holeclio. bectotint Z\«ée.

Pul,, 64’%9,&[\452{.

Du solltest das mit dem ICE-Tempo moglicherweise nicht zu wortlich nehmen.
Aber du hast Recht, die Zuordnung zum Durchblick-Auftrag war auch okay.

Das Aktivieren hast du sicher auch schon gemacht, wenn nicht, dann

AKTIVIEREN.

[5 Domine Bearbeiten  Springen Hifsmittel  Umfeld  Swstem Hilfe

& | " JdEBIC@@ DHE DDhod BEE @

: Dictionary: Domane pflegen

= | PU R s

@'MIME Repositary DoméEne |23CH_03_D0_IMAGE_NAME ﬁaktiv ) .
[ﬁEﬁ Repository Browser Kurzbeschreibung ENgm_e des Bides mit Extension A 'I\
== e 1

Rechts neben dem Namen der Domane sollte
jetzt der Zustand aktiv aufleuchten. [Erledigt!]
So schnell kann es gehen. Du hast deine erste Domane an-

gelegt. Perfekt. Als Nachstes kommt die Verwendung in einem
Datenelement. SAP sagt dazu auch die ...ntische Ebene.

/eaﬁgza«—w Ascle? Schleze (-
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Wir benétigen ein Datenelement fiir die Typisierung der Tabellenspalte Bildnamen.

Also produzieren wir es:

1. starte wieder mit dem Kontextmenii des Pakets, und wiahle den Mentieintrag
Anlegen ¢ Dictionary-Objekt ¢ Datenelement anlegen. Vergib wie bei der Domine
den Namen fiir dein Datenelement, nur dieses Mal ZSCH_03_TD_FILE_NAME.

[= Datenelerment. anlegen

Datenelement

Das Datenelement.

Worin besteht der Namens-
unterschied zwischen Domaéane
und Datenelement?

‘Z3CH 03 TD IMAGE NAME

2.1m Folgebild pflegst du auf dem Karteireiter Datentyp die Kurzbeschreibung und das
Eingabefeld Doméne. Dreimal darfst du raten, was da reinkommt? NA; NA; NA?
Ja, genau, der Name der Domine: ZSCH_03 DO _IMAGE NAME.

[& Datenelerment  Bearbeiten  Springen  Hilfsmittel

& 0 -
Dictionary: Datenelement pflegen
& 5 Pogi o) & aSsEH

8 ¢@e LHE onhdd BEER @

L@MIME Repository
Eﬁ% Repository Browser
@Repository Infosystem

=l
R aryy

] Paket
|zscHo3

© L5 1 FR) EE ) ]
Ohbjektname | Beschreibung
~ O3 Z5CHO3 Schradinger mit Ei

* (1 Dictionary-Chjekte ,

Umnfeld  Systern Hilfe

Dokurnentation  Zusatzdokurnentation
Datenelernent ZSCH_03_TD_IMAGE NAME | neuiiberarbeitet)
Kurzbeschreibung |Name des Bildes mit Extension

| Felobezeichrer |

(@ Elementarer Tvp

(= Diormndne |Z3CH 03 DO _IH.AGE NAME
Datentyp
Lange ] Dezimalstellen ]
(Eingebauter Typ Datentypn
Linae [ ol Dezirnalstellen ]
(I Referenztyp
(OReferierter Typ
DRefarenz auf eingebauten Typ
Datentyp
Lange 0 Dezimalstelien 1]

Hier wird der Bezug vom Datenelement zur Domane hergestellt. Eben zweischichtiges Domanenkonzept.
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3. Wechsle auf den Karteireiter Feldbezeichner. Dort kannst
du noch Bezeichner mit unterschiedlichen Lingen hinter-
legen, die vom System verwendet werden, zum Beispiel auf

Dynpros (das sind GUIs).

Noch schnell die Texte in unterschiedlichen Langen zum Datenelement
gepflegt, damit wir diese spater automatisch im GUI nutzen kénnen.

[E Datenelement  Eearbeitenn  Springen  Hilfsmittel  Umfeld  System Hilfe

& B e@@ CHE DDhios HE @

Dictionary: Datenelement pflegen
= | Pogi g s E Dokumnentation  Zusatzdokumnentation

Z3CH 03 _TD_IMAGE NAME | neu(Uberarbeitet )

Datenelement
Kurzbeschreibung

@MIME Repositary

Ea Repositary Browser
ﬁERepositDry Infosystem

IMame des Bildes mit Extension

| Paket |
iZSCH% ll@ Linge  Feldbezeichner
E"EP__I | I - kurz [10] [EName |
Objektname | Beschreibung mittel [15] Bildname |
~ &3 Z5CHO3 gSc_hrﬁdinger mit Ei | lang [z0] |Bildname
* (3 Dictionary-Ohiekte | Uberschrift (55 \Bildname

4 . Wenn du die Texte fertig gepflegt hast, sind wir wieder so
weit. Sichern und aktivieren, so wie vorhin bei der Doméne.

Ich sagte bereits, dass das deine Lieblingssequenz wird.

90 Kapitel DREI



Kiihischrankdesign — DB-Tabelle anlegen

Alles ist bereit und vorbereitet. Lasst uns froho uhund munter die Tabelle
ZSCHO3PROJECT anlegen. Mittlerweile muss ich dir den ersten Schritt nicht mehr
ansagen, oder?

Kombe xtorants oles Petcts?
Genau!
1. Alternativ kénntest du das Kontextmenii des Unterordners Dictionary-Objekte ver-

wenden, um die Datenbanktabelle anzulegen. (Der Eintrag gefillt mir nicht. Musste
eigentlich Beschreibung der Datenbanktabelle lauten.)

[5 Datenelerment  Bearbeiten  Springen Hifsmittel  Umfeld S

& | B @@ DHE F

Dictionary: Datenelement pflegen
&= PO s o) o g B E M Dokumentat

2.1m folgenden Pop-up vergibst du

|_ PIIE FIEROEEET || Dateneternent den Namen der Datenbanktabelle
EPERBDOSitOW Broweser Kurzbeschreib ZSCHO3PROJECT und bestﬁtigst
ﬁ'@ﬂepnmtnry Infosystemn deine Eingabe.
Eigensch
| Paket =l 2
|zscHO3 v | ge
a D = 4 .||l k
€L LIS ]l b | = Tabelenname Z3CHO3IPROJECT |
Ohjektnarme Beschreibung | rnittel
~ [J z5CH0Z Schridinger mit Ei || lang ;
= i\ Dictionary ="
~ [ Date Anlegen 3 Datenbanktabelle [}
- 7S0H 02 TD IMAGE M Wigwr Der Name der Datenbanktabelle, in der die
- & Domanen Tabelentyp Projekte persistiert werden.
* Z5CH_03_DO_TMAGE_M N
Struktir
Datenelerment
Domnéne
Suchhilfe
Sperrobjekt
Typgruppe

|

Ein alternativer Pfad zur Anlage eines Dictionary-Objektes.
Jetzt geht es um Datenbanktabellen.
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3. Auf dem Karteireiter Auslieferung und Pflege setzt du das Eingabefeld Auslieferungsklasse
auf den Wert ,A", da wir kontinuierlich Daten einpflegen wollen, und Data Browser/Tabellensicht-

Pﬂege auf ,Anzeige/Pflege erlaubt", damit wir Werte auch von Hand eingeben koénnen.

[& Tabele Eeatbeiten  Springen  Hifsmittel  Zusitze  Umfeld  System Hilfe

@ FdEICEa DHE DDod BRE @b

Dictionary: Tabelle pflegen
L A v A R - S ] BE [l Techrische Bnstelungen  Indizes..  Append-Struktur,.,

l@’MIME Repository Transp. Tabelle ZSCHOSPROJECT 'neu(uberarbeitet)
EaRepositDry Erowser Kurzbeschreibung \Deine, meine und unsere Projekte
I@ERestitury Infosystemn

| Paket |
[zscHo3 > |8
= L= L]I=]a]lL][HE ] Auslieferungsklasse 4] Brwendungstah, (Stamm- und Bawsgungsdaten)
Objektnarme | Beschreibung
~ (3 zscHos \Schradinger mit Ei || Data Browser/ Tabellensicht-Pflege | bnzeige/Pflege erlaubt

~ [ Dictionary-Ohjekte |
~ O Datenlemente | .
+ ZSCH_03_TD_IMAGE_M{Mame des Bides
~ & Domdnen |
* Z5CH_03 DO_IMAGE_M.Mame des Bides rr

Welche Art von Daten und manueller Pflege, das sind die Fragen!

4 . Wechsle auf den Karteireiter Felder, dort kannst du die Spalten definieren. Diese werden untereinander
aufgelistet. Ich weil3, das ist komisch, du kannst sie dir ja gegen den Uhrzeigersinn um 90° gedreht vor-

stellen, dann sieht es wie Spalten aus. /4(30 Lbtto. A Aelle 1o C/C‘l/ cnal Ao
La...va,/(;a/\rzé a,.,,}[ Aen K af/[) W Icl nach, Stieten &M}Q-

Beim Pflegen gibst du den Namen des Feldes ein - das ist der Spaltenname -, und dann in der Spalte
Datenelement eben das Datenelement fiir den Typ der Spalte. Falls das Feld ein Teil des Primér-
schliissels ist, um Eintrige eindeutig zu finden, musst du das Hikchen fiir Key setzen. Ich habe die
zwei Spalten MANDT und PROJEKT als Primirschliissel definiert.

Die Spalten und ihre Typen. Siehst du das Daten-
element ZSCH_03_TD_IMAGE_NAME, das du

[ Tabele Eearbeiten  Springen Hifermittel  Zusdtze  Umfeld  System Hife
@ - (0 eee CHBR fTo0 EE @ definiert hast? Es wird fur die Spalte BILD verwendet.

Dictionary: Tabelle pflegen
&= PR E gy 5B HE BB [ Technische Bnctelungen  Indizes...  Apperd-Steuktur...

EMIME Repository Transp. Tabells |ZSCHO3PROJECT | neulUberarbeitet)
Eﬁ% Repositary Browser Kurgbeschreibung |Deine, meine und unsere Projekte
’@BREDDSKUW Infosystem
!Pkt—:] Eigenschaften | Ausieferung und Plege <3 = Ehgabehllféfpr@fung | Wahrungs-Mergenfelder |
aked = =
Z5CH03 -
i —M Mlﬁ EIE @I@"ﬁl@ W" Suchhife | | Eingebauter Typ | 1/4
(&= ][= 1]l \ @\ Feld \Key Ini... |Datenslemant Daten... Ldnge Dezs... [Kurzbeschreibung m
Ohjektname | Beschreibung | MANDT ¥ [¥] MAWDT CLNT 3 OMandant
- (3 zscHDZ |Schrédinger mit Ei | |PROJERT vl [ cuser HUMC 3 OMurmmer des Enfihrungsprojektes im Customizing
~ (3 Dictianary-Ohiekte | BESCHREIBUNG [T [ ADSTEXT CHAR. 255 0Beschraibungstext
» [J Datenbanktabelen | BIw ] ZSCH_03_TD_IMAGE MAME CHAR 255 0Mame des Bildes mit Extension
~ [J patenelemente | il
- 75(H_03_TD_IMAGE_Ni{Mame des Bildes m | [ e
~ S0 Domanen | | | i
* Z5CH_03 DO MAGE M.Mame des Bides i | | O 0
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5. Jetzt folgen noch einige
administrative Einstellungen.
Beginnen wir mit dem

[& Einstelungen  Bearbeiten  Springen Systemn  Hilfe

v FdB @@ CHE sDos ®m

Dictionary: Technische Einstellungen pflegen Meniieintrag Springen °
%7 Gu  Uberarbeitet<-» skt T Technische Einstellungen.
Dort wird unter anderem fest-
Mame |ZSCH03PRDJECT | Transparente Tabelle
Kurzbaschreibung |Deine, meine und unsere Projekte gelegt, wo die Daten in der
Letzte Anderung |BCUSER | |o0s.09. 2010/ Datenbank physisch zu spei-
Stats lneu | [rcht gescbert ] chern und wie viele Eintrige
Logische Spaicher-Parameter zu erwarten sind. Trage bitte
Datenart APPLO|  Stammdaten, transparente Tabelen im Eingabefeld Datenart
GrofBenkategarie o] Erwartete Datensitze: 0 hbis 580 den Wert APPLO und in der
GroBenkategorie den Wert
Pufferung Rk
ife) Pufferung nicht erlaubt 0 ein.
(JPufferuna etlaubt, aber ausgeschaltet
() Pufferung eingeschaltet
Pufferungsart
| |Einzelsitze gepuffert
[ lgererischer Bereich gepuffert Anzahl Schitisselfelder
[ Iwollsténdig gepuffert

[ |Datendnderungen protakalieren

=
A

6. Noch schnell Sichern (Strg + S), und dann wieder zurtick
mit dem griinen Pfeil (F3) in die Pflegesicht der Tabelle.

[ |5chreibzugriff nur mit Java

Wo werden die Daten gespeichert, und wie
viele Eintrage werden es wohl werden?

Das sind deine Leitfragen in den technischen
Einstellungen.

Eine Einstellung ist noch vorzunehmen, die Erweiterungs-
kategorie. Diese legt die zukiinftig erlaubten
Anderungsmaéglichkeiten fest. Wihle dazu den Meniieintrag
Zusidtze » Erweiterungskategorie. Das unniitze Zwi-
schen-Pop-up kannst du mit dem griinen Hikchen ignorie-
ren und setzt im nichsten Pop-up den Wert auf ,beliebig
erweiterbar".
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[= Erweiterungskategorie filr ZSCHOSPROJIECT pflegen

| Erweiterungskategorie der Struktur

= beliebig erweiterbar

erweiterbar und zeichenartig oder numerisch
erweiterbar und zeichenartig

(inicht erweiterhar

(nicht Klassifiziert

Jaja, alles erweiterbar. Danke und libernehmen.

8. Nachdem du die Ubernehmen-Taste gedriickt hast kommt
wieder deine Lieblingssequenz: Sichern und aktivieren.
Fertig!

Bravo, du hast deine erste Datenbanktabelle angelegt.
Mochtest du gerne einen Eintrag anlegen? Okay, ganz einfach.

9. Wihle den Meniieintrag Hilfsmittel  Tabelleninhalt e Eintriige erfassen.

10. Erfasse deine gewiinschten Werte, und sichere (Strg + S) deine Eingaben.

Fertig ist der erste Eintrag.

[& Tabeleneintrag  Bearbeiten  Springen  Einstellungen  Umfeld  System  Hife

@ | FdEICEee@ BHE Sno8 BRE @m

Tabelle ZSCHO3PR OJECT andern

MANDT loo1/
—
PROJEKT [

EESCHREIBUMG |DAS BAUMFROJEET 30LLTE DIR EINEN EIN- UND DURCHELICE VERSCHAFFEN. 1. FALLE DEN BAUM 2. LOCHERE IHN MIT DER MOTORSAGE 3. STELLE IHN AUF.

BILD !http:,‘,’www.facet.at,‘durchblick.jpg

Ein Eintrag in deiner Tabelle. Das Lochbaumprojekt.

Also das mit den Daten haben wir mal erledigt. Damit haben wir die DB-Schicht in
meinem Plan ,Mein Plan" abgeschlossen. Als Nichstes wechseln wir auf die Applika-
tionsebene und sehen uns dort ein paar Sachen an.

' [Belohnung]

m Vorher musst du dich aber noch starken. Entweder bei einer Schweinshaxe mit einem kleinen
| isotonischen Malzgetrank oder bei einer Pilates-Ubung auf der Matte.
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Ich habe dir ja schon erklirt, wie man ein Entwicklungsobjekt anlegt; beim Programm
Anlegen kommen noch einige Spezialititen dazu. Du bist schon an der richtigen Stelle
in der SE80, um zu starten.

Los geht es mit dem Kontextmenii auf dem Paket ZSCHO3 ,“und du wihlst dort den
Meniipunkt Anlegen ¢ Programm.

[ Programm anlegen

Programm zach 03 durchhlick . . . .
d ="= Du wirst vom System im nachsten Schritt

-~ gefragt, ob du ein Programm mit oder ohne
[t TOP-Include
sogenanntem TOP-Include anlegen moch-

7% test. Bevor du das entscheidest, solltest du
vielleicht erfahren, was ein Include ist.
Das heilt, ein Include ist eine Textkonserve. Nicht mehr und nicht weniger.
Im Include stehen Programmtexte, die beim Ubersetzen des Programms ein-
gebunden werden. Das TOP-Include ist ein Spezialfall eines Includes. Dort
sollten die Typ Definitionen und Daten Deklarationen angelegt werden.
TOP deswegen, weil diese Defs/Deks am Anfang/Kopf eines Programms ge-
biindelt stehen sollten. Du willst kein TOP-Include anlegen, also deselektie-

re die Checkbox! Bestitige mit dem griinen Hikchen.

[E ABAP: Programmeigenschaften 03_DURCHBLICK dndern . . X
, Nach deiner Bestatigung erscheint
i oG 2SR SO A ein Dialog mit den Eigenschaften,
Originalsprache IE  Deutsch . . .
den wir derzeit getrost mit der
Erstelt 05.09.2010 [BCUSER Drucktaste Sichern (Enter) besti-
Letzte Anderung tigen kénnen, und den darauffol-
Status RE S ety genden Dialogen zur Zuordnung
_ zum Paket und Anderungsauftrag
| Attribute . .
g Ausfuhrﬁares_lf‘rog_;raml:n—' konnen wir ebenfalls unser
Chatus v Vertrauen schenken und auf das
Anwendung - Sichern-Symbol klicken.
BE/RENIN Ol Lo Endlich erscheint der Programm-

Logische Datenbark Lo
AT DaETEan — kopf auf der rechten Seite im
Selektionsbildversion

| |Editarsperre [w|Festpunktarithmetil: Werkzeugberelch. Die Trans-
[+|Unicodepriifungen aktiv " \Start Gber Yariante aktion, die geOffnet wurde, heif8t
ABAP Editor, die du auch mit
dem Transaktionscode SE38

o sichen |75 offnen kannst.
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Ein Schnellstart in die Syntax, moglicherweise eine Wiederholung fiir dich?
Um ABAP zu verstehen, solltest du nicht vergessen, was ABAP urspriinglich bedeutete:

Allgemeiner-Berichts-Aufbereitungs-Prozessor! Lass es beim Lesen der /D

. . . . /
folgenden Zeilen immer mitschwingen.

Scéfab\//;.j P:v&egcen{ Scl;uh/z hj /
QfﬁgﬁJ\jmhh&J.ﬂ@fgéJeﬁ%jjf‘ (
’rviegﬂyr, gctﬁmvﬂﬁj rwygeJ’ rlgne ( ~
émm%&é—r 8U/£27é"/dmfgue/;‘ahjs"/‘)m&egmr,
ScAaSCI//LaL\//hj jmﬁ&! jf‘hh&( Aw&écé

émw’mé—-—\&&_r ﬂ(/;&wau‘gufc{é‘
,4/4}% esertn ajs‘Pmaeesor /

= ABAP ist typisiert.

= ABAP stellt SQL zur Verfligung.

= ABAP ist objektorientiert.

W ABAP ist aufwirtskompatibel.

= ABAP is Written Once and Truly Run Everywhere; man kénnte auch sagen: ABAP
ist WORA (Write Once Run Anywhere).

Uz
Der méchtigste Befehl in ABAP ist - Schawing — das WRITE-Statement. Die Entwicklung von mehrsprachi-
gen Anwendungen ist ein Klacks, und die Zugriffe auf die Datenbank sind easy-cheesy. Die prozeduralen
Betonképfe miissen sich sputen, da die OO-Gazellen ihnen davon galoppieren.
Ein weiterer beeindruckender Punkt ist die Aufwartskompatibilitit, die sich unter anderem darin duBert,
dass Programmteile aus R/2 immer noch im aktuellsten Release laufen. Nix deprecated!
Die Syntax sieht mal prinzipiell so aus:

Schliisselwort Zusatz . (Punkt)

Der Punkt kommt immer am Ende einer Programmazeile, nicht unbedingt Editorzeile, aber sicher Pro-
grammzeile. Da werden dir am Anfang ganz komische und eigenartige Meldungen vom Syntaxchecker begeg-
nen, falls du den Punkt vergisst. Also falls das passiert, einfach durch visuelle Inspektion (Poorman’s Syntax
Check) priifen, ob immer ein Punkt gesetzt wurde. Punktlandung, punktgenau auf den Punkt gebracht.
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Einige Beispiele zum Flexibilisieren der Synapsen:

DATA gd_you can do_it TYPE abap bool.

Die Deklaration einer Variablen mit dem Namen gd you can do_it und mit dem Typ abap bool
PARAMETERS pa car TYPE s carr id.

Ah, PARAMETERS, noch ein deklaratives Schliisselwort (iibrigens immer im Plural), dann die
Bezeichnung eines Eingabefeldes mit dem Typ s_carr_id

gd you can do_it = 'X'.

Der Variablen wird ein Wert in Form eines Textliterals zugewiesen.

Sicher ist dir schon aufgefallen, dass die Teile der Anweisung durch zumindest ein Leerzeichen
voneinander getrennt sind. Auch in diesem Fall ist der Syntaxchecker unbarmherzig und liefert ebenso
schrige Meldungen.

Komplett egal ist die GroB8- und Kleinschreibung, = iRrEIEVAnT, man kénnte auch sagen, dass ABAP
nicht case sensitive ist.

WRITE 'Warum nicht O6fter etwas Nettes schreiben?'.

Da ist die Konigin der ABAP-Anweisungen: Das WRITE-Statement befiillt den Listpuffer und stellt

dem Anwender etwas in der Liste dar. Das Etwas ist das zwischen d¢n einfachen Anfithrungszeichen
(Literalbegrenzern).
Du sollst deinen Sourcecode kommentieren, das sage ich impfer zu meinen Kindern. Ja, nur WIE stellt sich
die Frage? ABAP hat zwei Moglichkeiten:

* Das ist ein Kommentar, aber nur wenn de

oo
w

(Stern) in der ersten Spalte steht
WRITE / 'zum Beispiel: ABAP ich trdum, von dir!' "in Zeile

Was manchmal langweilig sein kann, ist, dass man Coding-Zeilen mit identischem Beginn schreiben muss,
und das mehrfach hintereinander. Da gibt es eine Variante, die sich Kettensatz nennt, das heift,
schreibe das Schliisselwort einmal gefolgt von einem Doppelpunkt, und trenne die Zusitze durch Kommata:

WRITE: 'Und nun', 'ein weiteres', 'pddagogisch wertvolles', 'Beispiel'.
Aber so etwas geht auch mit einem Kettensatz:
DATA: gd count TYPE i, gd first snack TYPE string value 'Buchteln'.

Einstieg in die Modularisierung the easy way: In ABAP kannst du ein ausfithrbares Programm (den
Programmtyp verwenden wir fiir unser Beispiel) mithilfe von Ereignisschliisselwortern untergliedern.

Zu bestimmten Zeitpunkten werden die so markierten Blocke automatisch vom Laufzeitsystem ausgefiihrt,
man konnte sogar von angesprungen sprechen. Ein Ereignisschliisselwort markiert die Sprungmarke, und
von dort weg wird der Programmcode ausgefiihrt. Das Standardereignis ist START-OF -SELECTION.

Und nun bist du dran.
Ich lasse dich einfach mal probieren.
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Der Durchblicker — Programm entwickeln

Du darfst ein Programm in Raten schreiben, das alle Daten von der Datenbanktabelle
ZSCHO3PROJECT liest und in einer Liste ausgibt. Hier ist die Anleitung dazu:

1. Du bist noch im ABAP Editor und musst darauf achten,
dass du im Anderungsmodus bist, also nicht im Anzeige-
modus. Das kannst du ganz einfach feststellen, indem du
den Titel der Seite liest.

HE s Bl AEEH @@ vt Pretty Printer

ZSCH_03_DURCHBLICK andern

R R T e S T

gh ) Bl EEH @@ Muster Pretty Printer

Anzeigemodus, Anderungsmodus. Mit dem Bleistiftsymbol (Str + F1) kannst du
zwischen den Modi hin- und herspringen.

2. Nun platzierst du den Cursor im
ABAP-Texteditor, und schon beginnt
deine Programmiererkarriere.

3. Deklariere die Variable gs_project vom Typ zschO3project.
4. Platziere darunter das Ereignis START -OF -SELECTION.

5. schreibe nach dem START-OF-SELECTION mithilfe des WRITE-
Statements den Text "Durchblick 2.0°'. -

Das 1+t alles? ( )

Ja, das ist alles! undwenn du das geschafft hast, kannst du

dir wieder die folgende Sequenz an Aktionen verinnerlichen.
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1. sichern des Quelltextes mit der Sichern-Drucktaste (Strg + S) in der Symbolleiste.

2. Syntaxchecker anwerfen mit der Priifen-Drucktaste (Strg + F2) (die mit dem
Waagesymbol) in der Drucktastenleiste.

3. Aktivieren mit der Aktivieren-Drucktaste (Strg +F 3) (die mit dem Ziindholz)
in der Drucktastenleiste.

4. Testen mit der Direkt-Drucktaste (F8) (die mit dem Schublehresymbol, konnte
aber auch eine Schraubzwinge sein).

Also leg los, ich warte mal ... dundideldun .. heiapopeia .. lalala ..
—_— — A /’
@ 2
i /L'Kﬁ‘fj .

|
Und, was siehst du? Hast du den Durchblick? Ich habe die Aufgabenstellung

— SO umgesetzt:
\\P
[}

REPORT zsch 03 durchblick.
* Die Variable zum Befiillen
DATA: gs project TYPE zschO3project.

’

.w 4
* Hier springt die Laufzeitumgebung rein
START-OF-SELECTION.
* Das mdchtige WRITE zaubert eine Zeile in die Liste
WRITE: / 'Durchblick 2.0°'.
Wunderschone
[T Liste Bearbeiten  Springen Systemn Hife Liste mit deiner
_ _ Ausgabe.
& JH Q@@ EHRER DT o8 E @' Willkommen
im Club.

Programm Z5CH_03_DURCHBLICK

Programm Z3CH 03_DURCHELICK

Durchblick 2.0

\oisd Ll el

(L T A

Falls du noch Fragen zum ABAP Editor hast,

dann lies die Doku! Lz/w-\‘é/ Y‘{O%‘L‘"‘ . 46/2 t,\//(/ /)“f&h
od hb itel 4. < , . ; '
er noch besser Kapite o 0&_{ D%&héﬁbvq 4 é%h /

Der 20-Minuten-Einstieg in die ABAP-Programmierung 99



Her mit den Daten — DB-Zugriff

TATENFERARPEIDUNK ist das, was wir wollen!

In ABAP ist es sehr einfach, mit der Datenbank ins Gesprich zu kommen.
In die Sprache ABAP ist die Open-SQL-Variante von Standard-ANSI-SQL eingebaut,
die unter anderem das fiir dich wichtigste Schltisselwort zur Verfiigung stellt:

Keyword

SELECT Reads data from database tables.

Open SQL arbeitet mit Tabellen, die iiber das Dictionary definiert werden.
Das kennst du schon.

Falls du nun einen Eintrag aus einer Tabelle lesen mochtest, verwendest du die
SELECT-Anweisungen. Dies konnte fiir unser Beispiel so aussehen.

SELECT SINGLE * *1 FROM zschO3project *2 INTO gs project *3 WHERE projekt = '001' *4.
5 - 1 -
% e
*4 Die Treffermenge kann mithilfe
der WHERE-Bedingung ein-
geschrankt werden, also weniger
Zeilen im Ergebnis bewirken.

Wir lesen nur den Eintrag zum
Projekt 00 1.

*1 Zuerst gibst du die
Ergebnismenge an, wobei *
bedeutet, dass du alle Spalten
der Tabelle lesen mochtest.
Falls du nur an einer Zeile der
Datenbanktabelle interessiert
bist, verwende ein SINGLE
nach dem SELECT.

*3 Irgendwo im Programm miissen
die Daten gespeichert werden. Wo, das gibst
du hier an. Wir verwenden nattirlich
die Variable, die wir vorher angelegt haben.
Ubrigens wird die Variable auch als
Struktur bezeichnet, da mehrere Felder
in ihr stecken.

Weil es einfach hierherpasst, noch ein paar
Zusatzinformationen.

Die brauchen wir dann gleich.

Wie kannst du feststellen, ob die Leseoperation erfolgreich war oder nicht?

Also zuerst liest du mal die Dokumentation (Cursor auf SELECT und F1-Taste driicken),
und dann wirst du feststellen, dass durch den Aufruf des SELECT-Statements die
Werte von zwei Systemvariablen gesetzt werden: sy-subrc und sy-dbent.
Das Feld sy-subrc stellt das Ergebnis der SELECT-Operation in Form eines
Wertes dar. Vereinfacht gesagt: Falls Sy-subrc den Wert 0 hat, dann war alles in
Ordnung, und ein Ergebnis liegt vor. Falls der Wert ungleich 0 ist, ist etwas schief-
gelaufen, oder du hast keine Daten gefunden. Falls Daten im DB-System gefunden wur-
den, wird die Anzahl der gefundenen Datensitze in das Feld sy-dbcnt gestellt.
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Du bist an der Reihe mit dem Lesen von der Datenbank.

[Einfache Aufgabe] P )
Lies den Eintrag fiir das Projekt 001 von der Datenbanktabelle

zschO03project in die Zielstruktur gs_project. Gib direkt danach
die Struktur mit einem WRITE: |/ gs_project aus. Was macht dieses
komische [ hier?

/4(3.0.' Es j/él/ schnrese ﬂh}%mé‘z\, es j/é{ &mf;afu&
,4@}%015:——\, e es j/élz _/401}[015-7-.-\- Das tear }‘a dotal
&-M]Qcé/ Und Aos /) becterile ¥ 2ertomininlorncll!

Das liegt natiirlich an meinem ausgefeilten pddagogischen Konzept, an deiner
zwolften Kanne Kaffee und daran, dass du so ein cleveres Kerlchen bist.
Zeig mal deine Losung.

:SNe 0s JY2Is 9qedsny a1p pun

Fu)
3
0]
™
o
u
o
9]
60
o
E
=
H
. 2
iN) 9]
13} 0
V] )
I 2
5 = Ty
. 3 . e a Hast du dir méglicherweise schon tiber-
A4 < o QO - QO . . . .

3 B o @ - 2 legt, wie wir darauf reagieren kénnen,
= N » < S % . dasskeine Daten in der Datenbanktabelle
<3| 9} - ES} o .

S 3 - 2 8§ ©  gefunden werden kénnen? Das kénntest

g .~ B ) . .
3 & 228, 037 du in deiner Pause machen.
| P H O ®n X o 9
™ 13} H S 0m o H A
o 9} O 3 4 4d -4 |
| ™ = A [CRNe] %)
"S 8 d - E’ E }S_‘ t‘) 00 * Einzelsatz lesen
[7)] o N —~ © W o ~ SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs_project
N 1 9] =] WHERE jekt = '001".
9 B oA EE s ae
00 oM o O MK H M| B i S
E E|. E g ’Lj E o E * und in de7‘ Liste ausgeben
e WRITE: ject.
o < m é H LT_" c é LeE. gs_projec
g z g M w S WRITE: / 'Nix da, leider!'.
a4 [ %) * * ENDIF.
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Ohne Struktur lauft nichts -
Grundiegende
Programmstruktur

Ein wenig Logik schadet niemandem, auch wenn man sehr stark

.Bauchmensch" ist. Obwohl, da habe ich dieses spannende Buch
tiber ,Weniger Kopf mehr Bauch" und dann wieder ,Kopf schligt
Kapital", irgendwie ist immer Logik dabei.

Also, was brauchen wir fiir den logischen Beginn? Moglicher-
weise eine Moglichkeit, mithilfe des IF-Statements zu ent-
scheiden.

IF <irgendwas>. "ja, das ist ein Punkt
* Dann mach etwas

ELSE. "Alternative

* Dann mach etwas Anderes

ENDIF. "Ende mit der Logik

Das <irgendwas> im IF ist interessant. Ich werde dazu
logische Bedingung sagen. Du kannst zum Beispiel Vergleiche
anstellen, wie IF gs project-projekt = 001"

atl, Rotsl. [
Was 1s# olesm it len Binelestmcl
Das gs_project /st e S beterr

vor voglin.

Okay, zu schnell. Die Struktur ist ja aufgebaut wie die trans-
parente Tabelle zschO3project, und die hat unterschied-
liche Spalten. Stell dir einfach die Struktur wie eine Zeile aus
der Tabelle vor. Damit du auf die einzelnen Spalten; ich meine
Felder, zugreifen kannst, musst du das dem System irgendwie
sagen. Darum der Bindestrich, weil du damit sagen kannst,
dass du am Feld projekt in der Struktur gs project
interessiert bist.

Als Alternative zum IF-Statement kannst du auch das
CASE-Statement verwenden, das in seiner Grundform folgen-
dermaf8en aufgebaut ist:
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CASE <variable>.
WHEN <Wert>.

* Mach was fiir den ersten Wert
WHEN OTHERS.

* Mach was sonst

NDCASE.

Kurzer Fokus: Priife nach dem SELECT
SINGLE, ob ein Wert in der Daten-
banktabelle gefunden wurde.

Verwende dazu IF, ELSE,

ENDIF, = sy-subrc, den Wert 0.
Dieses Mal habe ich einen Liickentext
fur dich.

REPORT zsch 03 durchblick.
* Die Variable zum Befiillen
ATA: gs project TYPE zschO3project.
Hier springt die Laufzeitumgebung rein
TART-OF-SELECTION.

Das mdchtige WRITE zaubert eine Zeile in die Liste
WRITE: / 'Durchblick 2.0°'.

Einzelsatz lesen

SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs project

WHERE projekt = '001'.

* Jetzt auch mit logischer Kontrolle

ol

*

d

und in der Liste ausgeben
WRITE: / gs_project.
* Ee; ;r;e Anwender
WRITE: / 'Och schade, nichts gefunden fiir Projekt = '

Naturlich wieder sichern, syntaxchecken
und testen!

Losung gibt es keine, da musst du

schon weiterlesen.



*1 Mit dem deklarativen
Schlisselwort PARAMETERS

wird ein Parameter
deklariert,

[Einfache Aufgabe]

Wir lieben unsere User! Darum werden wir auch keine Miihe scheuen, ihnen das

Beste vom Besten anzubieten, also zum Beispiel eine Moglichkeit, um zu bestimmen,

welche Daten fiir sie interessant sind. SAP nennt diese Méglichkeit Selektionsbild.

Die einfachste Méglichkeit, ein Selektionsbild zu definieren, ist das Standard-

selektionsbild.
[Achtung/Vorsicht]
Ab jetzt gilt: Wenn ich dich frage:
+Welche Nummer hat das Standard-
selektionsbild?", dann musst du immer
mit ,1000" antworten.

[Zettel]

Mit dieser Nummer wird ein Dynpro in einem Programm ein-

deutig identifiziert. Du kannst die Nummer fir deine Dynpros

frei vergeben, AUSSER der Nummer 1000, weil die fiir das

Standardselektionsbild reserviert ist.

Das ist deshalb so einfach, da die Definition durch Deklaration

geschieht. Das einfachste Beispiel eines Eingabeelementes

im Selektionsbild ist ein Eingabefeld mit einem Label. Dieses

wird als Parameter bezeichnet und zum Beispiel folgender-

mallen deklariert:
*4 Der Typ. Dadurch wird zum Beispiel die

Anzahl der Zeichen bestimmt, die dem Anwender fiir die Eingabe
zur Verfligung gestellt werden.

PARAMETERS*1 pa proj*2 TYPE*3 zschO3project-projekt*4.

*2 und dieser sollte auch einen *3 Mit dem Schliisselwort TYPE
Namen besitzen. Achtung, wird ein Bezug zu einem Typ hergestellt. Dieser muss
Softwarearchdologen: nicht nur technisch sein, sondern kann auch
Aus hiStOfiSd]en Griinden darf semantische Informationen (so wie in meinem
der Name "'_Cht ldnger als Beispiel) beinhalten, wie zum Beispiel eine
acht Zeichen sein. Wertehilfe. Das kommt dann alles ausfiihrlich
in Kapitel 12.

Implementiere im Programm, direkt unter der
REPORT-Zeile, den Parameter fiir die Eingabe
des Projekts, und verwende den Zusatz %//},
OBLIGATORY am Ende.

Schon getestet? Wie sieht es aus? Steht da kein ver- W \ /\/0 —/-\LS

niinftiger Text fiir das Label zum Eingabefeld?
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Das habe ich mir gedacht.

Das Label zum Eingabefeld kann tiber das Ment Springen ¢ Textelemente ¢ Selektionstexte definiert
werden. Bevor du zu springen anfingst, musst du unbedingt ,Aktivieren" (Ziindholz in der Drucktasten-
leiste). Ubrigens ist der Parameter im Programm wie eine Variable verwendbar.

[Einfache Aufgabe]

Springe zu den Selektionstexten, tippe direkt neben dem Parameter PA_PROJ, dort,
wWo das Fragezeichen steht, den Text ,Das Projekt" ein, und aktiviere den Text mit dem
Aktivieren-Button.

Wechsle danach wieder zuriick (F3), und starte das Programm.

Bei mir sieht das folgendermafSen aus:

REPORT zsch 03 durchblick.
* Parameter fiir das Projekt
PARAMETERS: pa proj TYPE zschO3project-projekt OBLIGATORY.™*1
* Die Variable zum Befiillen

DATA: gs project TYPE zschO3project. *4 Da ist der Parameter
aber schon zwischen
REPORT und DATA
eingeklemmt. Der neue
Teil ist der Zusatz

[E Textelemente Bearbeiten  Springen  Hifsmittel  Umfeld  System  Hife OBLIGATORY.
& | YOI Q@R CHE non DE 9m Der bewirkt, dass der
‘ Anwender einen Wert
eingeben MUSS.
Falls der Anwender
= PR = s B i trotzdem das Programm
ohne starten mochte,

ABAP Textelemente: Selektionstexte andern Sprache Deutsch

@’MIME Repository ] Programm IZSCH_DS_DU'RCHBLICK | aktiv wird er mit Fehler-
e Repository Browrser | meldungen berflutet.
[Ferapositary Infosystem | Textsymbole - Selektionstexte | Listiberschriften |
Paket =]
Z5CHO3 Eara =
arne Text Dictior. m
[« )= [JI[Z][a] =] )& PA_PROT Das Frojekt s
Ohisktname Beschreibung h
~ (] 7sCH03 Schrodinger mit Ei
v [ Dictionary-Ohjekte
~ &1 Programime
v (] 75CH_03_DURCHELICK |Programm ZSCH_C
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[Z Programm  Eearbeiten  Springen  System  Hife

& B @@ DHRE Sho0 BE @

Programm ZSCH_03_DURCHBLICK
@

| — |
Das Projekt 4

) Do cl] i oo Ufersaa. Enal
@ L\/W(C/LA-\ l«/’kff/cl,: &»«,\9,&62 gw\i’(j&’{;z;

) _ S pm : . Tk ‘
//// , y;hqlmm—, w,/z/ e j,\b,k,l‘z‘—\ /‘/a:%cu/ga\ [Fg)
S w*é/ /a,{ Sﬁezéahw,.,e ltrn %ﬁ%/é;—»\

Deet nse s S'M/o&r SetlelbRonsb (o

Ahhh, da fehlt noch was. Du hast Recht. Natiirlich miissen wir
den Parameter bei der Selektion berticksichtigen. Oben habe ich
erwdhnt, dass du den Parameter wie eine Variable im Programm
verwenden kannst.

[Einfache Aufgabe]
Ersetze im Programm zsch_03_durchblick alle Vorkommen von ,001" durch pa_proj.
Und teste dein Programm!

Das Entsetzen kannst du am einfachsten mit Strg + F bewerkstelligen.
Nach der Ersetzung sollte der vollstindige Text so aussehen:

REPORT zsch 03 durchblick.

* Parameter fiir das Projekt

PARAMETERS: pa proj TYPE zschO3project-projekt OBLIGATORY.
* Die Variable zum Befiillen

DATA: gs project TYPE zschO3project.

* Hier springt die Laufzeitumgebung rein
START-OF-SELECTION.

* Das midchtige WRITE zaubert eine Zeile in die Liste
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WRITE: / 'Durchblick 2.0°'.
* Einzelsatz lesen
SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs project
WHERE projekt = .
* Jetzt auch mit logischer Kontrolle
IF sy-subrc = 0.
* und in der Liste ausgeben
WRITE: / gs project.
ELSE.
* der arme Anwender
WRITE: / 'Och schade, nichts gefunden fiir Projekt = ', pa;Jproj.
ENDIF.

1. Ich gebe im Selektionsbild keinen Wert ein, und starte das Programm. Eeeeeeeh.
Fehlermeldung: ,Fullen Sie alle Mussfelder aus."

2. Ich gebe die Nummer 001 ein. Ahhhh, wunderschéne Liste mit Werten.

3. Ich gebe die Nummer 002 ein. Eeeeeh, die Liste wird angezeigt, aber mit einer
Meldung, dass fur den Datensatz 002 kein Projekt gefunden wurde.

Eine etwas komplexere Form der Eingabe wird mit SELECT-OPTIONS definiert.
Dabei werden Intervalle von Werten fiir die Eingabe angeboten. Das ist aber fiir den
Augenblick zu kompliziert und wird daher auf Kapitel 12 verschoben.

[Belohnung/Lésung]
Apropos kompliziert und verschoben. Hast du schon mal ver-
sucht, bei dir in der Wohnung den Kasten dort hinzuschieben,
wo der Stuhl war, und diesen im Vorraum direkt neben dem
Kleiderhaken aufzuhdngen? Dann kénntest du ndmlich endlich
Platz schaffen fiir das Sofa, das eigentlich auf den Platz gehort,
wo jetzt der Tisch steht.

Bitte ein Vorher-/Nachher-Foto an die Redaktion. Danke!
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Layouten und Daten transportieren —
Ein einfaches Dynpro

Wenn ein Abschnitt die Bezeichnung ,Werkstatt" verdient, dann ist es dieser.

Du wirst schrauben und himmern, sigen und kleben. Nur eben digital.

Ein Dynpro (dynamisches Programm) ist ein Bild mit einer sogenannten Ablauf-
logik, also mit einem Programm, und wenn du willst, kannst du es mit dem Selektions-
bild vergleichen. Halt, da muss ich etwas priziser sein. Ein Selektionsbild ist ein
Spezialfall eines Dynpros. Wir werden ein Dynpro verwenden, um die von der
Datenbank selektierten Daten darzustellen, sogar mit Bild! Schauen wir uns das mal

Schritt fiir Schritt an. Am Encde kommt das raus:

[ Licte Bearbeiten  Springen  System  Hilfe

g | ~FdH @@ SHE Dhoad BEE @

Programm ZSCH_03_DURCHBLICK

&

Projektnummer 1z 1 :
L S D5 BAUNPROJEKT SO0LLTE DIR EINEN ETN- UND DURCHELICK VERSCHAFFEN. L. FALLE DEN BAUN 2. LOCHERE I.|

Bildrarne !http:f’_fwww.facet.atfl_:lurchhlick._jp_g |

Der groBe Plan sieht so aus:

1. Wir bereiten unser Programm auf den Dynpro-
Aufruf und den Datentransport zum Dynpro vor.
2. Wir legen das Dynpro an und nehmen technische

Einstellungen vor.
. 3. Wir gestalten das Dynpro ansprechend.
4. Wir programmieren die Darstellung des Bildes
mithilfe der Objektorientierung.

Wow, damit hat man ja richtig den Durchblick in SAP.
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Und nun Schritt fur Schritt y im Sinn von Adam Ries: Mach so, und es ist richtig:
Im Programm haben wir die folgenden Vorbereitungen zu treffen:

*1 Fiige direkt unterhalb von REPORT die Anweisung
REPORT zsch 03 durchblick. TABLES: zschO3project ein. Der Effekt der TABLES-
- Anweisung ist vergleichbar mit der DATA-Anweisung, somit legst

* TABLES-Struktur fir Dynpro-Daten du damit eine Variable mit dem Namen zschO3project an.

TABLES: zschO3project.*1 Ich nenne sie Kommunikationsstruktur, weil sie zur
* Parameter fiir das Projekt Datenkommunikation zwischen Programm und Dynpro dient.
PARAMETERS: pa proj TYPE zschO3project-projekt OBLICATORY. /e /4" [4
- () 2214
* Die Variable zum Befiillen
DATA: gs project TYPE zschO3project. Diese Variable dient
- uns zum Daten-
*2 Der Controls-Abschnitt, so wie ich ihn genannt habe, enthilt zwei Variablen. austausch mit dem
* Controls *2 Die zwei Objektreferenzen fir die Bildprogrammierung. Dynpro. Sonst sehen
DATA: gr container TYPE REF TO cl gui custom container, (&, ?9&—)e4%ﬁz wir ja nix.
gr_picture TYPE REF TO cl gui picture. enal Vcéu(,‘nélv(/ée,( i afaz
1'10(6/:/ “as e 2 O@eéf»q[uk\&
* Hier springt die Laufzeitumgebung rein ’%6 /cti lisce es Céi
START-OF-SELECTION. b;’éu /’CZC €7 4(
" . . . . . . n (s .
* Das madchtige WRITE zaubert eine Zeile in die Liste 9&‘ . %eﬁMWﬁ
WRITE: / 'Durchblick 2.0°'. puch be;f-\r:ﬂjm AbW‘“::“
* Einzelsatz lesen d?:g;‘wwwdnsbﬁ
\
SELECT SINGLE * FROM zschO3project INTO gs project
WHERE projekt = pa proj.
* Jetzt auch mit logischer Kontrolle *3 Das Ereignis AT LINE-SELECTION wird
IF sy-subrc = 0. von der Laufzeitumgebung angesprungen, falls ein

* und in der Liste ausgeben Anwender doppelt in der Liste klickt.
. Meine Idee dahinter ist, dass der Anwender auf die
WRITE: S project. .
/ gS_PTo] Listenzeile klickt, in der der Datensatz der Datenbank-
ELSE. tabelle steht, und sich dann das Dynpro 6ffnet.
* der arme Anwender

WRITE: / 'Och schade, nichts gefunden fiir Projekt = ', pa proj.

ENDIF.
*4 Damit die Daten dem Dynpro tatsdchlich

zur Verfligung stehen, missen sie in die Kommunikationsstruktur

* Hier springt die Laufzeitumgebung rein kopiert werden. Das geschieht ganz einfach durch die Zuweisung

AT LINE-SELECTION.*3 zschO3project = gs_project.

* Daten in die TABLES-Struktur *5 Und endlich kommt der bombastische Aufruf CALL SCREEN. Damit wird ein Dynpro
zschO3project = gs_project.*4 aufgerufen. Die Nummer ist die vierstellige Nummer des Dynpros. Ich habe 9100

* Dynpro aufrufen gewdhlt, aber auf alle Félle nicht die Nummer ...?

CALL SCREEN 9100.*5 2000, wal s oo Moo g
oles StnogloclobBonsbiletes 1h. |e?ol brin 1cd abes

selbes Heas éaﬁ( Ao orese Lovile oo a‘auj,v‘
[Einfache Aufgabe] p’(n;qés o Oé ﬁ'(ots "u?cé éj“’/ /%‘Z

Implementiere die besprochenen
Anderungen im Programm. Sobald du den Befehl CALL SCREEN 9100 . eingefiigt hast, sicherst du
und klickst doppelt auf CALL SCREEN. Und dann wartest du auf mich!
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Dekorieren der Auslage —
ovnpro-l'avo“t Hubp, wo ot o, T
oA Z\Kée alles so 91/14401642[, wie ot g,as;jzz [\494,
o/o"l/zf /

el J%&ZZ %M/% Ans Systein s

0b es irg S Canlof soll.
H/%éf«,\ %{;{;amédam, / -

Was, schon wieder
fertig? Dann
koénnen wir uns
jetzt dem Dynpro
zuwenden.

Dynpro anlegen und technische
Einstellungen vornehmen

1. Du bist also schon beim Pop-up zum Anlegen des Dynpros. Das kannst du einfach
mit Ja bestitigen, weil du ja willst, dass das Dynpro angelegt wird.

[& Chjekt anlegen

Dynpro 9100 existiert nicht,
Soll das Objekt angelegt werden?

| Ja 1 mein ][X sbbrechen ]

| i 4 ¥| Sicher anlegen, bitte.

2. Nach deiner Bestitigung erscheint beinahe unbemerkt der
sogenannte Screen Painter (SE51) im Werkzeugbereich.
Damit werden wir ab jetzt arbeiten und Dynpros layouten
und programmieren.



[& Dynpro Bearbeiten  Springen  Hilfemittel  Umfeld  Systern Hilfe

@ B e@@ CHE D08 BEE @
Screen ﬂamm.%m zu ZWMLMMR
*QI%@'Ilﬁﬂ-@%lﬁﬁaEﬂl-}Layﬂut

EMIME Repository Dynpronurmmer FQlDDI aktiv
% Repository Browser _Bigenschaften | Eementiste | ablaufogk |

[?@Repository Infosystem

Kurzbeschreibung Projektanzeige ]
Paket LI —
Criginalsprache -IE] Deutsch Paket ZSCHO3 ]
z5CHO3 Rarn -
Letzte Anderung 05.09.2010 |15:51:85
(= L= LIZ]2a] [E)E &) Letzte Generierung 05.09.2010 [15:52:07
Ohjektnarne Beschreibung ‘
= [ zscHoz Schrddinger mit Ei Dynprotyp Einstellungen
i g Eictionary-Objekta () Mormal [ |Halten Daten
> rogramme _ ; ;
~ (1 25CH._03_DURCHBLICK |Programm Z5CH. ¢ (/Subscreen [ ausschalten Laufzsitkompr.
» (] DDIC-Strukturen (" Modales Dialogfanster [ Iworlage - nicht ausfihrbar
v 3 Felder ) Eelektionsdynpra [ |Halten Scrolposition
+ (3 Ereigrisse [ 10hne &pplkationstaolbar
» (3 PEC-Module
* & Dynpros —
- 9100 Projektanzeige I T
Folgedynpro
Cursorposition
Eildgruppe
Zeilen/Spalten Belegt 33
Pflege 33
Contextmenu FORM OM CTMEMLU = Properties

Der Screen Painter bietet alles, was zum Dynpro-Programmieren bendtigt wird.

Auf dem Karteireiter Eigenschaften pflegst du fiir unser Beispiel die Kurz-
beschreibung, die du dann in der Objektliste wiederfindest, und das Folgedynpro.
Das steuert, wohin nach der Abarbeitung der Ablauflogik, das ist das Programm

zum Dynpro, gesprungen wird. Wenn du die Nummer 9100 stehen lasst, das heit
die Nummer vom Dynpro selbst, dann kommst du dir vor wie am Kettenbrater,

du bleibst auf diesem Dynpro bis zum Sankt Nimmerleinstag. Trage bitte die Nummer O
ein, das fithrt dich dann automatisch zur Aufrufstelle des Dynpro
Das System macht daraus ein leeres Eingabefeld. O = leer.

riick.

Jetzt gestalten wir
das Dynpro ansprechend.
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3. Unsere nichste Station ist die Gestaltung des Dynpros, das Layout.

Driicke bitte die Drucktaste Layout (Strg + F7), um in den Graphical Screen Painter zu wechseln.

So sieht ein leeres Dynpro aus,

Umfeld  Hilfe

& - ||G@QTQH|}€-I\@@|EE{';\ ( ziemlich nackt.

P gt B HE (P | 4 Ablakgk 45 Eigenschafien 42 Elemetiste
Ter | [« z[ s»[ | 4.Im Layout kannst du nun

s gestalten. Dazu driickst du
die Drucktaste Dict-/Pro-
grammfelder-Fenster (F6)
(das ist die rote Drucktaste

n

in der Symbolleiste), die es
dir ermoglicht, auf Definitio-
nen im ABAP Dictionary

zuzugreifen. Damit wird die
Gestaltung zum Kinderspiel.
Tippe im erscheinenden Dia-
log im Eingabefeld Tabel-
len-/Feldname den Namen
- der transparenten Tabelle
zschO3project ein.

I ELEEEEERE
[

< 1l | 3

il [altiv [20spx33Z s [nsp | Y |

Hey, e Lobours wir obocl, anncl /4n
e TﬂBLESan/e&Mj ten mjmw vesto oo .

4®¢ﬂ@323¢;/1*

(%

S ~ Natiirlich nicht. Wenn wir hier dieselbe Struktur verwenden,

N RN dann transportiert das System fiir uns automatisch die Daten
N~ \\\(\* ' vom Dynpro in das Programm und vice versa. Namensgleichheit

- S =2 von Feldern im Dynpro und im Programm bedeutet, dass uns

Arbeit abgenommen wird. Danke, SAP!

* [Anmerkung des Autors:
Da hab ich dem Schroédinger
aber eine bldde Frage
in den Mund gelegt!]
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Tabelle
zschO3project
eingeben, die
Drucktaste Holen
aus Dictionary
driicken und die
gewiinschten Felder
markieren, die im
Layout erscheinen
sollen. Bestétigen mit
dem griinen Hakchen.
Fertig.

Tabellen-/Feldname

Schalter

IZSCHD3PF\ OJECT

Reaktion |0 «| RFC-Destination

Halen aus Dict { ! Halen aus Progranm I

Tabellen-/Feldname

Beschreibung

Ein/&usgabefeld

Text

Ubernehmen als

| Tabellernarne | Feldnarne

Dhnel Kurz | bdittel | Lang | Uberschr.l

Textl AnkrFl Auszl

O 010 @15 Q20 O 3

Mandant

[EN|

Dann die Drucktaste Holen aus Dictionary driicken und aus der erscheinenden
Liste von Feldern die fiir das Layout gewiinschten auswahlen. Wie wirst du wohl deine

Auswahl bestitigen kénnen?

O A griner Haken
O B blaues X
O C rotes Fragezeichen

Sobald du bestdtigt hast und mit dem Cursor wieder in das Layout fahrst, siehst du
schon das Geisterbild der drei Felder —

[Achtung/Vorsicht]

Es hat sich beim Buchdruck herausgestellt, dass Geisterbilder
nur von Mitternacht bis 01:00 Uhr im Buch sichtbar sind, darum

hat man von einem Abdruck der Geisterbilder abgesehen.

Der 20-Minuten-Einstieg in die ABAP-Programmierung
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Platziere die drei Felder ganz links oben auf dem Dynpro, indem du dorthin klickst.
Plumps, die Felder sind platziert, und du erhéltst noch eine Warnung, die dich nicht
storen sollte. Driick sie einfach weg, und denke dir: Mir egall

Dynpro  Bearbeiten Springen  Hilfsmittel Umfeld Hilfe
@ | B eae Lf vam ve|BE0 @
s? ﬂ ‘ ﬁ"‘: 1 @ EE’ ﬂ | 4 » | 4= Ablauflogk. 4= Eigenschaften 49 Elementliste ‘
Marne I Tent
Iﬁ Projek thummer
EBeschreibung |
E Bildnaue |
I
[
E
i
i
Lo
| finaktiv [1205p%27Z [INS [NSP | 4

Drei Féda a gfiihriger Schnee juchee, des is doch mein gresde Gaude. (Ubersetzung entweder bekannt aus dem Winterurlaub
oder anforderbar beim Verlag.)

Spitze, da sind ja unsere Felder. Wenn du willst, kannst du noch die Linge
verindern, indem du an den rechten Rand klickst und ihn links riiberziehst.
Das ist aber eine FleiBiibung.

5. Letzter Schritt in der Gestaltung: Du reservierst einen Bereich fiir die Darstellung
des Bildes. Dazu klickst du aus der Werkzeugliste das Symbol mit dem C (das
vorletzte) an. Das C steht jetzt nicht fiir Chaos, Vitamin C oder Creuzwortritsel,
sondern fiir Custom Control. Also werden in diesem Bereich visuelle Controls
eingeblendet. Um den Bereich nun im Layout festzulegen, markierst du die
gewiinschte linke obere Ecke durch einen Klick, hiltst weiter die Maustaste
gedruckt und ziehst zur gewtinschten rechten unteren Ecke. Kann man verstehen,
was ich gerade geschrieben habe?
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Dynpro Bearbeiten Splingtn Hiltsmin_rlcl_d Hilfe
@ | Beo@ DH yam oo BEDO @
cﬁ? ﬁ | u"l‘i 1 @ D;—" ﬂ | 4 » | 4= Ablauflogk 4= Eigenschaften 4= Elementliste | ﬂ Laschen

el ] uF [ zF WP
Projektnunner 2

Beschreibung
Fii 1dname |

2
T
E
=
=
L
il
&4
@

[Lospx21Z [INS [NsP

Das groBe X markiert den reservierten Bereich, und einen Namen hat der Bereich auch schon bekommen, namlich BILD.

Du gibst dem Bereich noch den Namen BILD im Eingabefeld Name und sicherst
deine Eingabe.

6. Wieder zuriick mit der Zuriick-Taste (gruner Pfeil) oder F3.
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Ablauflogik ohne Ablaufdatum —
Ablauflogik programmieren

Die Gestaltung haben wir hinter uns gebracht, und uns trennen nur mehr ein paar
Schritte vom erfolgreichen Abschluss des Meisterwerks. Die Ablauflogik will program-

miert werden.

Jetzt programmieren wir das/Programm
zur Darstellung des Bildes.

[Notiz]
Die Ablauflogik eines Dynpros besteht

im Allgemeinen aus zwei Teilen. Dem Teil,
der ausgefiihrt wird, bevor das Layout
angezeigt wird. Dieser nennt sich Process
Before Output oder besser bekannt

unter PBO.

Nachdem der Anwender etwas im Layout
getan hat, wird der zweite Block ausge-
flihrt — Process After Input oder auch PAI.
Beide Blocke kdnnen mithilfe von Modu-
len programmiert werden.

[E Dynpro  Bearbeiten  Springen  Hilfsmittel  Umfeld  Systern Hilfie

¢ (0 eee CHE Do OF @B 1. Wechsle bitte auf den Karteireiter

Ablauflogik im Screen Painter.

Screen Painter: Dynpro zu ZSCH_03_DUR CHBLICK dndern

@ P o Bd 58S | =playout | Pretty Printer  Muster

BMIME Repository Dyhpronummer 9100 inaktiviUberarbeitet)

EﬁRepositary Browser Eigerschaften | Elementiste E

[%Repusitury Infosystem /)

1
| Paket =l 2. PROCESS BEFORE CUTPUT. /
|zscHo3 vl@ 3 H * MODVLE STATUS 5100.
4 L«

& .= [.]I[=Z]|[2] 22 P | 5 MODULE create_controls.

Obijektnarne Beschreibung | G

v [JzscHD3 Schridinger mit Ei 7 PROCESS AFTER IHPUT.

» [ Dictionary-Ohiekte 8 # MODULE USER_COMMAND 9100.
~ [J Programme
~ (] ZSCH_02_DURCHELICK, | Pragrarnrn Z5CH_T
» [ ODIC-Strukturen
v (I Felder
v [J Ereigrisse
v [ PEO-Module
~ 2] Dyrpros
* 9100 Projektanzeige . . .
Dein Beitrag zur Ablauflogik.
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Dort siehst du zwei aktive Ereignisse, PROCESS BEFORE OUTPUT (PBO)

und PROCESS AFTER INPUT (PAI). Fiige die Anweisung MODULE
create_controls zwischen PBO und PAI ein, somit wird dieses Modul zum

Zeitpunkt PBO aufgerufen. Und nein, du musst mich nicht fragen, ich verrate dir :
sicher nicht, dass MODULE ein Befehl aus dem Dynpro-ABAP-Wortschatz ist. 7%{

Das verrate ich dir erst in Kapitel 13. L\‘ { /
es mhy

2. Doppelklick auf den Modulnamen create controls. /
— L l’le
Dadurch wird das Modul angelegt. Du musst im folgenden
Pop-up nur Ja sagen.

[ Chjekt anlegen

PEO-Modul create_controls existiert nicht,

Soll das Objekt angelegt werden?

Sicher anlegen. Her damit.

Ja 1 Mein ][x Abbrechen

3. Der nichste Dialog fragt dich, wohin das Modul gestellt werden soll.

6147464@/4/63% p wir Lohlen An so o
Mc‘)“éh{ aé 4%&!#1. Wo Sc;(/z—._\ b\/,,l e
Ao Lynstelle

Wir nehmen die einfachste Moglichkeit, im Rahmenprogramm anlegen.

Du musst nur die Zeile mit dem Rahmenprogramm auswéhlen und bestdtigen, und
schon wird dein Modul create controls im Rahmenprogramm erzeugt.

[E PEO-Modul anlegen

PEC-Madul |{CREATE_COMTROLS
Include-Auswahl
| ;ZSCH_DS_DU'RCHBLICK_CREJ&TE_CDDl neues Include
| |ZSCH_DS_DU'RCHBLICK Rahmenprogrannm
L
| £
| -
'Y 4
%
g, Wir nehmen das Rahmenprogramm, sonst ist so viel zu tun und zu erklaren.

Es ist schon ziemlich spat.

Der 20-Minuten-Einstieg in die ABAP-Programmierung 117




4. 1m Modul baust du bitte folgende Anweisufigéen *1 Die Darstellung des Bildes baut auf dem sogenannten
ein, die ich dir kurz erkliren werde: Control Framework auf. Das ist eine Sammlung von objektorientierten
Klassen, die fiir die GUI-Programmierung gedacht sind. Die Klassen
bieten dir Funktionen an. Damit du diese nutzen kannst, musst du Objekte
MODULE create_controls OUTPUT. von den Klassen erzeugen. Ein Objekt ist wie eine Variable, nur eben mehr.
% Control instanziieren (Kapitel zur OO lesen, dann lichtet sich der Schleier.)
IF gr container IS NOT BOUND.*1 : Wir vervx./enden zwei Objell<'te: eines fL"lr d?ls Bild (gr_picture)und
— eines, das sich um den Rest kiimmert, wie die Verwaltung der Darstellungs-

* Container fliche (gr_container).
CREATE OBJECT gr container*2 Um festzustellen, ob das Container-Objekt schon erzeugt wurde,
EXPORTING verwende ich IF gr_container IS NOT BOUND., das
frei Ubersetzt bedeutet: Gibt es den Container schon?
container name = 'BILD'.
% Bild - *2 Falls nicht, dann erzeuge ich
. N ihn mit einer speziellen Funktion,
CREATE OBJECT gr_plcture 3 CREATE OBJECT, und gebe
EXPORTING den Namen BILD der Custom
parent = gr container. Control Area aus dem Layout

mit. Damit weil der Container,

* Bild laden wofiir er zustindig ist.

CALL METHOD gr picture->load picture from url*4

EXPORTING *4 Letzter Schritt: Wir sagen
url = gs project-bild. *3 Das Bildobjekt muss auch noch dem Bildobjekt (CALL METHOD),
- angelegt werden. Und es benétigt den Container dass es ein Bild laden soll,
ENDIF. fiir die Zusammenarbeit. das wir ihm mittels URL mitteilen.
ENDMODULE. -e pierher Die Info kommt aus der Daten-
bank.

5. sichern und aktivieren! Beim Aktivieren achte bitte darauf,
dass du das Programm und das Dynpro aktivierst!

Transportierbare Objekte I' Lokale Objekte |

Ohjektnarme
G.. Objekt  Objektname Berutzer m
REPS  Z5CH 03 DURCHELICK ECUZER =
DYMWP  Z5CH 03 DURCHELICE 9100 BCUSER -

Achtung: Programm
UND Dynpro aktivieren!
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Tschinderassa-Tschniderassa-
Tsching-Tsching-Tsching.

Trommelwirbel

; Hallo du - die Taste Direkt (F8) — los — driicken!
Das S%&é’é%séfr[y{, A g,cée 16l enal 007 o .

Hallo du - die Taste Ausfiihren (F8) — los — driicken!

X = ‘
Die Lisde vart olesn /aé@/@%ﬂ*«j. (
&
Hallo du - Doppelklick - auf die Tabellenzeile - los —je%
= i

L\/OL\/, b\/lvalaz é&wﬂ(y. S0 ens. scliones BilA. %g
C{hjaméé.ééil beas cntran in el Wocle so alles scla /}i ‘

[ Liste Bearbeiten  Springen  System  Hilfe
& FdH C@@ CHER DDhoo BEE @@ //
| Programm ZSCH_03_DURCHBLICK ¥
| s (-
=
</

Projektnummer 1]

Beschrelbung |DAS BAIMPROJEET 30LLTE DTR EINEN ETW- UND DURCHELTCK VERSCHAFFEN. 1. FALLE DEW EATM 2. LAOCHERE T_|

Bildname ‘http:f}www facet.at/durchblick.jpg

|
I

[Erledigt!]
Bravo, bravo, bravo. Du hast super gut durchgehalten und
wurdest auch entsprechend belohnt. Bevor du nun vor
lauter Erschépfung in Ohnmacht fallst, wiirde ich mit dir noch
gerne eine Transaktion fiir dein Programm anlegen.
Dann ist es rund.

Ne Vﬂz/ - -
/ﬁb.ﬂ/’lf’l é}jl"mé ICA P(1)00L ¥ | was | INS ’
ocimal

Das hast du dir verdient — nochmals das
a~q -
Bild zu sehen. Jetzt verbindest du auS V&«m S 3

wohl etwas anderes damit als am Anfang.
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Ein Shortcut fiir den User —
Transaktionscode anlegen/ausfiihren

Die Transaktion (das ist eine ziemlich verwirrende [Ehits

Bezeichnung fiir einen Shortcut) ist der wohlver- Transaktionscode [zaurchblick
diente Abschluss der Entwicklung. Damit denken

. . e . | Transaktionsattribute
wir, so wie natiirlich immer, an den Komfort des ——
kurztext Lalles in inem Programm
Anwenders, da dieser die Transaktion aufrufen
wird, um in den Genuss der von uns entwickelten | SRR

. e Programm und Dynpro (Dialogtransaktion)
Funktionalitit zu kommen.

ie)Programm Lind Selektionshild (Reporttransaktion)
Das Anlegen einer Transaktion ist wie so vieles () Methode einer Klasse (00-Transaktion)

andere auch am einfachsten tiber das Kontextmenii @ e s e L
des Programms in der Objektliste zu erledigen Der (I Transaktion mit Parametern (Parametertransaktion)
Meniipunkt Anlegen ¢ Transaktion 6ffnet den

Pfl ialog.
egedialog

Ein heikler Punkt ist sicher die Klassifikation Im Feld Transaktionscode legst du den Namen fest, mit dem

der GUI-Fihigkeit, in unserem Fall ist ,SAP GUI der Anwender das Programm starten kann. Als Startobjekt haben

U n
. . . wir ein Programm mit Selektionsbild. Bitte bestdtige.
fiir Windows" angebracht - noch ist das Web
niCht dran ’_) [E Transaktionscode  Bearbeiten  Springen  Hifsmittel  Umfeld  System  Hife -
& B ICee CHE Do BE @m

SIChern’ Zuordnungen Reporttransaktion anlegen

zu Paket und Anderungs- “ 2 VE TS &S

antrag vornehmen, [ vIME Repository |§ Transaktionscode [ZDURCHBLICK ]

undjetzt kommt die | Repository Brawser || paket I

. %Repuswtury Infosystem ]
Nagelprobe. Tippe
o T
/ 0oz durchb 1 ick im iPaket Transaktionstext Alles in sinern Prograrmm
Z5cHoa Progranmm |Z5CH_03_DURCHBLICK
Transaktionscode-Feld ein. = LIEEIE Seiktionsbid 1000
Was eschieht7 Objgktname Beschreibumg || Start mit Yariante |
g : ~ (3 zscH0z Schradinger mit B { | Berechtigungsobjekt [ | Eﬁ Werte
y” ~ Z\' N + [ Dictionary-Ohiekte
e 1 ~ O Programme —

/f f 4z / hé uyi ~ (3 Z5cH_03_DURCHBLICK | Programm Z5CH_C | iaedfiation '
— ot : el . » (] DDIC-Strukturen i | Transaktionsklassifikation |
/ thw(é’ﬁ&—y} - /64 ér'{ “ » [ Felder (#)Prafessional User Transaction

. . » O Ereigrisse (JEasy Web Transaction Service | |

r :‘ /7044 64 : g ;3:;:";‘“'9 [Pervasive enabled

) - - 9100 Prajektanzeige

i { | GUI-Fahigkeit

edigt!] (1S8R GLI fir HTML
. . ["1SAP GUI fir Java

Und wieder geht ein Tag [VISAP GUI fr Winclows

glucklich zu Ende.

Gute Nacht John Boy,

gute Nacht SAP.

0
Die Details zur Transaktion. Alles T~ e
o . ¥ was
selbsterkldrend und abkopierend. —
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Symbole

_ 611

- 211

->* 691

* 211

/ 211

% 611

+ 211

<$nopage>Arbeitsgebiet -> s.
Nachrichtenklasse 471

<$nopage>Arbeitsstruktur -> s.
Struktur 191

<$nopage>Asterix -> s. Asterisk 503

<$nopage>Beistrich -> s. Komma 480

<$nopage>Class Responsibility
Collaboration -> s. CRC 273

<$nopage>Datenbanktabelle -> s.
Tabelle 83

<$nopage>Dynamisches Programm ->
s. Dynpro 487

<$nopage>Exemplar -> s. Objekt 282

<$nopage>Feigling -> s.
Ausnahme 411

<$nopage>Form-Routine -> s.
Unterprogramm 239

<$nopage>HTTP -> s. Hypertext
Transfer Protocol 428

<$nopage>lkone ->s. Icon 513

<$nopage>Instanz -> s. Objekt 282

<$nopage>JSON -> s. Java Script
Object Notation 425

<$nopage>KVA -> s. Kaffeevoll-
automat 268

<$nopage>Laufzeitfehler -> s.
ST22 370

<$nopage>LIF -> s. Lokales Interface
381

<$nopage>Objekttyp -> s. Klasse 288

<$nopage>OMG -> s. Object Manage-
ment Group 276

<$nopage>Piktogramm -> s. Icon 513

<$nopage>Programm -> s. Report 54

<$nopage>Report -> s. Programm 54

706 Index

<$nopage>Runtime Type Identi-
fication -> s. RTTI 467

<$nopage>Screen -> s. Dynpro 490

<$nopage>?=->s. Down-Cast 369

<$nopage>SE11 -> s. ABAP
Dictionary 404

<$nopage>SE24 -> s. Class
Builder 320

<$nopage>SE37 -> s. Function
Builder 411

<$nopage>Shortcut -> s.
Transaktion 120

<$nopage>Slash -> s.
Schrigstrich 479

<$nopage>Textkonserve -> s.
Include 95

<$nopage>UML -> s. Unified
Modeling Language 276

<$nopage>URI -> s. Uniform Resource
Identifier 428

<$nopage>User Interface -> s.
Benutzeroberfliche 490

<$nopage>Workarea -> s.
Struktur 191

$TMP 142

Tausn 443

4. Generation 43

7.150 Kaffeebohnen 320

32-Bit-Architektur 289

Klassendiagramm 280

=-Operator 611

A

A1S 41
abap
Typgruppe 630
abap_ 442
ABAP 41
Advanced Business Application
Programming 41, 43
aktuell 38
Allgemeiner Berichtsaufbereitungs-
Prozessor 435
Anweisung 47
Aufbau 47

aufwdrtskompatibel 46
Beispiel 131
betriebswirtschaftlichen
Anwendungen 46

Buchstabensalat 479
Einfiihrung 29
Erstes Beispiel 49
Gemeinschaft 38
integriert 38
international 38
interpretierende Sprache 42
Kernthemen 50
Kompatibles 404
Makro-Assembler 42
mehrsprachige Anwendungen 46
Metaformat 42
nicht case-sensitive 97
objektorientiert 46
plattformunabhdngig 46
Satz 47
Satzaufbau 198
SQL-Zugriffe 46
Syntax 96
technischer Kontext 122
typisiert 46
View 632
WRITE 96
zweiphasig 42

ABAP/3 42

ABAP/4 42
Entstehung 43

ABAP-Crack 239

ABAP Dictionary 83, 86, 404,
458, 598
Datenelement 178
Datentyp 170,178, 189
Domdne 175
eingebauter Typ 179
schafft Unabhdngigkeit 564
Struktur 178
Strukturtyp 179
Tabellentyp 179, 189
View 614
vom Dynpro aus 112
Warterbuch 86



ABAP-Editor 46, 95, 98, 147
aktivieren 149
Anderungsmodus 98
Anzeigemodus 98
anzeigen 149
Breakpoint 152
editieren 149
Einstellung 147
Einstellungsfenster 148
Feature 148
Funktion 149
Muster 149, 411
Pretty Printer 149
sichern 149
syntaxchecken 149
testen 149

abap_false 201, 442

ABAP-Gehirnwindung 702

ABAP-Infrastruktur 132

ABAP List Viewer 695

ABAP-Masta 702

ABAP Memory 135, 136

ABAP Objects 44
Vererbung 341

ABAP OO 30, 44, 96

ABAP-Programm
Datenzugriff 597
Ubersetzung 45
Variable 159

ABAP-Programmierer
Die spinnen nicht, die 503

ABAP-Schlisselwort 47

ABAP-Syntax 47

abap_true 201

ABAP-Uberblick 70

Abbruchbedingung 220
erreichbare 220
EXIT 220

Abbruchnachricht
Rollback 639

Abessinien 283

Abgeleitete Klasse 342

Abgeschlossenes Intervall 215

Ablagemappe 674

Ablageort

SAP-Temp 671
Ablauflogik 108, 111, 229, 434,
487, 488, 490, 497, 531
Modul 236
PAI 236
programmieren 116, 502
Abmelden 66
Absoluter Pfad 669
ABSTRACT 373
Abstrakt
Checkbox 373
Abstrakte Klasse 372
Kein Objekt instanziieren 372
Abzweigung 214
ACCEPTING DUPLICATE KEYS 652
ACID 637
ADD 211, 218
Addition 211
Additives Programmieren 343
Adressenkopie 241
Adressierung
direkte 165, 288
indirekte 165, 288
AFDKF 433
Aggregation 280, 281
Ahnlichkeit
LIKE 607
Aktion 490
Aktiv 138
Aktivieren
transparente Tabelle 564
Aktivierung 324
Aktivierungsprotokoll 180
Aktivititsgruppe 550
Aktualparameter 240, 299, 304, 535
Unterprogramm 247
Aktueller Anwender 222
Aktuelle Zeit 222
Algorithmus
Laufzeit 186
Alias 387
Join 633
Alles oder nichts 383
Allgemeinen-Berichts-Aufbereitungs-
Prozessor 41, 96

Alternativer Zweig 214
ALV 695
Analyse-Klassendiagramm 281
Analysemaschine 567
AND 212, 664

SELECT 611

View 627
Anderes Objekt 143, 146
Anderung

schreiben 638

selektive 656
Anderungsauftrag 73, 74, 122

anlegen 75

Auswahl 80

Liste 80

meine Auftrige 80

Vorschlag 80
Anfangswert 245, 439
Anforderung 519
Anforderungskomplexitit 282
Anfrage

DB 565

herstellerspezifische 565

Senden 429
Anfiihrungszeichen 239
Ankreuzfeld 441
Anlage

Funktionsgruppe 257
Anlagetyp

Interface 393
Anmeldemandant 222, 571
Anmeldemaske 56

Benutzer 56

Kennwort 56

Mandant 56

Sprache 56
Anmelden

SAP-System 36
Anmeldesprache 222
Anmeldesprache 39
Anmeldung 56
Anschwinzen 357
ANSI SQL 595
Anstellen 371

Index

707



Anweisung

wiederholen 217
Anweisungsblock 215, 229
Anweisungsfolge 229
Anwender

mandantenabhdngiger 124
Anwendung

Aufbau 562
Anwendungsdomine

Kundenverwaltung 567
Anwendungshierarchie 78

Suche 130

Anwendungskomponente 125, 126

Hierarchie 125

Hierarchiesuche 130

Modellierungskonstrukt 126

Paket 127

Uberblick 126
Anwendungsleiste 61
Anwendungsserver 53
ANY 186, 190
Anzahl der Datensitze 607
APPEND 191
Applikationsschicht 40, 133
Applikationsserver 30, 133

Architektur 41

DATASET 681

Datei erreichbar 681

Daten 666, 681

Datenablage 681
Applikationswissen 123
Arbeitsbereich

DB-Tabelle 646

strukturieren 646
Arbeitsprozess 134, 565

Datenbankschnittstelle 565

Datenbankverbindung 135

Ressource 135
Arbeitsstruktur 191

befiillen 191, 193
Architektur

Aufgabe 132

Rontgenblick 132

Schicht 132
ARITHMETIC_ERRORS 414

708 Index

Arithmetische Operation 211

Array-Fetch 611
Beispiel 630

AS 633

ASCENDING 192

ASCIT 159

ASCII-Format 676
IBM-Codepage 676

AS ICON 478

Assembler 39, 42

Assembler-Makros 42

ASSIGN 689, 691, 695, 697

ASSIGN COMPONENT
dynamisch 698

ASSIGNING 690

Assoziation 280, 293, 317, 341
implementieren 326
Kardinalitdt 280

AS SYMBOL 478

Asterisk 503, 549

AT 631

AT LINE-SELECTION 109, 233, 484

Atomicity 637

AT SELECTION-SCREEN 233,
468, 470
lokale Daten 233

AT SELECTION-SCREEN ON 475

AT SELECTION-SCREEN ON
BLOCK 475
AT SELECTION-SCREEN ON
HELP-REQUEST 476
AT SELECTION-SCREEN ON
VALUE-REQUEST 476
AT SELECTION-SCREEN
OUTPUT 233, 464, 470
Attribut 279, 292
CLASS-DATA 297
DATA 297
Instanz 295, 297
Karteireiter 322
Klasse 297
Read-Only 322
statisches 296, 313
zugreifen 310

Attributdefinition 292
Grundform 292
Attributpflege 322
AT USER-COMMAND 233
Aufgabe 73
Entwicklungsobjekt zuordnen 73
freigeben 74
Aufgabendomine 270
Aufgabenstellung 339
Aufrufkaskade
Methode 428
Aufsteigend sortiert 611
Auftrag
abgeschlossener 73
Aufgabe 73
Bearbeiter 76
Bezeichnung 76
freigeben 77
geschiitzter 73
Mitarbeiter zuordnen 73
tempordrer 77
Auftraggeber 519
Aufwirtskompatibilitit 96
Ausfithrbares Programm 54
Zeitpunkt 229
Ausftuhren 477
Ausfithrung
Programm 43
Ausgabe
Liste 200
Auslieferungsklasse 568
Ausnahme 411
auslosen 403, 410, 421, 422
Behandelbare 403
behandeln 409, 411, 424, 671
Behandlungsentscheidung 424
Behandlungsmuster 409, 412

CATCH SYSTEM-EXCEPTIONS 406

definieren 410
Drucktaste 423
Einstiegsbild 419

END SYSTEM-EXCEPTIONS 406

Explizite 403
Feigling 411
get_text 420



Globale Klasse 423
Implizite 403
Java 417
Nachricht 421
Nachrichtenklasse 420
Nicht behandelbare 403
Objektorientierte 417
OTHERS 407, 414
Werfen 407
Zwischenklasse 419
Ausnahmebehandlung
Strategie 409
Ausnahme-Catcher 416
Ausnahmegruppe 407
Ausnahmeklasse 321, 407, 417
Aktivieren 420
cx_dynamic_check 417
cx_no_check 417
cx_root 417
cx_static_check 417
Hierarchie 417
Karteireiter Texte 420
Klassenhierarchie 420
RAISE EXCEPTION 422
RAISING 421
UML 417
Ausnahmekonzept 404
Ausnahmengespicktes Projekt 425
Ausnahmenstaubsauger 412
Ausnahmeobjekt 417, 420
fangen 424
Ausnahmesituation
Reaktion 409
Ausnahmetext 424
Ausschlagen 368
Ausstellungszentrum 29
Austauschdaten 681
Auswahl
1 ausn 443
mausn 442
Auswahlkalender 440
Auswabhlliste 521
Auswertungen 42
Auswirkung
lokale Variable 246

AUTHORITY-CHECK 550
Eingabefeld 556
Muster 556

AUTHORITY_CHECK_DATASET 682

Autorisiert 548

Babuschka 127
Backtick 239

BAPI_TRANSACTION_COMMIT 639

BAPI_USER_GET_DETAIL 252
Basis 40
Basisdienste 43
Basisklasse 342
Basistabelle 620
View 615
Batch 39, 42
Batch-Job 39
Bauplan
Klassendiagramm 281
Stuhl 161
BCD_ZERODIVIDE 414
Bearbeitungsmodus 146
dndern 146
Bedingung 214
priifen 611
Beet 433
Visualisierung 481
Befehlsfeld 57, 539
BEGIN OF 176, 293
BEGIN OF BLOCK 460
Begliickung
Maximale 439
Behilter — Container
Behandlung
Implementierungsmuster 424
Benutzeraktion 434
Benutzerdefiniert lokal 168
Benutzerinteraktion 646
Benutzerkommando 473
Benutzermenii 63
Benutzeroberfliche 490, 502, 508
Drucktastenleiste 508
Element 490

Funktion 508

Funktionstastenzuordnung 508

Meniileiste 508

Setzen 504

Status 509

Symbolleiste 508

Titelleiste 508
Benutzerpflege 500
Benutzersitzung 135, 448

Benutzerspezifische Einstellung 140

Benutzerstamm 550
Benutzerunterstiitzung 458
Benutzerverteilung 53
Berechnung

Ergebnis 525

Kilokalorien 536
Berechtigung 547, 548, 549

alle 549

Anwender 559

Benutzerstamm 556

Berechtigungsobjekt 549

DATASET 682

ermitteln 559

Wert 549

zugeordnete 549
Berechtigungen 30

Berechtigungsadministrator 550

Berechtigungsfeld 550
falsches 558
Berechtigungskonzept 599
Berechtigungsobjekt 548, 551
anzeigen 551
Attribut 548
Aufbau 554
Berechtigung 549
Beschreibung 555
Dokumentation 555
Feld 548
Klasse 548, 549
Name 555
Objektklasse 552, 555
S_TCODE 548
Suche 552
wiederverwenden 551
Berechtigungsprojekt 555
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Berechtigungspriifung 232, 549

AUTHORITY-CHECK 550
DUMMY 558
erfolgreiche 550
Ergebnis 559
fehlgeschlagene 558
implementieren 556
Berechtigungsverwaltung 549
Bereich

reservieren 114
Beschleunigung 688
Beschreibung 161

Beschreibungsobjekt 366, 467, 694

Bestindige Daten 182
Bestdtigung

iiberschreiben 676
Besucherzentrum 29
Betriebssystem

Schnittstelle 43
BETWEEN 215
Beziehung

1zun 567
Bibliothek 193
Bier 338

bestellen 364

obergiriges 341

untergdriges 341
Big-Oh-Notation 186
Bild

darstellen 114
Bildchen 669
Bildobjekt 118
Bildschirm 33
Bindrformat 676
Bindrstring 159
Bindestrich 102, 177
Birchermiisli 454
Bisschen verriickt

Schwaiger Roland 503
Bit 159
Blaupause 161
Block 148
Blume 478

Icon 467
Bohnendilemma 334
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Bohnenklasse 321
Boolescher Typ 201
Bottom-up 238
BOUND 118
Braumeister 341
Braune Spalte 152
Breakpoint

Symbol 152

unbedingter Haltepunkt 150
Brille 141
Browser 139

Auswahl 140

einstellen 140
Browser schlieen 139
Browser-Sicht 142
Biicherregal 183
Biindeln

Anderung 643
Business ByDesign 41
Business Functionality 41
Business-Komponente 125
Business Object Layer 397
Business-Objekt 125, 126
Business Suite 7 41
Button

Icon 669
BYPASSING BUFFER 605
Byte 159

Oktett 159
Bytecode 45
Bytefolge

XSTRLEN 205

C

Call-By-Reference 240, 241, 304, 323

Call-By-Value 240, 304, 323
Call-By-Value-And-Result 241
CALL FUNCTION
dynamisch 700
CALL METHOD 118, 314
dynamisch 700

CALL SCREEN 109, 133, 492, 533
CALL SELECTION-SCREEN 435

Cannabaceae 452
Captain Blackbeard 294

CASE 102
ENDCASE 216
Fallunterscheidung 216
Verwendung 216
WHEN 216
WHEN OTHERS 216
CASE WHEN ENDCASE 216
Cast
Ausnahmebehandlung 371
Down 369
Up 365
CASTING 692
Casting-Operator 369
CASTING TYPE 697
CATCH 371, 424
INTO 424
CATCH SYSTEM-
EXCEPTIONS 406, 414
Aufrufhierarchie 415
OTHERS 414
Schachtelbar 415
CHANGING 240, 299, 305, 534
Aufruf 247
praktisch 242
value 241
Character 166
Checkbox 443, 482
CHECKBOX 441
cl_abap_elemdescr 467
cl_abap_elemdescrs 366
cl_abap_structdescr 366, 692
cl_abap_typedescr 366, 692
describe_by_name 366
describe_by_object_ref 366
CLASS 284
DEFINITION 284
IMPLEMENTATION 285
Class Builder 320
Einstiegsmaske 320
class_constructor 308
CLASS-DATA 297, 382
CLASS-METHODS 300, 382
Class Responsibility
Collaboration 273
CLEAR 204, 659



cl_gui_alv_grid 349
cl_gui_cfw
flush 671
cl_gui_custom_container 109, 349
cl_gui_frontend_services 667
Abfragefunktion 667
clipboard_export 667, 674
Dateifunktion 667
Environment 667
get_temp_directory 667, 671
gui_download 667, 676
gui_upload 667
Standarddialog 667
cl_gui_picture 109
cl_gui_timer 219
cl_http_client 427
create 427
cl_http_utility
set_request_uri 428
Client 55
Daten 666
instanziieren 427
SAP-System 425
Client-Server-Architektur 40, 55
CLIENT SPECIFIED 605
Clipboard 674
lesen 667
schreiben 667, 673, 674
clipboard_export
FLUSH 675
CLOSE DATASET 681, 683, 685
Cloud 31
cl_salv_table 695
Cluster-Tabelle 594
CO 213
Code
Produktion 263
Code einfligen
Berechtigungspriifung 556
Code Reuse 228
Code-Snippet 442
Codevorlage 149
Codex Hammurapi 456
Codierung 161, 681
COLOR 480

COMMIT 638
explizites 639
implizites 639
WORK 639
Compiler 45
COMPUTE 42
Computer
hobeln 161
CONCATENATE 205, 208
Einschrdnkung 205
INTO 206
SEPARATED BY 206
Syntax 206
CONDENSE 206, 208
Leerzeichen entfernen 206
string 206
Consistency 637
CONSTANTS 298, 335
Constructor 307
Definition 307
Initialisierung 307
Container 77, 118, 255, 326
CONTINUE 220
verwenden 226
Control Framework 118, 349, 671
Klasse 671
Controlling 40
Copy-&-Paste-Programmierer 228
CORRESPONDING FIELDS OF 611
CP 213
CRC 273
Class 273
Collaboration 273
Kdrtchen 273
Responsibility 273
UML 279
Create 636
CREATE DATA 691, 694
dynamisch 697
CREATE OBJECT 118, 289
Abstraktes 374
Constructor 307
CREATE PRIVATE 398
CRUD 599, 636
Custom Control 114

Custom Control Area 118
Name 115

cx_root 417, 424

CX_SY_ 419

DATA 105, 160, 292, 297, 382

lokal 245
Data Encapsulation 286
DATASET 681

Berechtigung 682

READ 685
Datei

Inhalt 684

lesen 681

Name 684

Offnen 681, 682

Speicherort 681

Status 684

technische Information 684

Textmodus 685
Dateiende 685
Dateimanager 511
Dateiname 669, 682

betriebssystemabhdngiger 682
Dateioperation 666
Dateipfad 669
Dateischreiben 676
Dateisystem 666
Datei-Up/Download 667
Dateiverzeichnis

Applikationsserver 683
Daten 30

abhdingige 642

dndern 655

Aufteilung 578

Datei 666

entfernen 636

lesen 595

performant einfiigen 654

persistieren 562

puffern 597

schreiben 636

schiitzen 548

speichern 158, 561
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Daten (Forts.)
verarbeiten 158
verkniipfen 614
View 615
Datendnderung
Massendaten 662
protokollieren 577
Datenart 575
Datenbank 562, 596
Kommunikation 135, 596
logische 434
Normalisierung 579
SAP 563
unabhdngige 564
zusdtzliches Feature 596
Datenbankabhingige Schicht 566
Datenbanklast 664
Datenbank-LUW 638
Logical Unit of Work 637
Datenbankmanagementsystem 596
Datenbankobjekt 591
anzeigen 591
Element 591
Primdrindex 591
Sekunddrindex 591
Datenbankschicht 40
Datenbankschnittstelle 564, 597
Datenbanksperre 640, 663
DB-LUW 640
Datenbanksprache 596
Datenbanksystem 83
ohne 665
Datenbanktabelle 71, 83, 567, 595
administrative Einstellung 93
aktivieren 94
dndern 661
anlegen 91, 568, 598
Auslieferungsklasse 92
Auslieferung und Pflege 92
Beschreibung 91, 564
Data Browser/Tabellensicht-Pflege 92
Datenart 93
Daten einfiigen 636, 651
Datenloschung 658
Design 83
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einfiigen 650

Eintrige erfassen 94

Eintrag erzeugen 592

Erweiterungskategorie 93

erzeugen 590, 591

Feld 92

GrofSenkategorie 93

lesen 100, 224

Massendatendnderung 656

Name 91, 565

physische 564

Primdrschliissel 92

schreiben 650

Spalte 83, 565

Spalte definieren 570

technische Einstellung 93

Typ 199

iiberschreiben 655
Datenbanktabelle

Zugriff beschleunigen 688
Datenbankverbindung 135
Datenbank-View 615

Definition 618

inner Join 616
Datenbankzugriff 96, 597
Datenbereich

reservieren 692
Datenbeschaffung 476
Datenbestand

bearbeiten 596

LOOP 192
Datencontainer 563
Datendeklaration 287

Objektreferenz 287
Dateneingabe-Modus 62
Datenelement 84, 163, 170, 570

aktivieren 90, 172

anlegen 89,170, 572

Datentyp 171

Detailpflege 171

Domdne 89,173

Domdneninfo befiillt 174

eingebauter Typ 171

Feldbezeichner 90

Kurzbeschreibung 89, 171

Name 89, 170

semantische Ebene 85

semantischer Typ 84

Tp 85

vordefiniertes 179
Datenformat

Download 676
Datenhaltung 562
Datenkapselung 286
Datenkodierung 682
Datenkommunikation 109
Datenmanipulationsoperation 645
Datenmodellierung 567
Datenobjekt 158, 159

definieren 160

interner Modus 159

kompatibles 203

Name 160

zuweisen 203
Datenorientierung 269
Datenpufferung 182
Datenredundanz 579
Datenreferenz 691
Datenrefs 690
Datensatz 83, 563

eindeutig finden 195

puffern 611

schreiben 593
Datenschutzbereich 663
Datenselektion 434
Datensicht 614
Datenspeicherung 158
DatenTRANSFER 683
Datentransport 527, 529, 530

automatischer 112, 534

Namensgleicher 529
Datentyp

Auswahl 170

Domdne 173

Plan 161
Datentibertragung

Codierung 681
Datenverarbeitung 100
Datenzustand

konsistenter 638



Datepicker 440, 458
dats 440
Datum
formatieren 239
DB-Administrator 586
DB_COMMIT 639
DB-LUW 638
Beginn 640
SAP-LUW 642
Sperre freigeben 640
DB-Programmierung
fiinf Gebote 664
DB-Schnittstelle 566
DB-Tabelle 564
anlegen 564
Debugger 122, 150, 152
Abarbeitungsposition 153
Detailanzeige 155
Einzelschritt 153
Einzelschrittnavigation 152
/h 150
Inhaltsanzeige 153
Inhaltsanzeige Variable 152
klassischer 155
Select-Option 451
starten 150
Debugger-Start
Breakpoint 150
DECIMALS 167
DEFAULT 439
Defect 228
DEFINITION 284
Definitionsdetail
Berechtigungsobjekt 554
Definitionsfenster
Berechtigungsobjekt 554
Definitionsstelle
Typ 360
Definitionsteil 284
Deklaration
Selektionsbild 436
Deklaratives Schliisselwort 97, 160
Dekommentieren 48
Delete 636

DELETE 196, 597, 636, 658
Arbeitsbereich 658
dynamisch 697
FROM 658
FROM TABLE 659
Indexvariante 196
Primdrschliissel 658, 660
Schliisselangabe 196
sy-dbent 658, 660
sy-subrc 658, 659, 660
WHERE 658, 659

DEQUEUE 663

DESCENDING 192

DESCRIBE 208

Design Pattern 397

Desktop-Client-UI 40

Detailanzeige 155

Detailpflege
Domdne 174

DIAG-Protokoll 462, 498

Dialogprogrammen 42

Dialogschritt
SAP-LUW 642

Dialogschritt abgeschlossen
Commit 639

Dialogtransaktion 539

Dictionary 567
globaler Typ 163

Dictionary-Objekt
Kontextmenii 91

Dictionary-Referenz 611

Dictionary-Struktur
fertige 181
SYST 530

Dict-/Programmfelder-Fenster 112

Direkte Adressierung 288

direkter Zugriff 688

DIR_TEMP 683

Dispatcher 133

Dispatcher Queue 134

disp+work 43

DIV 211

DIVIDE 211

Division 211

DML 598

Dobos-Torte 456
DO ENDDO 217
Dokumentation 100, 171, 405
Systemfeld 405
Dokumentenklasse 58
Dokumentenpflege 58
aktivieren 59
Anderungsmodus 59
Dokumentenklasse 58
Editor 59
Name 58
sichern 59
Sprache 58
Domine 84, 85, 173
aktivieren 88, 174
anlegen 86, 174
Datenelement 174
Datentyp 174
Detail 87
Kleinbuchstabenrelevanz 87
Kurzbeschreibung 174
Name 87
Paketzuordnung 88
technische Eigenschaft 174
technischer Typ 84, 85
Wertebereich 582
Wertetabelle 582
wiederverwenden 173
Zusatzangabe 85
Dominenfestwert 467
Domidnenwissen 270
Don Quijote 295
Doppelklick
Navigation 144, 497
Verzweigungsliste 484
Doppelpunkt 47
Double-Binding-Problem 138
Doughnut 353
Down-Cast 369
Nicht eindeutig 369
Download 666, 673
Daten 676
SAP-System 31
Sicherheitsabfrage 679
Ziel 676
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Drag & Drop 238
Unterprogramm-Aufruf 247
Drei Amigos 276
Dreistelliges Kiirzel 462
Drei-System-Landschaft 73
Drucktaste 434, 490, 514, 645
35 Stiick 514
anlegen 514
auswerten 648
Bezeichnung 647
Funktionscode 645, 647
implementieren 646
positionierte 647
Selektionsbild 647
Text 647
Drucktastenbehandlung 670
Drucktastenleiste 61, 508, 514
Aktivieren 146
Anzeigen <-> Andern 146
Gestaltung 646
Position 515
Priifen 146
Testen/Ausfiihren 146
DUMI 636
DUMMY 558
Durability 637
Durchlauf
sy-index 217
Dynamic Information and Action
Gateway 498
Dynamische Analyse 150
Dynamische Bedingung 698
Dynamische Bedingungs-
spezifikation 696
Dynamische Feldspezifikation 696
Dynamische Komponenten-
spezifikation 696
dynamischen Programmierung
Fehlerpriifung 696
Dynamischer Aspekt 316
Dynamischer Typ 165, 364, 365, 697
Bestellung 364
Dynamisches Feld 697
Dynamische Sicht 316
Dynamisches Programm 236
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Dynamisches Token 692, 695, 696
Dynamisches Unterprogramm 700
Dynamische Typisierung 166
Dynamische Typspezifikation 696
Dynamische Unterprogramme 696
Dynamisierung

Motivation 688
Dynpro 71, 108, 236, 487, 490

Ablauflogik 108, 229, 236, 487,

488, 495, 497

aktivieren 118

anlegen 110

Aufruf 492

aufrufen 108, 109

automatische Codeproduktion 504

Client-Seite 498

Darstellung 487

Daten transportieren 108

DIAG-Protokoll 498

Dictionary-Struktur 520

dynamisches Programm 108

Dynpro-ABAP 502

Eigenschaft 487, 495

Einstellung 495

Elementliste 495, 527

Empfehlung 520

Enter 501

Ereignisblock 229

Folge-Dynpro 111, 495, 496, 500

Folge-Dynpro-Rezept 501

gestalten 108,112, 519

Include 503

INPUT-Modul 504

Kontextmenii 495

Kurzbeschreibung 495, 496

Layout 112, 488, 498, 522

Modales Dialogfenster 496

Modul 116, 502

Nummer 497

Oberfliche 508

OUTPUT-Modul 504

PAI 116

PBO 116

Pflege 494

Programmblock 502

Programmierung 488

Rahmenprogramm 503

Rufen 539

Serverseite 498

Subscreen 496

technische Einstellung 108

Transaktion 492

Transaktionscodefeld 499

Typ 495, 496

Unterprogramm 534

Visualisierung 236
Dynpro-ABAP 117, 236, 502
Dynpro-Bereich 62
Dynpro-Programmierung 236

Dynpros 42
Edgar F. Codd 563
Editor

Version 147
Editorzeile 96
Editorzeilen 48
EDV 159
Eier

suchen 206
Eigenartige Syntax 386
eigener Prozess

Kern 43
Eigenschaft 487
Eigenschaftenfenster 526
Eindeutigkeit 190
Eingabe 490
Eingabebereit 526
Eingabebereites Feld 475
Eingabedefizit 458
Eingabeelement 104
Eingabefeld 97, 104, 490

anpassen 114

Label 105

Text 104
Eingabehilfe 236, 439, 458,

476, 524, 611

automatische 458

Festwert 458



Priiftabelle 458

Suchhilfe 458
Eingabehilfe/-priifung 584, 586
Eingabeintervall 452
Eingabekombination 475
Eingabeunterstiitzung 440
Eingabe-Verarbeitung-Ausgabe 158
Eingebauter ABAP-Typ 168

f 163

i 163

Tabelle 168
Einheit 167
Einkaufsliste 477
Einrtickung 149
Einsicht

Anforderung 339
Einsprungsmarke 464
Einstellung 64, 140

ABAP Editor 141

Workbench allgemein 140
Einstellungsfenster 140, 148
Einstiegs-Dynpro 495, 521
Eintrag

erfassen 592

pflegen 592
Einzelfeld 604

Ausgabe 200

Zugriff 200
Einzelsatz 601

einfiigen 650

lesen 195
Einzelsatz-Lesen 200
Einzelsatzoperation 195
Einzelschritt 153, 155
Einzelschrittnavigation 152
Einzelwert

aufnehmen 129

ausschliefSen 129, 454

selektieren 129, 453
Eiweiflrast 343
elegante Zugriffe

Feldsymbol 688
Elektronische Datenverarbeitung 159
Elementarer Typ 163

globaler 170

Elementliste 527, 528
ELSE 102, 214
ELSEIF 214
Empfinger 330, 332
ENCODING DEFAULT 682
ENDAT 631
ENDCASE 103, 216
ENDCATCH 414
ENDCLASS 285
ENDFORM 239, 299
ENDIF 102
ENDINTERFACE 381
ENDLOOP 192
Endlosschleife 220
ENDMETHOD 300
ENDMODULE 237, 504
END OF 176, 293
END-OF-PAGE 233
END-OF-SELECTION 233, 465,
477, 493
ENDSELECT 602, 612
END SYSTEM-EXCEPTIONS 406
ENDTRY 424
ENDWHILE 221
Enjoy-Control 108, 109
CREATE OBJECT 118
ENQUEUE 663
Enter 501
Enterprise Resource Planning 41, 599
Enterprise Software 38
Entitdtstyp 567, 570
Entschleunigung 688
Entwicklung
Organisation 122
Werkzeug 137
Entwicklungsklasse 77
Entwicklungsobjekt 73
bearbeiten 72
hierarchisches 142
Kategorie 142
Kontextmenii 143
Teilobjekt 142
tempordre Zuordnung 77
Entwicklungsobjektkategorie 146
Entwicklungsobjektliste 139

Entwicklungsprojekt 73
Entwicklungsumgebung 43
Entwicklungswerkzeug 144
Entwurfsmuster 397
EQ 213,611
Erben 338, 341
Erbt von 359
Erdbeertorte 298
Ereignis 330, 331, 464
AT LINE-SELECTION 484
AT SELECTION-SCREEN
OUTPUT 464
Behandlermethode 332
Behandlerregistrierung 333
END-OF-SELECTION 465
INITIALIZATION 465
LOAD-OF-PROGRAM 464
PBO 236
START-OF-SELECTION 229, 465
TOP-OF-PAGE 479
Ereignisbehandler-Methode 332
Ereignisblock 229
globale Daten 233
keine Schnittstelle 233
LOAD-OF-PROGRAM 230
Reihenfolge 230
START-OF-SELECTION 230
Zeitpunkt 230
Ereignisschltsselwort 97, 230, 464
einleitendes 230
Reihenfolge 464
Ereigniszeitpunkt
Ende 465
Erfolgsgeschichte 40
Ergebnismenge
inner Join 626
Erich Gamma 397
ERP 599
Erweiterungskategorie 93, 180,
521, 589
beliebig erweiterbare 93, 181, 590
erweiterbare 181
Meniieintrag 589
nicht erweiterbare 181
nicht klassifizierte 181
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Erweiterungskategorie (Forts.)
Pflege 181
Pflegemaiglichkeit 181
Struktur 180

Erzeugung
explizite 490
implizite 490

escapen 699

Escape-Symbol 129, 699

EVA 158

Event 330

Exception Builder 420

EXCEPTIONS 305, 406, 410
Kommentieren 412

Exemplar 161

EXIT 217, 220, 427, 474

exotische Programmierung 691

Explizite Erzeugung 490

expliziter Typ 183

Explizite Typisierung 183

Export
zu Import 259

EXPORTING 305

Exportparameter
definieren 261

Externer Modus 135

Extrakte 42

F

F1 414
Fachwissen 270
Falle
Namenslinge 438
Fallunterscheidung 216
Farbe 148
POSITIVE 482
Favorit 65
Datei 65
Transaktion 65
Webadresse 65
Fehlerdialog 639
Commit 639
Fehlermeldung
Deklaration 166
Fehlersuche 228
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Fehlerteufel 657
Feld 102, 158
Ausgabe 199
Berechtigungsobjekt 548
Eingabebereites 475
initialisieren 204
Karteireiter 570
nicht identifizierendes 585
platzieren 114
Wert 549
Feldbezeichner 90, 171, 172, 463
Feldsymbol 688
Beispiel 689
Feldsymboldeklaration 690
Fenster
externer Modus 136
Festplattenplatz 33
FIELD-SYMBOLS 689
FILE_GET_NAME 682
Filter
View 627
Final 321
Finale Klasse 375
Finanzbuchhaltung 38
Finanzen 40
FIND 206, 208
erstes Vorkommen 206
Grof- und Kleinschreibung 206
Zusatz 206
Fingertibung 193
Flache Struktur 181
FlieRkommazahl 163
Float 163
Fliichtige Daten 182
Fluchtsymbol 129
Folge-Dynpro 111, 495, 496
Dynamisches 496
Statisches 496
Folgesystem 142
FOR 451
FOR INPUT 685
FORM 239, 299
Formalparameter 240, 299, 304
links 263
typisieren 243
Unterprogramm 247

Format 666
FORMAT 480
Form-Routine 239
FOR OUTPUT 681
Fortgeschrittenes Thema 217
Fragestellung
wozu 339
Fremdschliissel 578
anlegen 581
Kardinalitit 583, 585
Symbol 581
View 617

Fremdschliisseldefinition 582, 583

Ergebnis 584

Pflegedialog 581

iibernehmen 584

Vorschlag 592
Fremdschliisselfeld 581, 583

Art 583
Fremdschliisseltabelle 579
Fremdschliisselverprobung 581,

584, 592

Beispiel 611

Eingabepriifung 646
FROM source 605
Frontend Editor (neu) 147
Frontend Service 668
F-Tastenzuordnung 62
Fuchsschwanzgewachs 452
Function Builder 252, 411

Einstiegsbild 252

Karteireiter Eigenschaften 258
Funktion 54, 205, 211, 508, 512

aktive 508

Aufruf 205

Eigenschaft 512

Funktionstext 513

Tkonenname 513

Tkonentext 513

inaktive 508

Infotext 513

Leerzeichen 205

Text 513

Wiederverwendung 228, 516

Zielvariable 205
Funktionale Methode 305



Funktionsbaustein 252
Aufruf 254,263, 314
Aufruf Drag & Drop 263
Aufruf erzeugen 411
Aufruf manuell 263
Aufrufmuster 263
Ausnahme 259, 406
Behandlungsmuster 412
Changing 259

Daten 253
Datenspeicherzugriff 264
definieren 254
Eigenschaft 255, 258
entwickeln 260
EXCEPTIONS 406
Export 259
EXPORTING 240, 253
Formalparameter 263
ICON_CREATE 410
Implementierung 260
Import 259
IMPORTING 240
Importing-Abschnitt 253
Importparameter 253
Laufzeit 253

lokale Daten 254
Objektliste anzeigen 255
OTHERS 412
Schnittstelle 254, 304, 406, 412
Schnittstellendefinition 258
Tabelle 259

Teilobjekt 262

testen 252
Testen/Ausfiihren 411
Testrahmen 411
Unterprogramm 252
Funktionscode 512, 517, 645, 648
Aktiver 517

Drucktaste 647
Inaktiver 517

Variable 530
Funktionsgruppe 254, 302
anlegen 257

Container 255

Daten 255

Datenspeicher 264
Detail 257
Dynpro 255
Ereignis 255
Funktionsbaustein 254
globale Daten 254
Include 255, 256
interner Modus 264
Kontextmenii 260
Name 255
Programm 255
SU_USER 256
Unterprogramm 254, 255
Funktionstaste 517, 518

Zuordnung 61, 62, 508, 515, 518

Funktionsumfang 42
Fufgesteuerte Schleife 220

G

Gang of Four 397
Ganzzahlige Division 211
Garbage Collector 329
Gartendatum 433

GE 611

Gebackene Maus 380
Geisterbild 113, 523

GENERATE SUBROUTINE POOL 700

Generischer Typ 293
Gepackte Zahl 167
Byte 167
Geschachtelte Struktur 181
Geschiftsfunktionalitit 41
Geschiftsobjekt 126
Geschiftsprozess 123
Geschiitztes Attribut 352
GET 428
GET CURSOR 485
GET-Parameter 447
Getter 279
Gewdhnliche ABAP-Klasse 321
Gleichheitsbeziehung 617
Globale Klasse 320
Interface-Attribut und Interface-
Methode 396

Interface implementieren 395
Interface zuordnen 396

Globaler elementarer Typ 168, 170

Globaler strukturierter Typ 178
Globaler Tabellentyp 189
verwenden 191
Globaler Typ 87, 163
anlegen 170
Globales Interface 393
Globale Struktur
Definition 178
Globale Variable
problematische 246

Goldenes Objekt erster Klasse 336

GOTO 464

Grady Booch 276

Grafische Modellierung 276
Grafischer Layout-Editor 522
Graphical Screen Painter 112
GrolBenkategorie 576
Grofler 611

Grofler als 454

Grofler gleich 611
GrofB-/Kleinkonvertierung 141
GroB-O-Notation 186

Grof- und Kleinkonvertierung 149

GROUP BY 608
Grundliste 484
Grundrechenart 211
Griner Pfeil 518
Gruppe

logische 475
Gruppenstufe 631

AT 631

ENDAT 631
Gruppenstufenverarbeitung 630

Beispiel 630
Gruppierung 460
GT 611
GUI

Anweisung 133
gui_download

Formalparameter 676
GUI-Fahigkeit 540
GUI-Klasse 118
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GUI-Programmierung 118
gui_upload 676
Gultiger Wert

Priifung 646

H

Halbbyte 167
Hammer und Schraubenschliissel 446
Hinsel-und-Gretel-Sanduhr 217
HASHED 186
einfiigen 192
Feldsymbol 690
INSERT 192
Schliissel 187
Hash-Key 185, 186
Hash-Tabelle 185
Hauptmodus 135
Hauptpaket 77, 127
Hauptspeicher 33, 158, 166
adressieren 158
HAVING 608, 664
Help-View 615
outer Join 616
Henne-Ei-Problem 158, 290
HIDE 484
Hide-Bereich 484
HIGH 450
High Performance Analytic
Appliance 580
Hilfe 171, 476, 512
Ausnahmegruppe 414
F1 414, 476
F4 476
Hilfsmittel 140
Hinterglas-Schrodinger 172
Hintergrund 435
Holen aus Dictionary 113
Holzboot 368
HOME 78
Hopfen kochen 363
Hostname 33
HOTSPOT 482, 485
HTTP 425, 428
GET 428
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Nachrichtenkopf 428
Nachrichtenkiorper 428
Version 428

HTTP-Client 427

HTTP-Port 427

HTTP-Request 425

Humulone 363

Humulus lupulus 452

Hypertext Transfer Protocol 428

I

IBM DOS 39
Icon 513
Konstante 669
ICON 411, 478
ICON_CREATE 410, 412, 669
Icon mit Text 669
ICON_SELECTION 478
IDE 72
IF 214
logische Bedingung 215
[F-Anweisung 214
if_http_client 427
IF THEN ELSE 214
Ikonenname 513
Ikonentext 513
Implementationsteil 284
Implizite Erzeugung 490
impliziter Typ 183
Implizites COMMIT
Auswirkung 642
Implizite Typdefinition 183
Import
zu Export 259
Importieren
Klasse 359
Import markieren 359
Importparameter
festlegen 261
IN 611, 664
Inaktiv 138
IN BINARY MODE 681
Include 95
Spezialisierung 256

INCLUDE 255
Endung 256
Ereignis 256
TOP 256
Unterprogramm 256
UXX 256
INCLUDES 256
Index 562, 586, 664
Pflegemaske 587
INDEX 186
Index anlegen 587
Indexfeld 588
Indextabelle 185, 195
Indexvariante
Ioschen 196
Indexzugrift 185
Indirekte Adressierung 288
Informatiker-Geheimsprache 269
Information
anfiittern 668
Semantische 440
Technische 440, 446
Information Hiding 238, 286
Infosystem 130, 131
Infotext 513
Infrastruktur 30
INITIAL 213
Initiale PlatzgroBe 576
INITIAL-Extent 576
Initialisierung und Zugriff 190
INITIALIZATION 233, 465
Initialwert 204, 245
Spalte 571
Inner Join 616, 626
INNER JOIN 633
INPUT 237
INSERT 191, 192, 597, 636, 650
Beispiel 651
FROM TABLE 652
Laufzeitfehler 652
sy-subrc 650
INSERT INTO 650
INSERT REPORT 701
Instanz 161
Instanz-Constructor 307



Inst.-Erzeugung 373
INT4 171
Ausgabe 199
Integer 163
Interaktionsiibersichtsdiagramm 276
Interaktion von Mensch und
Maschine 498
Interaktivitit 435
Interface 375
Anlagedialog 393
Anlagetyp 393
Anlegen 393
Attribut 382
Auflistung 385
Definitionsreihenfolge 385
Down-Cast 392
Dynamischer Typ 391
Element 382
globale Klasse 395
Globales 393
IMPLEMENTATION 386
Implementieren 384
Karteireiter Attribute 394
Karteireiter Interfaces 394
Karteireiter Methoden 394
Klasse Definitionsteil 383
Klasse Implementierungsteil 383
lokales 381
Methode 382
Methodenaufruf 388
namensgleiche Methode 385
Objektreferenz 391
Service 379
Serviceschnittstelle 384
Sichtbarkeit 383
Sichtbarkeitsabschnitt 384
Statischer Typ 391
Tilde 386
UML 382
Verwaltung 390
Zusammengesetztes 394
INTERFACE 381
Interfacereferenz 391, 691
Interner Modus 136
Speicherbereich 136

Interne Tabelle 182, 293
dndern 196
anhdngen 191
Arbeitsstruktur 191
Art 185
ausgeben 194
befiillen 193
Datenermittlung 186
deklarieren 183
DELETE 196
Feldsymbol 689
Kurzform 183
ldschen 196
MODIFY 196
Pufferung 610
Schliisseldefinition 183
Spalte 183
Tabellenart 183
Zeilentyp 183, 184, 189
Zusammenstellung 188
Internetanwendungen 40
Internetprotokolle 41
Internettechnologien 33
Internet Transaction Server 40
Interpreter 45
Interpretieren 45
Intervall 449
Ausschliefen 454
ermitteln 209
Selektieren 454
Intervallsuche
Plan 209
IN TEXT MODE 681
INTO 206, 424
ASSIGNING 690
Einzelfeld 604
interne Tabelle 604
strukturiertes Feld 604

INTO CORRESPONDING FIELDS 604

INTO TABLE 611
INTO target 604

IS ASSIGNED 690
Isolation 637

ITS 40

Ivar Jacobson 276

J

Java 41
Java Script Object Notation 425
Jim Rumbaugh 276
JIJJMMTT 209
Join 624, 629

einleiten 633

inner 616

outer 616
Join-Bedingung 615, 617
Join-Verbindungstabelle 624
JSON — Java Script Object Notation

K

Kaffa 283
Kaffeebaum 306
Kaffeebohne
Klasse 320
Kaffeekirsche 303, 308, 336
Kaffeevollautomat 268
Kahve 270
Kalender 440
Kapsel
Unterprogramm 238
Kapselung 44, 228
Kardinalitit 280
Katze
Sofa zerkratzen 458
Keine Daten 101
Kellerspeicher 446
Kernabschnitt 144
Kettensatz 47, 97, 200, 293, 479
Key 92,571
Kilokalorien 489
Kindklasse 342
Klammerausdruck 211
Klasse 288
abstrakte 372
aktivieren 320, 324
Alias 387
allgemeine 364
Anlagedialog 321
Assoziation 280
Attribut 279, 295
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Klasse (Forts.)

Attributpflege 322

definieren 284

Definitionsteil 284

dynamischer Typ 364

finale 321,375

gewdhnliche 321

GUI 118

Implementationsteil 284

implementieren 284

Importieren 358

Interface anbieten 381

Interface-Auflistung 385

Interface implementieren 385

Interface-Methodenaufruf 388

Karteireiter Interfaces 395

Kdstchen 278

Kundennamensraum 320

lokal 284

Methode 279

Methodennamensraum 389

Namenskonvention 321

object 349

Objekttyp 288

Pfeilchen 313

privat instanziierbare 397

priifen 320

Service 379

spezielle 364

Statischer Typ 364

Teilobjekt 324

Testen 320

Tilde 386

Transparente 390

Vererbungseigenschaft 346

Zusammenarbeit 280
Klassen-Constructor 308
Klassendiagramm 276, 278, 280

Bauplan 281
Klassenhierarchie 347
Klassenkomponentenselektor 335
Klassenpyramide 346
Klassentyp

Ausnahmeklasse 420

gewohnliche ABAP-Klasse 395
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Klasse testen

F8 320
Klausel 600
Klebezettel 491
Kleinbuchstabenrelevant 87, 573
Kleiner 611
Kleiner gleich 611
Kloster Chéhodet 275
Kochrezept

cl_gui_alv_grid 350
Kollaborateur 280
Kollege

Danke 252
Komfort 521
Komma 480
Kommentar 48, 97

automatischer 258
kommentieren 48
Kommunikation

Empfinger 330

ereignisbasierte 330

Kochrezept 330

Sender 330
Kommunikationsschritt 316
Kommunikationsstatistik 62
Kommunikationsstruktur 109
Kompatibel 203

nicht 203
Kompilieren 45
Komponente 176, 178

auslesen 698

Name 179

Spalte 184

Typ 179

Typbezug 178

Zugriff 177
Komponententyp 179
Konkretisierung 161
Konstante 298
Kontextabhingige Suche 459
Kontextmenii 86

Entwicklungsobjekt 143
Kontrollstruktur 214
Konvertibel 203

Konvertierung 205
Download 676
Konvertierungsfehler 204
Konvertierungsregel 202, 203
Konzern 56
Kooperatives Programmieren 252
Kopfgesteuerte Schleife 221
Kopflastige Schleife 221
Kopfzeile 188
Arbeitsstruktur 188
Kopiervorlage 161
Kreuzprodukt 616, 624, 629
Kithlen 371
Kunde
Attribut 567
Kundennamensraum 320
Kundenstamm 567
Kundenverwaltung 567
Kunstgriff 243
Ktrzel
dreistelliges 462
KVA 268

L

Label
Text 524
Lagerhalle 30
Linge 209
ermitteln 205
fixe 165
Lastverteilung 53
Laufzeit 186, 316
Variable 159
Laufzeitauswertung 695
Laufzeitfehler 403
Abfangbarer 414
dynamische Programmierung 699
Rollback 639
Systemreaktion 416
verhindern 653
Laufzeitsystem 97
Eingabeunterstiitzung 440
Ereignisblock 231
Laufzeitumgebung 45, 109, 134, 464
Liutern 357



Layout 236, 488
Layoutbereich 523
Layoutdefinition 521, 529
Icl_singleton 398
LE 611
Lebensdauer 283
Lebenslinie 316
Leerzeichen 47, 97
Leerzeilen 225
LEFT OUTER JOIN 633
Lesen
Index 195
Lied 662
LIKE 292, 439, 607, 611
LIKE LINE OF 191, 293
lines 631
Linux-Downloads 33
Listbreite 224
Liste 97, 431, 477, 490
Farbe 480
Gestaltung 480
Icon 478
Inhalt erzeugen 465
Kopfzeile 477
Leerzeile 480
Listeniiberschrift 477
Seitennummer 477
SKIP 480
Symbol 478
Titel 477
ULINE 480
Listen 42
Listenpuffer 97, 477
Listenzeile 109
Listiiberschrift 462
pflegen 478
Literal 212
Literalbegrenzer 97
Live-Performance
Unterprogramm 247
Load 45, 122, 464
LOAD 42
LOAD-OF-PROGRAM 230, 233, 464
Lochkarten 38
Lochkartenlesemaschinen 39

Logical Unit of Work 638, 642
Logik im Fuf§ 217
Logiktafel 212
Logische Bedingung 102, 194,
214, 220
WHILE 221
Logische Datenbank 434
Logische Gruppe 475
Logische Prifung 150
Logischer Ausdruck 212, 611
verkniipfen 212
Logischer Dateiname 682
Logischer Operator 212
Logischer Speicherparameter 575
Logisches Oder 611
Lokale Datendefinition 310
lokale Klasse 284
importieren 358
Vererbung 344
Lokaler elementarer Typ 168
Lokaler strukturierter Typ 176
Lokaler Tabellentyp 182
Lokaler Typ 354
Lokales Interface 381
Lokales Objekt 141
$TMP 142
Lokale Typdefinition
technischer Aspekt 171
Lokale Uberdeckung 246, 311
Lokale Variable 245
namensgleiche 246
LOOP 192, 408
Feldsymbol 690
Loschen
mehrere Zeilen 659
selektives 660
LOW 450
LT 213, 611
Lucky Case 402
Schrodinger 430
Lucky-Case-Passage 424

mainframebasierte Business Suite 39
Maischen 343

Makro-Assembler 42
Maltoserast 345
Mandant 56, 570

automatisch versorgter 633

Konzern 56
mandantenabhidngig 570
Mandantenfeld 570
Mandantenkonzept 123, 570
mandantenunabhingig 123, 570
MANDT 125, 570
Marie 641
Marmorkuchen 641
Maschinencode 464
Massendaten

einfiigen 652
Massenpflege 527
Master-of-Objektiversum 285
Master-Passwort 34
Materialwirtschaft 40
Matrix 491
Matroschka-Prinzip 460
maus n 442
Mauszeiger

Aussehen 482
Maximale Begliickung 439
me 312
Megaoperation 204
Mehrfachselektion 129, 453, 474
Mehrfachvererbung 342
Mehrsprachige Anwendung 96
mehrwihrungs- und mehrsprachen-

fihig 39
Membervariable 292
MEMORY ID 448
Ment

Hilfe 61

System 61
Meniieintrag 61

expandieren 63

komprimieren 63
Meniileiste 61, 508

Eingabefeld 511

Funktion 512

Hilfe 512

Kontextmenii 64

System 512
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Menu Painter 490, 510, 511
Funktionstaste 517
Vorlage abgleichen 512

Mentpflege 511

Message 470
Nachrichtenklasse 471
Nummer 471
Platzhalter 471
Typ 471
WITH 471

Metabeschreibung 598

METHOD 300

Methode 219, 279, 299, 300
Aufruf 314
Aufrufvariante 315
Ausnahme 324
Constructor 307
Definition 301
dynamisch 700
Eigenschaft 373
EXCEPTIONS 305
EXPORTING 240
funktionale 305
Implementierung 301, 309
IMPORTING 240
Karteireiter 322
Kommunikation 327
Name 300
Namensraum 386
Pflege 323
Quelltext 324
Schnittstelle 304
Schnittstellendefinition 304
Semantik 361
Zugriff 310

Methodenaufruf 314

Methodenpflege 323

METHODS 300, 382

Microsoft-Loopback-Adapter 34

MIME Repository 139

Mission Impossible 418

Mitarbeiter
zuordnen 73

MOD 211
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Modellierung 272, 281, 567
Bier 338
Vererbung 341
Model-View-Controller 487
MODIFY 196, 636, 661
dndern 661
Beispiel 196
dynamisch 697
einfiigen 661
Indexvariante 196
INSERT 661
Schliisselvariante 196
sy-dbent 662
Syntax 662
sy-subrc 661, 662
UPDATE 661
MODIFY CURRENT LINE 485
Modul 116, 236
anlegen 117, 531
Aufruf 117
Definitionsort 117
erzeugen 117
INPUT 237
keine Schnittstelle 237
Modul-Pool 539
OUTPUT 237
Programm 237
Programmieren 531
Rahmenprogramm 117
Unterprogramm 534
Modularisierung 97, 234
Modularisierungseinheit 237
MODULE 237, 502, 504
Anweisung 117
Modulen 40
Modul-Pools 42
Modul vs. Unterprogramm 237
Modus 65
Anzahl 65
Liste 66
neuer 57
Nummer 66
dffnen 65
schliefSen 66
Moduswechsel 98

moge ABAP mit dir sein 703
Mohammed 275
Morsecode 61
Motivationscoach 252
MOVE 42
MOVE-CORRESPONDING 604
Multiplikation 211
MULTIPLY 211
Murphy's Law 402
Mussfeld 107, 445
OBLIGATORY 445
Muster 149, 213, 263
Berechtigung 556
Raise Exception 422
Mustersuche 206
Mustervergleich 611
Mutterklasse 342
MVC 487

Nachguss 350
Nachkommastelle 167, 293
Nachricht 431
Nachrichtenklasse 420, 471

Name 471

Pflege 471
Nachrichtenkopf 428, 430
Nachrichtenkérper 428, 430
Nachrichtenkurztext 472
Nachrichtenlangtext 472
Nachrichtentyp

A, X 639
Namensgleichheit 535

Trick 112

Vergleich 611

Namenskonvention 162, 170, 321

Dictionary-Struktur 521
Vorteil 170
Namensprafix
zif 393
Namensraum 77
Kunde 77
SAP 77
Native SQL 597, 598



Navigationsbereich 63, 72, 139

ausblenden 143

Breite 143

Pfeil 144

Sichtbarkeit 141
Navigationshistorie 144
Navigationspfeil 144
Navigationsverhalten 495
NE 213, 611
Neuen Modus erzeugen 136
Neue Zeile 479

Schragstrich 479
NEXT-Extent 576
Nibble 159
Nicht bedingte Schleife 217
Nicht case-sensitive 47
Nicht hierarchische Liste 349
Nicht-Schliisselwort 148
Nicht-Unicode-System 682
Nico 582
NO-GAP 482
NON-UNICODE 682
NON-UNIQUE 187
Normalisierung 579
NOT 212, 611
NTFS-Dateisystem 33
Nudellingen- und Kalorien-

Kalkulator 488
Nudelmenti 511, 513
Null-Pointer 289

0

Oberfliche 144

Oberklasse 342

object 349

Object Management Group 276

Object Navigator 64, 72, 122, 138,
433, 493
aufrufen 72
Entwicklungsobjektliste 139
Navigationsbereich 72, 139
Objektliste 72
Werkzeugbereich 72, 139

Objekt 282
aktiv testen 138

anlegen 146

Attribut 295

CREATE PRIVATE 398

Ereignis 331

erzeugen 118

Hauptspeicher 283

inaktiv testen 138

Kommunikation 314

Komplexitdt 272

Lebensdauer 283

Navigation 144

PRIVATE 286

Privatsphdre 286

PROTECTED 286

PUBLIC 286

testen 146
Objektdatenbank 580
Objektinstanziierung 287, 289
Objektkatalogeintrag 88
Objektklasse 552

Anwendung 552
Objektkomponentenselektor 312,

335
Objektliste 72

Drag & Drop 672

Spaltenbreite 143

Werkzeugbereich synchronisieren 145
Objektliste anzeigen 145
Objektlistenauswahl 142
Objektorientierung 44, 126, 268, 282

Abstraktion 281

Attribut 279

Begriff 270

Daten 271

Datenkapselung 281

Daten und Funktionen 274

hat etwas 270

Holistische Sichtweise 271

macht etwas 270

Methode 279

Modellierung 272

Namensgebung 282

Polymorphie 281

Vererbung 281

Verhalten 271

Verkuppeln 333

Objektreferenz 219, 288, 691
Globale Klasse 363
TYPE REF TO 288
Objektrelationale Datenbank 580
Objektschlucker 329
Objektschrott 329
Objektschutz 77
Objekttyp 288
OBLIGATORY 104, 105, 445, 645
Fehlermeldung 105
OCCURS 188
o-Deklination 509
Offset 209
Startposition 209
ok_code 530, 531
OK-Feld 527
Oktett 159
O(n) 186
ON 633
One-Way Parser 345, 385
Online-Hilfe
Konvertierungsregel 203
OO-Klasse 252
OO-Notation 276
OPEN DATASET 681, 682, 685
FOR APPENDING 681
FOR INPUT 681
FOR OUTPUT 681
Syntax 681
openlibrary.org 425
Open SQL 100, 595, 597
Anweisung 597
INSERT 650
Kommando 645
Operation 636
Operation 161
Auswertungsreihenfolge 211
Relation 563
Operator
Division 211
logischer 212
Vergleich 213
Zeichenketten-Vergleich 213
optimierter Zugriff 188
OPTION 450
OPTIONAL 304
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OR 212, 664
SELECT 611
View 627

ORDER BY 608

Osterei 532

OTHERS 407

Outer Join 616

OUTPUT 237, 682

P

PAI 116, 236, 497
Modul 237
Passender Zeitpunkt 531
Paket 122
$TMP 142
anlegen 77,79
Anlegeprozess 80
Anwendungskomponente 78
Art 77
Container 77
Detail 80
Entwicklungsobjekt 127
Kapselung 127
Kontextmenii 86, 89, 91, 95
Kurzbeschreibung 78
lokal 142
Paketname 78
permanente Zuordnung 77
schachteln 77
Schnittstelle 77
Softwarekomponente 78
Verwendungserklirung 77
zeitlich unbegrenztes 127
Paketname 78
Pakettyp 78
Parameter 104
Call-By-Reference 304
Call-By-Value 304
CHANGING 305
Eingabefeld 436
Eingabepriifung 436
EXPORTING 305
ID 447
IMPORTING 305
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Karteireiter Methoden 322

Name 104

OPTIONAL 304

optionaler 259, 261

RETURNING 305

SELECT 106

Selektionstext 104

Typ 104, 439

typisieren 244, 259

USER-COMMAND 469

VALUE 304

Variable 436

verpflichtender 436

Vorschlagswert 259, 261
PARAMETER 240
Parameter anlegen

Funktionsbaustein 259

Parameter aus der Parameterliste 310

Parameterliste 323
Parametername
aussagekriftiger 438
Prifix 438
zu lang 438
PARAMETERS 97, 104, 133, 432,
436, 490
DEFAULT 439
Deklaration 437
Deklarationsvariante 436
Drucktaste 645
OBLIGATORY 645
VALUE CHECK 646
PBO 116, 236, 497
PBO-Modul 237
PERFORM 243, 247, 299
IN PROGRAM 701
Performancestatistik 53
Performantes Lesen 194
Persistente Daten 182
persistentes Objekt 397
Persistenz 83
Personal 40
Periickenform 166
Pertickengrofe 164
Pfad 669
ermitteln 671

Pfadangabe 676
Pfeilchen 312, 313
-> 312
Pflegedialog
Transaktion 120
Pflege-View 615
outer Join 616
Physischer Name 682
Physischer Speicherbereich 575
Physische Sperre 663
Plan 161
Planung
Stichtagsbezogene 437
Stichzeitbezogene 437

plattformabhingigen Interpreter 42

Platzhalter

Suche 129
Platzverschwendung 206
POH 236
Pointer 288
Point of no Return 218
Polymorphia 355
Polymorphie 44, 355

alternative Implementierung 355
Pooltabelle 594

Poorman's Syntax Check 47, 96, 149

POPUP_TO_CONFIRM 659
Positioniert

Ul-Element 647
Potenzieren 211
Potenzrechnung 211
POV 236
Prifix

CX_SY_ 419

so_ 451

zcx_ 419
Préprozessor 42
Prisentationsschicht 40, 133
Prisentationsserver 236
Pretty Printer 47, 149, 324

Einriickung 149

Einstellung 149

Grof- und Kleinkonvertierung 149
Primdrindex 586

sortiert abgelegter 586



Primdarschliissel 92, 563, 571,

586, 650

definieren 92

Eindeutigkeit 563

zusdtzliches Feld 572
Primitiv 168
PRIVATE 286
Privates Attribut 298, 353
Privates Instanzattribut 353
Process After Input 116, 236,

470, 497

Passender Zeitpunkt 531
Process Before Output 116, 236,

470, 497
Process On Help Request 236
Process On Value Request 236
Produktion 30, 40
Produktivsystem 73
Produktreife 200
Professional User Transaction 540
Profil 550
Profilparameter 136
Programm 54

abschmieren 413

absichern 548

aktivieren 118

Analyse 150

analysieren 151

anlegen 95,122, 146

ausfiihrbares 54

ausfiihren 64, 133

Eigenschaft 95

entwickeln 98

Ereignisblock 229

interner Modus 136

Klasse 317

Laufzeit 134

Liste 98

Load 464

mandantenunabhdngiges 124

Modul 237

modularisieren 234

Oberfliche 133

Objekt 136

Quelltext 462

Report 42

Repository 702

Ressource 134

schiitzen 548

Skelett 199

Stundenberechnung 151

suchen 128

TOP-Include 95
Programmabschnitt

Klammern 414
Programmausfithrung

Debugging 150

schrittweise 154
Programmbibliothek 128

Programm 128
Programme erzeugen 700
Programmentwicklung

Datenhaltung 562
Programmerzeugung

im Hauptspeicher 700
Programmerzeugung im

Repository 701
Programmgeschichten 47
Programmieren

SES0 64
Programmiererkarriere 549
Programmierschnittstelle

Datenbank 596
Programmiersprache 41
Programmierwerkzeugkiste 695
Programming by Difference 343, 365
Programmbkopf 95
Programmlokal

Wiederverwendung 228
Programmlokaler Typ 162

elementarer 168
Programmstruktur 102
Programmtitel 477
Programmtyp

ausfiihrbares Programm 539

Modul-Pool 539
Programm und Dynpro (Dialog-

transaktion) 539
Programm und Selektionstyp (Report-

transaktion) 539

Programmzeile 96
Projektion 615, 621, 629
Projektions-View 615
Projektleiter 73

Auftrag freigeben 74
Projektorganisation 74
Prominenz 511
PROTECTED 286
Protokoll 181, 681

HTTP 425
Protokolltabelle 577
Prozedural 271
Prozedurales ABAP 267
Prozesse 41
Priiftabelle 579, 583, 584
Prifung

deaktivieren 558
Prifwert 580
PUBLIC 286
Puffer

synchronisierter 597

vorbeilesen 632
Pufferabgleich 597
Puffermanagement 597
Pufferung 576, 577
Pufferungsart 576, 577

Q

Qahwa 270
Qualitdtssicherung 30
Quelltext

hoppeln 155
Quelltexteditor 324

R/1 38,42
R/2 39,42
R/3 40
Radiobutton 443
Auswahl 469
RADIOBUTTON GROUP 443
Radiobutton-Gruppe 443
Name 443
Rahmen 460, 490, 524
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Rahmenprogramm 234, 256, 492
anzeigen 255
RAISE EVENT 331
RAISE EXCEPTION 422
RAISING 421
Randwert 215
Rational 276
RDBMS 596
Read 636
READ
Index 195
WITH 195
Zielstruktur 195
READ DATASET 681, 685
Read-Only 322
READ-ONLY 351
READ TABLE 195, 408
dynamisch 698
Feldsymbol 690
READ TEXTPOOL 466
Real-time data processing 38
Rechenkiinstler 211
Redefinieren 355, 361
Redefinition
aufheben 362
Drucktaste 362
Globale 358
lokale 358
REDEFINITION 356
Redefinitionsdrucktaste 356
Redundanz 228
vermeidbare 579
vermeiden 614
Referenztyp 293
Referenziibergabe 240
Registrierung 333
Reihenfolge
Aktualparameter 247
Reinheitsgebot 340
Relation 563
Relationale Algebra 563
Relationale Datenbank 83
Relationales Datenbanksystem 563
REPLACE 208
Report 42, 54
ausfiihren 54
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REPORT 105
Reporttransaktion 539
Repository 122, 123, 464
Kunde 125
SAP 125
Repository Browser 122, 139,
141, 255
Funktionsgruppe 255, 257
Funktionsgruppe anlegen 257
Objektliste 142
Objektname 142
Suchfehler 141
Repository-Daten 57

Repository-Infosystem 128, 130, 139,

551, 568
Programmbibliothek 128
technischer Aspekt 128
Repository-Objekt 123
anzeigen 139
mandantenunabhdngiges 124
REPOSRC 124
Request 427, 428
Reservierter Bereich 115
Response 427, 428
Objekt 430
Ressourcennutzung 134
Rest 211
Returncode 222
RETURNING 305
Rezeptprogramm 224
Ringelspiel 498
Rohkaffee 334
Rollback 638
expliziter 639
impliziter 639
ROLLBACK WORK 639
Rolle 550
Rote-Beete Saft 328
RTTC 692
RTTI 467, 692
RTTS 692
Riickgabecode
Clipboard 674
run 218
Rundung 167
Runtime 464

Runtime Type Creation 692

Runtime Type Identification =

RTTI 692
Runtime Type Services 692

S

SAP
anmelden 52
Datenbank 563
Desktop 52
Einfiihrung 29
Griindung 37
im Einsatz 28
Oberfliche 431
Programmliste 52
Unternehmen 37
Willkommenstext 58

SAP_ALL 50

SAP All-in-One 41

SAP-Anmeldung 55

SAP-Anwender
verteilen 53

SAP Basis 44

SAP Business One 41

SAP Business Suite 41

SAP Community Network 31, 34

registrieren 31
SAP-Directory 683
SAP Easy Access 63

Einstellung 64
SAP ERP 41

SAP GUI 29, 30, 52, 56, 133, 431

Aufbau 61
aufrufen 36
Client 55
Funktion 61
Fiir Windows 540
Instanz 65
Programmierung 490
SAP GUI-Fenster 65
SAP HANA 580
SAP-Internetstrategie 40
SAP Logon 36, 52
Desktop-Symbol 52
Knoten Verbindungen 52



Programmliste 52
SAP-System 52
starten 52
Verkniipfung 54
SAPLSU_USER 256
SAP-LUW 637, 642
SAP-Sperre 663
SAP Management Console 36, 43
starten 36
SAP-Memory 436, 446, 448
SAP-Menii 63
SAP NetWeaver 44
SAP NetWeaver Application Servers
ABAP 44
SAP NetWeaver Main Releases 31
SAP NetWeaver-Technologie 41
SAP R/3 Enterprise 41
SAP-Sperre 663
freigeben 663
setzen 663
SAP-Sperrkonzept 640
SAP-System 52
SAP Systemanalyse und Programm-
entwicklung 37
SAP-Temp
Verzeichnis 671
SAP-Transaktion 54, 135, 637, 643
SAP-LUW 643
SAP-Programm 643
SAP-Transaktionen 29
SAP-Transaktionskonzept 637
SAP Web Application Server 41, 44
Satzaufbau 198
Schablone 161
Schicht 132
Schlauchen 376
Schleife
EXIT 217
Schleife durchlaufen
Bedingung 217
Schleifen 30
Schleifenanatomie 217
Schleifendurchlauf 406
Schleifenfull 217
Schleifengrundkonstruktion 217

Schleifenindex 222

LOOP 222
Schleifenkonstrukt 217
Schleifenkopf 217
Schleifenkérper 217

abarbeiten 220
Schleifenzahler

sy-index 220
Schliissel 187, 190, 563

Eindeutigkeit 187

einzelne Komponente 187

ganze Zeile 187

Reihenfolge 187
Schltisselangabe

loschen 196
Schliisselart 190
Schltisseldefinition 183, 565
Schliisseleigenschaften

ABAP 46
Schltisselfeld 195

biindeln 620
Schliisselfelddaten 586
Schliisselkomponente 187, 190
Schliissellesen 195
Schliisselsymbol 581
Schliisselworter 46
Schltisselwort grofs 141, 149
Schliisselzugriff 185
Schnittstelle 238

generisch typisierte 186

grofSe Datenmenge 245

Problem 243

Typisierung Tabelle 186
Schnittstellendefinition 239
SchnittstellenPARAMETER 240
Schrigstrich 479
Schreibmaschine 147
Schriftart 148
Schritthohe 164
Schrodinger-Rezept 198
Schrodinger-Tasse 303
Schrodinger-Weille 340
Schublehre 99

ausfiihren 99
Schisselspalte 195

Schutz 663

Schwaiger Roland
bisschen verriickt 503
Klebezettel-Notation 435

SCN 31, 34

Screen
Variante 463

Screen Painter 110, 490, 494, 522
Ablauflogik 116
Drag & Drop 522
Eigenschaft 111
Einstellung 522
Folge-Dynpro 111
Grafischer Layout-Editor 522
Kurzbeschreibung 111
Layoutbereich 522
Textfeld 524
Werkzeugleiste 522

SE11 404

SE24 320
Klasse anlegen 321
Redefinieren 361

SE37 411

SE80
verwenden 79

SE91 420, 421

SEARCH 206

Sekundédrindex 586
Bezeichnung 587
erstellen 587
Feld 588
Kurzbeschreibung 587
Nachteil 586
Ziel-DB 587

Sekundédrindexpflege 587

Selbstreferenz 312, 317, 335, 351
me 312

SELECT 100, 242, 597, 600
* 601
Abschnitt 600
alle Spalten 601
Beispiel 609
DISTINCT 601
Dokumentation 100
dynamisch 697, 698
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SELECT (Forts.)
dynamisches Token 699
ENDSELECT 602
Ergebnis 100
Ergebnismenge 100
FROM 605
GROUP BY 608
HAVING 608
IN 611
INTO target 604
Klammer 611
Klausel 601
NOT 611
OR 611
ORDER BY 608
Schleife 612
SELECT-OPTIONS 610
SINGLE 100, 601
sy-dbent 610
sy-subrc 404, 610
View 615
View-Daten 633
WHERE 100

SELECTION-SCREEN 460

SELECTION-SCREEN BEGIN OF 435

SELECTION-SCREEN
PUSHBUTTON 647

SELECTION-SCREEN SKIP 646

Select-Option
Bedingung 455
CHECK 457
Datenobjekt 450
Excluding 455
FOR 451
HIGH 450
IN 456
Including 455
Interne Tabelle mit Kopfzeile 450
LOOP 457
LOW 450
Menge von Ul-Elementen 450
Obergrenze 450
OPTION 450
SELECT 456
Selektionsmenge 455
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SIGN 450
Suchbedingung 129
Untergrenze 450
Vergleichsoperator 455
Verwendung 129
SELECT-OPTIONS 107, 432, 449,
451, 490
Intervall 107
SELECT result 601
SELECT-Schleife
schachteln 664
SELECT SINGLE 103
Selektion 615
WHERE 607
Selektionsbedingung
View 627
Selektionsbild 71, 104, 108, 431, 490
definieren 104
Drucktaste 645
Gestaltung 434
leeres 107
Spartanisches 438
Selektionsbildprogrammierung 694
Selektionsergebnis
Einzelsatz 601
Tabelle 601
Selektionskriterium 129, 449, 629
hinterlegtes 129
Selektionstext 105, 439, 440,
611, 647
definieren 105
Dictionary-Referenz 611
Selektionstextpflege 105
Semantische Eigenschaft
Fremdschliissel 583
Semantische Information 440
Semantischer Aspekt 171
Dokumentation 171
Feldbezeichner 171
Hilfe 171
Semmerl 553
sender 218, 332
Sender 330, 331
SEPARATED BY 206
Sequenzdiagramm 276, 278, 316

Kommunikationsschritt 316
Lebenslinie 316
Objekt 316
Server 55
Serverinfo-Feld 62
Serverinformation 62
Service 378
Realisieren 379
Umsetzung 379

serviceorientierter Architektur 41

Servicerealisierung 378
Session 136
SET HANDLER 333
SET-Parameter 447
SET SCREEN 533
Setter 279
SET TITLEBAR 464, 506
Shared Memory 597
Puffer 597
SHIFT 208
Shortcut 54
Sicherheitsabfrage 659, 679
Sicherheitsabteilung 30
Sichtbar
lokal 245
Sichtbarkeit 318
Sichtbarkeitsbeschrankung 286
SIGN 450
Signatur 247, 324, 356, 365
Unterprogramm 247
Singleton
get_instance 397
Nutzmethode 399
Referenz ermittelt 399
Typ 399
UML 397
Singleton-Party 397
Singleton Pattern 397
Sitzung 136
Skalierung 135
SKIP 225, 435, 465, 480
Skizze 519
SOA 41
Softwarehistoriker 404



Softwarekomponente 78
HOME 78
Softwarekrise 282
Softwarequalitit 338
Solmisation 312
SORT 192
ASCENDING 192
DESCENDING 192
dynamisch 698
Sortierreihenfolge 192
Sorted 185
SORTED 186
Feldsymbol 690
INSERT 192
Sortieren 187
Sortierte Tabelle 185
Sortierung 194
absteigende 195
Spaghetti 228, 488
Spaghetticode 27, 431
Spalte 563
Beschreibung 84
Datenelement 92
definieren 92
Key 92
Name 83
Schliissel 83
Spalte 655
Transport 611
Typ 83, 84
Spaltenformat 676
Spaltenname 92
Spaltenorientierte Speicherung 580
Spaltenselektor 633
Speedreading 144
Speicherbereich
zugreifen 691
Speichern
persistentes 83
Speicherorganisation 135
Speicherplatz 165, 578
Speicherplatz
reservieren 690
Speicherung 562
Speisezugabe 376

Sperrbaustein 599, 663
Sperre

entfernen 663

physische 663
Sperrkonzept 599, 663
Sperrobjekt 663

anlegen 663
Spezialisierung 342
SPLIT 207, 208

Tabelle 207
Sprachenteam 42
Sprachschatz

ABAP 161
Springpapier 63
Sprungmarke 97
SQL 563, 566, 596

BYPASSING BUFFER 605

CLIENT SPECIFIED 605

FROM 605

Native SQL 597

Open SQL 597

Struktur auffiillen 604

UP TO ROWS 605

View 605

WHERE 607

Zielbereich 604
SQL-Anweisung 565
sscrfields 645
ST22 370
Stammdaten 575
Standalone- Programmiersprache 50
Standard 185
STANDARD 183, 186

anhdngen 192

APPEND 191
Standard-ANSI-SQL 100
Standardisierung

SQL 596
Standardpaket 77,127

kein Hauptpaket 80
Standardschliissel 187
Standardselektionsbild 104, 434, 490

1000 104, 437

Beispiel 611

Deklaration 104

Standard SQL
Untermenge 597
Standardtabelle 185, 190
Startadresse 159
START-OF-SELECTION 97, 229, 230,
233, 465, 477, 493
Startpunkt 389
Startposition 209
Startwert 245
StarUML 279
STATICS 218
Statische Methode 335
Statischer Typ 165, 364, 365
Bestellung 364
Statisches Attribut 296, 313
Statische Typisierung 166
Status 57, 509
aktivieren 516
Aktivititszustand 509
anlegen 510
Dialogfenster 510
Dialogstatus 510
Kontextmenii 510
Pflegedialog 509
Statusfeld 57, 62
Status-Icon
Erzeugen 410
Statusinfo 57
Statusinformation 62
Statusleiste 62
Statustyp 510
S_TCODE 548
Stefan Ehret 693
Stereotyp 382
Stichtagsbezogene Planung 437
Storyboard 519
Strg+V 674
testen 675
Strichméinnchen 482
Strickmuster fur Entwickler 397
string 165
stringtab 207
STRLEN 205
Structured Query Language 563,
566, 596
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Struktur 100, 163, 191
aktivieren 180
anlegen 178

Erweiterungskategorie 180

fehlende 228
Feld 102

flache 181
geschachtelte 181

Komponente 176, 178, 194

Kurzbeschreibung 178
SYST 530

tiefe 181

Typisierung 102
Zugriff 177

Zugriffsoperator 102, 177

Strukturausgabe

Problem 199
Strukturdatenobjekt 293
Strukturdiagramm 276
Strukturierter Typ 163
Strukturiertes Feld 604
Strukturpaket 77, 127
Strukturtyp 176, 184

lokaler 177

lokaler definierter 176

Name 176

Struktur 184

transparente Tabelle 184

View 184, 630
Strukturzugriff 200
Stuhl

Bauplan 161
Subklasse 342
SUBMIT

dynamisch 700
Subscreen 496
SUBTRACT 211
Subtraktion 211
Suchaufwand 664
Suche

Anwendungshierarchie 130

Berechtigungsobjekt 552

Kontextabhdingige 459

Nachname 586

Platzhalter 129
Suchhilfe 452
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Suchkomplexitit 186
Suchkriterium 129
ausschliefSendes 129
einschlieSendes 129
Suchméglichkeit
feingranulare 128
Suchvariante 688
super 356, 361
super->constructor 357
Superklasse 342
Super-Taste 128
Suppenbrunzer 486
Sy-cprog 466
sy-datum 222
sy-dbent 100
SELECT 610
sy-index 217, 222
sy-langu 222, 466
sy-lisel 485
sy-lsind 484
sy-mandt 222
Symbol
Checkbox 482
symbolischer Name 689
Symbolleiste 61, 508, 517
abbrechen 61
Befehlsfeld 61
Enter 61
Layout anpassen 61
sichern 61
verlassen 61
zuriick 61
Synchronisation 145
links nach rechts 145
rechts nach links 145
Synchronisierung 529
Syntaktische Korrektheit
priifen 146
Syntax
grundlegende 96
Syntaxcheck
Schnittstelle 244
Syntaxchecker 150, 198
Interface 386
priifen 201
syst 404, 530

System 512
Entwicklung 73
Produktion 73
Qualitdtssicherung 73
Status 501

Systemadministrator 56

Systembefehl
ausfiithren 54

Systemfeld 222, 404
Auswahl 222
Ergebniswert 404
syst 404
sy-tabix 406

Systemglobal
Wiederverwendung 228

Systemkern 43

Systemlandschaft 73

Systemnachricht 62
Fehler 62
Information 62
Warnung 62

System RF 38

Systemschicht 132

Systemvariable 100
View 627

sy-subrc 100, 215, 222
Achtung 223
Ausprigung 405
AUTHORITY-CHECK 550
SELECT 610

sy-tabix 222, 406
LOOP 612
verwenden 226

sy-ucomm 473, 530

sy-uname 222

sy-uzeit 151, 222
Format 151

T

TOOO 581

T100 420, 471

Tabelle 562, 601
abarbeiten 192
Abbildung 563
aktivieren 83, 584, 590



am Join beteiligte 633

Auslieferungsklasse 83

Datensatz 563

eindeutige 571

Eingabehilfe/-priifung 584

Eintrag erfassen 199

Feld 570

gepufferte 598

Inhalt 593

Kochrezept 589

Mandant 570

mathematische Beschreibung 563

mit Hut 451

Platzbedarf 575

Primdrschliissel 563

priifen 589

puffern 83, 664

Schliissel 83

sortieren 192

Spalte 563

T100 471

technische Einstellung 83, 575

Zeile 563

Zugriffsverhalten 575

zweidimensionale 563
Tabellenart 183, 190

Hashed 185

Index 185

Sorted 185

Standard 185
Tabellenartiger Typ 163
Tabellen-Cluster 594
Tabelleneintrag

erzeugen 192
Tabellenfeld 570
Tabellen-/Feldname 112
Tabelleninhalt 592

optimierter Zugriff 188
Tabelleninhalt anzeigen 584
Tabellen/Join-Bedingung 619

Tabellenkalkulationsprogramm 676

Tabellenkorpus 188
Tabellenoperation 191, 196
Tabellenpool 594
Tabellenpuffer 576
Tabellenpufferung 566

Tabellensymbol 584
Tabellentyp 163, 182, 189

anlegen 694

eingebauter Typ 189

globaler 182, 189

lokaler 182

Referenz 189

Schliissel 187

Spalte 184

Strukturtyp 189

verwenden 191
TABLE

Schliissel 195
TABLES 109, 530

Arbeitsstruktur 645
Tabula-Razor 204
Tabulator 676
Tagesdatum 209, 222
Tastenkombination 61
TCODE

Feld TCD 549
Technik

Modularisierung 252
Technische Einstellung

Pflege 575

sichern 93
Technische Information 440, 446
Technische Literale 696
Technischer Name 64
Technischer Text 462
Teilbaum markieren 130
Teilbereich

aufklappen 142

zuklappen 142
Teilobjekt 146
Teilstring

ausschneiden 209

Position 209
Temp-Verzeichnis

Client 671
Test

ausfiihren 253
Testen 146
Testmodus 252

Funktionsbaustein 253

Testprogramm 142
Testrahmen 411
Testsystem 58
Text
technischer 462
Textelement 440, 462, 611
Listiiberschrift 462
Selektionstext 462
Textsymbol 462
Textfeld
beschreiben 208
Textkonserve 95
Textliteral 97
Textmodus 685
Textmuster 206
Textpool 461
TEXTPOOL 466
Tiefe Struktur 181
Tilde 386, 633
eindeutiger Namensraum 386
Tim Berners-Lee 40
Timepicker 458
Timer 218, 219
erzeugen 219
tims 440
Tipps & Tricks 483
Titel 460, 502, 505
Anlageprozess 506
Name 505
Setzen 504
Technisches Literal 506
Titelleiste 508
Werkzeugbereich 145
Titelleiste 61
TITLE 460
Token 695
TOP
INCLUDE 256
Top-down-Ansatz 238
TOP-Include
Datendeklaration 95
Typdefinition 95
Top-Liste 195
TOP-OF-PAGE 233, 479
TOP-OF-PAGE DURING LINE-
SELECTION 485
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Transaktion 42, 54, 120, 539, 541
ABAPDOCU 131

AL11 683

anlegen 120

Anlegen 539

Ausfiihrbares Programm 539
Berechtigungspriifung 548
FILE 682

GUI-Klassifikation 120
ICON 411, 669

Mit Kontextmenii anlegen 539
Professional User Transaction 540
schiitzen 663

SCU3 577

SE09 73,75

SE11 86, 156, 170, 566, 618
SE16 569

SE16 693

SE37 252

SE38 95

SE51 110, 494

SE80 64, 72,122,137, 493, 702
SE81 130, 131

SE84 128,131, 551, 568
SE91 420

SE93 540

SF01 682

SFO7 682

starten 57, 64

Startobjekt 120

STMS 78

SUO01 56, 500

SU21 551

SU53 559
Transaktionscode 120, 539
aktuelle Anwendung 57
anlegen 120

aufrufen 120

/n 57

Name 120

/o 57

SAP-Transaktion 643

SE61 58

Shortcut 54

suchen 131

technischer Name 64
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Transaktion SE80 433
Transaktion SE91 471
Transaktionskonzept 636
Transaktionspflege 540
Transaktionssystem 637
TRANSFER 683
Transferstatus

Download 676
Transiente Daten 182
TRANSLATE 208
Transparente Tabelle 83, 564, 565

aktivieren 564

Auslieferungsklasse 568

Beispiel 567

Daten pflegen 569

definieren 568

Kurzbeschreibung 568

Nutzfelddefinition 565

Schliisseldefinition 565

SM30 569

technische Einstellung 565

Verkniipfung 565
Transport 73, 122
Transportfeld 527
Transportschicht 74, 78
Transport- und Management-

system 122
Transportwesen 30
Treber 357
Treffermenge 664
Trennzeichen 207
TRY 371, 424
Turnsaal 318
Typ 158

¢ 169

d 169

Datenreferenz 691

eingebauter 161

elementarer 163

f 169

fehlender 243

globaler 161, 163

i 169

interne Tabelle 182

n 169

Name 162

optimale Speicherung 167
p 169
programmlokaler 161, 162
Rundung 167
string 169
strukturierter 163
t 169
tabellenartiger 163
unvollstindiger 162
Variable 97
vererben 243
x 169
xstring 169
Typangabe 160
TYPE 104, 160, 162, 292
TYPE ANY 692
TYPE HANDLE 694
Typen 30
TYPE-POOLS abap 441, 442
TYPE-POOLS icon 478
TYPE-POOLS sym 478
TYPE REF TO 288
TYPE REF TO DATA 691
TYPES 162, 354
TYPE TABLE 183

Typgerechter Initialwert 204, 245

Typgruppe 442
abap 201, 630

ABAP 441

Icon 467, 669

Konstante 442

Namenskonvention 467

Typ 442
typisierten Datenspeicher 691
Typisierung 201, 243

kein Laufzeitfehler 244
Typkompatibel 171
Typname 160

U

Uberdeckung 246
Uberladen 356
Uberpriifen

logische Bedingung 221
Uberschneidung 166



Uberschreiben 356
Uberschrift 435
Ubersetzbarkeit 462
Ubersetzung 475
Ubertragene Datenmenge 664
u-Deklination 509
ULINE 209, 435, 465, 480
UML 276, 278
- 298
+ 298
Aggregation 280
Analysewerkzeug 276
Assoziation 280
Bild 278
CRC 279
Dokumentation 278
dynamische Sicht 278
Kommunikationsgrundlage 278
Kunstwerk 278
Singleton 397
Standard 276
statische Sicht 278
Unterstreichung 296
UML-Sequenzdiagramm 315
Umsetzung
Service 379
Unabhingigkeitserklirung 564
Unautorisiert 548
Unautorisierte Verwendung 548
Unbedingter Haltepunkt 150
Ungleich 611
Unicode 44
Priifung 180
Unicode-System 682
Unified Modeling Language 276
Uniform Resource Identifier 428
UNIQUE 187
UNIQUE DEFAULT KEY 187
Unterklasse 342
Sichtbarkeit 351, 352

Unterprogramm 193, 237, 238, 239,

299, 481, 534

Aufruf 238,243,247, 299, 314
Biindelungstechnik 643
CHANGING 240, 299

Dateniibergabe 243
Definition 238, 239, 299
Doppelklick 238
dynamisch 700
ENDFORM 299
ersetzen 265
finden 248
FORM 299
Funktionalitit 238
Funktionsbaustein 252
Implementierung 239, 299
Information Hiding 238
lokale Variable 238
Name 239, 247
Parameter 240, 299
Parameter definieren 242
PERFORM 299
Schnittstelle 238, 239, 299, 304
Schnittstellenparameter 240
Signatur 247
USING 240, 299
Verwendung 299
Wertetibergabe 240

unterprogrammlokal 246

Unterzucker 353

Up-Casting 365

Update 636

UPDATE 597, 636, 655
dynamisch 697
SET 655
sy-dbent 655, 656
sy-subrc 655, 656
WHERE 655

Upload 666, 679

UP TO ROWS 605

URI 428

URL 118

USER-COMMAND 469, 647

USING 240, 299
Aufruf 247
praktisch 242
value 240

USRO1 124, 367

UTF-8 682

\'

VALUE 292, 304
VALUE CHECK 445, 646
Variable 100, 158, 159

ansprechen 165

Datenelement 172

Deklaration 97

deklarieren 98

direkte Adressierung 165

dynamische 165

erreichbare 229

ganzzahlige 202

globale 246

indirekte Adressierung 165

kein Zugriff 245

lokale 246

numerische 202

Startadresse 159

STATICS 218

statische 165

Struktur 100

strukturierte 177

Wert behalten 218

Zuweisung 205
Variablendeklaration 225
Variante

Anlegen 434
Vaterklasse 342
Verallgemeinerung 342
Veridnderungen

Laufzeit 688
Verantwortlichkeit 278
Verarbeitungsblocke 30
Verbindung

schlieffen 430
Verbuchung 643
Vererben 341
Vererbung 44, 338, 340

Attribut 360

cl_wd_button 348

Eigenschaft 343

Farbe 360

Globale/Lokale Klasse 363

Methode 360

praktisches Beispiel 348
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Vererbung (Forts.)
Syntaxchecker 347
Ul-Element 348

Vererbungshierarchie
Ul-Element 348

Vererbungsstufe 343

Vergleichsoperator
LIKE 607
textueller 215
View 627

Vergleichswert 195

Verhaltensdiagramm 276

Verkntipfung
definieren 624
manuell definieren 624
produzieren lassen 624

Verkiirzte Notation 188

Version
aktive 138
inaktive 138

Vertrieb 40

Vervollstindigung 148

Verwaltungsobjekt 118

Verwendungsnachweis 155, 156
einschrdanken 156
Riickwdrtssuche 155
starten 156

Verzeichnisfunktion 667

Verzeichnissymbol 142

Verzweigungen 30

Verzweigungsliste 484
Uberschrift 484

Vielgestaltigkeit 355

Vier Tasten 145

View 605, 614
ABAP 632
anlegen 618
Beziehung 624
Daten 615
Feld 615
Feld iibernehmen 620
Fremdschliissel 615
Inhalt 623
Kurzbeschreibung 619
programmieren 630
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Projektion 615
Selektion 615
Selektionsbedingung 615
Tabelle 619
Tabellenfeld 619
Tabellen/Join-Bedingung 624
technische Einstellung 615
Verkniipfung 623
View-Feld 619
View-Daten 628
View-Feld 628
eindeutiges 621
Name vergeben 621
View-Typ 615
Virtueller Verarbeitungsblock 229
Visuelles Control 114
Vollbild ein/aus 143
Vorderwtiirze 357
Vorkommastelle 167
Vorlage
abgleichen 512
Vorrangregel 211
Vorschlagswert 439
Vorwirtsnavigation 144, 146, 493
Domdne 174
Modul anlegen 531
Vorzeichen 167

w

Waagesymbol 99
priifen 99
Wiahrung 167
WAIT 217
War of Notations 276
Wassermusik 60
Web 30, 545
Webanwendungen 33
Web Browser 33, 133
Web Dynpro ABAP 33
Werkzeug 122, 137
automatisches 144
Werkzeugbereich 72, 95, 139
Objektliste synchronisieren 145
Pfeil 144
Titel 145

Wert
giiltiger 201
zuweisen 201
Wertehilfe 104, 236, 438, 458,
476, 584
Wertekopie 240
Wertepriifung 583
Werteiibergabe 240
WHEN 103, 216
WHEN OTHERS 103, 216
WHERE 607, 664
AND 611
dynamisch 698, 699
WHILE 221
Durchlauf 221
Wiederholung
Programm 228
Wiederverwender 227
Wiederverwendung 71, 228, 516
programmlokale 228
systemglobale 228
Willkommensnachricht 239
Willkommenstext 59
WinRAR 34
WITH 195
WITH FRAME 460
WITH SMART LINEFEED 682
Workarea 191
Workbench-Auftrag 74, 75
Workflow 126
Work Process 134, 565
Datenbanksystem 598
Puffer 597
World Wide Web 428
Wort-Bedeutungsdilemma 277
WRITE 42, 96, 133, 200, 435, 465
COLOR 480
dynamisch 697
formatiert 239
HOTSPOT 482
Neue Zeile 479
NO-GAP 482
Schrigstrich 479
Strukturausgabe 199
write_field_separator 676
Wiirze 357



X

XSTRLEN 205
XUBNAME 367

Z

zcX_ 419
Zeichenfliche 523
Zeichenfolge
zerteilen 207
Zeichenkette
ausschneiden 209
durchsuchen 206
ersetzen 208
komprimieren 208
Linge 209
Operation 209
STRLEN 205
suchen 208
iibersetzen 208
verbinden 208
Vergleich 213
verkniipfen 205
verschieben 208

zerlegen 208

Zugriff 209
Zeichenketten-Funktion 205
Zeiger 288

Tabellenzeile 690
Zeile 563
Zeile fiir Zeile 192

ausgeben 224
Zeilenende-Markierung 682
Zeilennummer 148
Zeilentyp 183, 184, 189, 293

Moglichkeit 184
Zeilenumbruch 101, 200
Zeitpunkt 97, 229
Ziel-DB 587
Zielfeld

zu kurzes 204
Zielstruktur 195

Befiillung 604
Zuckerrast 350, 354
Zugewiesener Wert

giiltiger 201
Zugriff 664

kaskadierter 177

Zugriffsoperator 102, 177
ztndholz 99

aktivieren 99
Zusatzeigenschaft 447
Zusatzselektionsbild 434
Zustand 138

aktiver 88, 138

dndern 146

inaktiver 138

neuer 138
Zustandsautomat 276
Zuweisung 201

Feldsymbol, dynamisch 697

mogliche 203
Zuweisungslabor 202
Zuweisungsoperator 201, 369
Zweidimensional 84

Zweischichtiges Domanenkonzept 84,

89,173
Zweiter Eintrag
lesen 224
Zwischenablage 674
schreiben 674
Zwischenspeicherbereich 674
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