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2 Installation

Wir wollen nun Linux auf Ihren Rechner bringen. Im deutschen Markt hat sich mitt-
lerweile die SUSE-Distribution von Linux durchgesetzt. Eine Kurzversion der SUSE
(nur eine stattiinf CDs) liegt diesem Buch bei. Deren Installation wird in der Folge
beschrieben. Aber auch dann, wenn Sie eine andere Version von Linux aufspielen,
sollte Ihnen dieses Kapitel eine Hilfe sein. Die wesentlichen Schritte gleichen sich
namlich weitgehend. Auch alle anderen Kapitel sind allgemein genug gehalten, um
fur andere Linux-Distributionen anwendbar zu sein. Sie wollen ja Linux lernen, und
nicht nur SUSE.

Die Installation gliedert sich in mehrere wichtige Phasen:

1. Vorbereitung des PC. Dazu geghinsbesondere, gégend Platz auf der Fest-
platte zu schaffen. Das alles passiert, bevor Sie Linux zum ersten Mal starten.
Fir die Vorbereitung rassen Sie also die bereits auf Inrem Computer vorhan-
denen Betriebssysteme und das BIOS des Rechners verwenden. Dieser Schritt
entfallt natirlich, wenn Sie Linux auf einepjungfraulichen* PC installieren,
der noch kein anderes System gesehen hatte.

2. Als machstes wird Linux geladegébootetwie die Informatiker dazu sagen).
Dazu ist auf der SUSE-CD eine spezielle Miniversion von Linux Guglvr.
Diese kann bei heutigen Computern direkt von der CD gestartet werden. Bei
alteren Systemen ist es hingegen erst erforderlich, das Mini-Linux auf eine
Diskette zu kopieren und diese dann als Bootdiskette zum Starten des Rech-
ners zu verwenden.

Nach dem erfolgreichen Booten von Linux werden alle weiteren Installati-
onsschritte von Linux aus durchggirt.

3. Der Installationsprozel3 beginnt, indem Sie festlegen, wie grof3 das Kuchen-
stiick ist, das sich Linux von lhrer Festplatte abschneiden darf. Dieses Ku-
chenstick heifdt in der Fachsprachartition. Auch einige andere Konfigu-
rationsarbeiten fissen hier geleistet werden. Ein spezielles Méeglei-
tet Sie Schritt fir Schritt durch diesen ProzelR. Zum Ende wird ein Linux-
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Basissystem auf die neue Partition aufgespielt. Diesesakerate Kompo-
nenten, dieiiir ein Unix-System absolut unuragglich sind.

4. Das Basissystem wird gestartet. Von diesem aus werden dann alle weiteren
Komponenten und Pakete aufgespielt. Die CD &lttine grof3e Auswahl an
bereits vorkonfigurierter Software, aus der Sihen lonnen.

5. Nach dem Aufspielen von neuen Komponentersgen diese oft noch konfi-
guriert werden. Meist sind das nur ein paar einfache Eingaben. Die Konfigu-
ration von X-Windows ist aber so umfangreich, dal3 diese einer gesonderten
Beschreibung bedarf.

In den folgenden Abschnitten wird obige Liste Purikt Punkt abgearbeitet.

2.1 Schritt 1: Vorbereitung lhres Rechners

Legen Sie, soweit vorhanden, die Betriebsanleitungealfe wesentlichen Kompo-
nenten lhres PCs bereit. Insbesondere die Manuale zu Grafikkarte und Monitor sind
von Interesse. Auch die Anleitung zum CD-ROM-Laufwerk ist wichtig, vor allem
dann, wenn Sie eines daftteren Laufwerke haben, die noch mit 1x, 2x oder 4x-
Geschwindigkeit arbeiten uritber eine eigene Kontrollersteckkarte angeschlossen
sind.

Fur die Erstinstallation von Linux empfiehlt es sich, auf Ballast zu verzichten.
Um Linux zu installieren, brauchen Sie keinen angeschlossenen Scanner. Es kann
aber passieren, dafd so ein Scanner Linux verwirrt, und die Installation dagh h
Genausowenig nutzt es, wenn Sie den Prozdgsentakten — die Bremse bei der In-
stallation ist meist eh das CD-ROM. Wenn Sie im BIOS besonders schnelle Einstel-
lungen vorgenommen haben, sollten Siezahrst auf die Vorgabewerte des Systems
(Defaults) zuiickgehen. Nachheidkinen Sie immer noch probieren, ob Linux auch
mit einem knapperen Timing zurechtkommt.

Gut, Sie lonnen es zuichst versuchen, Linux auch ohne diese Vorsichtsmal3-
nahmen zum Laufen zu kriegen, meist wird das auch klappen. Abtwstpns dann,
wenn Linux beim Booten komischaingt oder andere fragliche Fehler passieren,
wird es Zeit, die hier angesprochene Emtipelungskur zu machen. Es kann durch-
aus sein, daf’ Ihr Rechner sich unter WindowsiBértaktena3t, unter Linux aber
nicht.

Bitte Uberptifen Sie auf jeden Fall diejenige Einstellung im BIOS, die das Boot-
medium festlegt. Oft ist diese a|8oot-Sequence” bezeichnet und befindet sich
im Menil ,BIOS Features Setup“. Wenn dort,C: A:“ steht,andern Sie dieses
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in,,A: C:“. Falls lhr BIOS das Starten des Rechners von einer ATAPI-CD-ROM
unterstitzt, dann aktivieren Sie die zugiige Einstellung. Ein Beispiel daf ist
»CDROM, C, A",

Zur Vorbereitung gebrt auch, Ihren Rechner mit der Hardware auggten,
die von Linux beftigt wird. Auf jeden Fall empfehlenswert ist ein CD-ROM-
Laufwerk, wenn Sie ein solches nicht ohnehin bereits besitzen. Andernfalsem
Sie die CD zuachst bei einem Bekannten auf 100 oder noch mehr Disketten kopie-
ren und dann von Hand installieren &hlen Sie beim Kauf ein CD-ROM-Laufwerk,
dasiiber ATAPI angeschlossen wird. Nur, falls Ihr Rechner beiditr einen SCSI-

Bus verfigt, kdnnen Sidiber ein SCSI-CD-ROM-Laufwerk nachdenken. Wenn Ih-

re bisherige Maus nur zwei Kipfe (Buttons, Tasten etc.) hat, dann lassen Sie auch
gleich eine dreikapfige Maus mitgehen, wenn Sie eh schon beim Compéaneirh

ler sind. Wenn Sie nicht sicher sind, ob Ihre bisherige Maus eine sogenannte seri-
elle oder PS-2-Maus ist, bringen Sie diese einfach zundter mit: Anhand des
Steckers an der Maus lassen sich die beiden einfach unterscheiden, und Sie bekom-
men dann auf jeden Fall das richtige Nagetier. Alternativ gibt es auch P&t2dyi

denen ein serieller Adapter beiliegt, so da3 die Maus immer paf3t, egal, welchen
Anschluf3 Ihr PC hat.

Wenn Sie 16 Megabyte RAM oder weniger haben, empfehle ich lhnen, sich
mindestens noch einmal 64 oder gleich 128 Megabyte dazuzukaufen. Auch die Fest-
platte sollte grof3 genug sein. Auch bei PCs mit 32 Megabyte lohnt esidieh,
eine Auflistung nachzudenken. Denn bei knapp ausgestatteten Rechnern bringt der
zusatzliche Speicher meist mehr Geschwindigkeitsvorteil als ein schnellerer Pro-
zessor und kostet trotzdem weniger. Nur Linux-PCs, die eine dedizierte Aufgabe
ohne grafische Benutzerobé&dhe bearbeiten sollen, reichen manchmal auch 8 bis
16 Megabyte RAM. Als Beispiel mag ein Mail-Server angat sein, der die elek-
tronische Post innerhalb einedi®s verteilt, oder ein Internet-Access-Server, der
auf Anforderung das Intranet per ISDN ans weltweite Internet ankoppelt.

Die Installation von Linux verschlingt mindestens 200 bis 300 Megabyte auf der
Festplatte. Wenn Sie sich aber dazu entschliel3en, auch viele der optionalen Pakete
aufzuspielen, ist man schnell im Gigabyte-Bereich. Beachten Sie bei der Platzbe-
rechnung, daf3 es nicht gut ist, Festplatten bis zum Anschlag vollzumachen, da dann
die Fragmentierung explosionsartig zunimmt. Auch nach der Installation von Linux
sollten daher 10% bis 15% Reserve verbleiben, oder entsprechend mehr, wenn Sie
auch noch intensiv mit Linux arbeiten wollen. Wenn Sie einen Computer haben, der
alter als vier bisinf Jahre ist, und Sie sich eine neue Platte kaufen, will Ihnen der
Computerfandler zusammen mit der neuen Platte vermutlich auch einen Enhanced
IDE-Controller aufschwatzen. Unter Linux ist dieser aber entbehrlich, denn Linux
kann Platten mit bis zu 4 Gigabyte augher einen normalen IDE-Controlléber
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die volle Lange hinweg ansprechen. Weitere Hinweise zu diesem Thema finden Sie
in Abschnitt 13.4.8.

Der vorletzte Teil der Vorbereitung besteht darin, alle Daten auf Ihrem Rechner
zu sichern. Wenn Sie sichakrend der folgenden Partitionierung vertippen, besteht
die Gefahr, daf&lle Daten auf der Festplatte @sicht werden. Besser, Sie haben
irgendwo eine Kopie. Noch besser, Sie haben zwei Kopien.

Festplatten sind immer in Partitionen unterteilt, das sind quasi Kudinekest
Wenn Sie einen neuen Computer kaufen, ist aber oft nur eine Partition eingerich-
tet, die dann voll und ganz dem ausgelieferten Betriebssystem wie Windows 98
zugewiesen ist. In diesem Fall gibt es zweddlichkeiten: Die saubere ist, die Ori-
ginalpartition zu dschen und zwei neue Bereiche (einénjédes Betriebssystem)
anzulegen. Sie irssen in diesem Fall aber anschlieRend auch das originale Betriebs-
system komplett neu installieren.

Deutlich effizienter sind Hilfsprogramme wi@artition Magic oder Fips, die
eine Partition verkleinerndanen. Fips kommt grundgzlich nur mit Partitionen
von MS-DOS und Windows 95 bzw. 98 zurecht und kann auch nur den jeweils
ersten auf der Festplatte vorhandenen Bereich verkleinern. Partition Magic ist zwar
deutlich leistungsthiger, daifir im Gegensatz zu Fips kostenpflichtig.

Eine Kopie von Fips befindet sich auf der beiliegenden Installations-CD. Be-
vor Sie Fips starten, sollten Sie Ihre Festplattenlaufwerke defragmentieren. Mar-
kieren Sie dazu im Windows-Explorer zaichst das geinnschte Laufwerk, dann
klicken Sie auf, Eigenschaften®, in dem neu erscheinenden Fensteslauffwerk
aufraumen”. Dadurchdschen Sidiberflissige Daten, die Sie in einem Mewah-
len kdnnen. Als ichstes Klicken Sie imEigenschaften“-Fenster auf die Karteikar-
te, Extras”, dort auf den KnopfJetzt optimieren®. Vilhrend die daraufhin folgende
Defragmentation arbeitetpknen Sie in Ruhe ein oder zwei Tassen Kaffee trinken
gehen.

Fips selber wird immer im MS-DOS-Modus ausgeft. Um diesen von Win-
dows aus zu erreichen,alilen Sie die Option Beenden“ im Start-Mein, dann
»Im MS-DOS-Modus neu starten“. Wechseln Sie auf das CD-ROM-Laufwerk (ty-
pischerweise mifE:“ oder,D:"), dann tippen Sie:

cd \dosutils\fips\fips20
fips

Fips fragt Sie anschliel3end, ob Sie die Aktion wirklich duittien wollen und
wieviel Plattenplatz Sielir Linux abzwacken wollen. Lesen Siedglichst vorher

die austihrliche Dokumentation von Fips, die sich im Fips-Verzeichnis auf der CD
befindet.
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2.2 Schritt 2: Das allererste Booten von Linux

Sie haben also alle lhre wichtigen Daten gesichert. Auf der Festplatte isgge
Speicher frei, genauso haben Sie ausreichend RAM. Es kann losgehen. Wie schon
erwahnt, befindet sich auf der CD ein spezielles Mini-Linux. Von diesem gibt es
zwei Versionen:

e YASTIlist die bei SUSE-Linux seit Jahren bé&wte Installations-Software.

e Das neueré&rAST2soll die Konfiguration vereinfachen. Dazu bietet es eine
grafische Oberéiche an. Die Zahl der Fragen, die zur Installation zu beant-
worten ist, ist drastisch reduziert.

Grundstzlich ist YAST2 der bessere Weg. Leider ist das neue System noch nicht
ausgereift. So legte YAST2 bei einem Test eine spezielle Bootpartition in den Zy-
lindern 1025 bis 1027 an. Aus technischerii@ten (siehe Abschnitt 13.4.8ff.) muR3
die Bootpartition aber volléndig innerhalb der ersten 1024 Zylinder liegen. Ein
weiterer Fehler von YAST2 war, nicht alle Eigenschaften der Grafikkarte zu er-
kennen, so dafl? der Bildschirm statt debgtichen 1024x768 auf den nicht gerade
optimalen Modus 640x480 eingestellt wurde.

Daher wird im folgenden die Installation mittels YAST1 beschrieben, obwohl
diese zuachst aufwendiger erscheint. Es steht IThnen aber fregchst die Instal-
lation via YAST2 zu versuchen, und im Problemfall zu YAST1ikzukehren.

Das Ziel, das Mini-Linux mit dem Installationssystem YAST zu starten, kann
auf vielen Wegen erreicht werden. E&ngt von lhrem PC ab, welche Wegber-
haupt zum Ziel ihren und welcher davon der sinnvoliste ist. Gruxtdéch gibt es
folgende Mbglichkeiten:

e Starten von der CD-ROM. Neuere PCs sind in der Lage, nach dem Einschal-
ten ein Betriebssystem direkt von einer eingelegten CD zu aktivieren. Dieses
ist der einfachste Fall. In diesem Fall erhalten Sie immer YAST2. Bei allen
anderen Variantendanen Sie hingegenatlen, ob Sie YAST1 oder YAST2
starten wollen.

e Starten von MS-DOS aus. Unter Windows 95 bzw. 98ssen Sie dazu zu-
nachst im MS-DOS-Modus starten, dann kann ein spezielles Linux-Setup-
Programm auf der CD aktiviert werden. Der Vorteil dieser Variante ist, dal sie
ohne Eingriffe ins BIOS und ohne langwieriges Anlegen von Startdisketten
funktioniert.
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e Starten von Diskette. Alternativ zu den beiden vorigedigiithkeiten kann
das Minisystem auf eine Diskette kopiert werden. Diese dient dann als Start-
medium. Gleichzeitig kann diese Diskette auchtsp nitzliche Dienste er-
bringen, zum Beispiel, wenn irgend etwas Wichtiges im System verstellt wor-
den ist und dieses daher nicht mehr startet. Deswegen heil3t diese Floppy bei
vielen Distributionen auch Rescuedisk.

¢ Als die CD-ROM-Laufwerke tir PCs beliebt geworden sind, hat jeder Her-
steller von solchen Gaten seine eigene Methode entwickelt, um die Verbin-
dung zwischen dem Laufwerk und dem Rest des PCs herzustellen. Neuere
Laufwerke werden hingegen ausschlie3lidier standardisierte Bussysteme
(entweder E-IDE/Atapi oder SCSI) angeschlossen. Wenn Sie einaftelen
Laufwerke haben, braucht Linux einen spezialisierten sogenannten Treiber,
um darauf zugreifen zudanen. Die wichtigsten dieser Treiber sind ebenfalls
auf der Bootfloppy enthalten. Wenn Siexotische" Geite in Inrem PC ver-
wenden, ist aber unter Undstden eine zweite Diskette erforderlich. Diese
tragt den Namemodules.

e Manche PCs sind noch mit den groBebZSoII—Diskettenlaufwerken ausge-
stattet. Von diesem aus kann die SUSE nicht installiert werden.

e Schliel3lich gibt es noch die unangenehméglichkeit, dafd Linux mit lhrem
CD-ROM-Laufwerk iiberhaupt nicht klarkommt. In diesem Fall bietet sich
noch die Installatioriiber das Netzwerk an —wenn bereits ein Unix-Rechner
vorhanden ist.

2.2.1 Die Variante ohne Disketten

Wenn Sie zuéchst die Installation mit YAST2 probieren wollen, legen Sie bereits
bei augeschaltetem Rechner die CD in Ihr Laufwerk ein. Danach schalten Sie lhren
Computer ein und dicken, Entf“, um ins BIOS zu gelangen. Dort stellen Sie ein,
daR’ der Rechner versuchen soll, von CD-ROM zu bootenaBgsh Sie die Ein-
stellungen, und warten Sie ab, was passiert. Wenn SiekGlaben, meldet sich das
Programm zum Laden von Linux. Decken Sie, J und folgen Sie den Anwei-
sungen der CD, die am linken Bildschirmrand erscheinen.

2.2.2 Starten von DOS/Windows aus

Wenn Sie Windows 95 oder 98 verwenderahken Sie zuachst, Beenden® im
Menll , Start“, dann die Optioplm MS-DOS-Modus neu starten“. Sobald Sie die-
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se Betriebsart erreicht habergrinen Sie auf der Befehlszeile auf das CD-ROM-
Laufwerk wechseln (typischerweis®:" oder ,E:“). Dort starten Sie dann das
Programm, setup”“. Dieses ermglicht Ihnen entweder, Linux direkt zu aktivie-

ren, oder eine Bootdiskette zu erzeugen. Letzteres geht aber auch von Hand, siehe
nachster Abschnitt.

2.2.3 Erzeugen einer Bootdiskette

Wenn der Start direkt von CD-ROM nicht klappt oder Sie YAST1 verwenden wol-
len, missen Sie ein bis zwei Disketten erzeugen, von denen aus die Installation
erfolgt. Dummerweise erfahren Sie erst in dachsten Phase der Installation (sie-
he Abschnitt 2.3), ob Sie die Treiberdisketiedules berbtigen. Probieren Sie es
trotzdem erst mal ohne.

Auf der CD-ROM befindet sich zu diesem Zweck das Verzeichnisks”
(Unix-Schreibweise) bzw, \disks* (DOS-Schreibweise). Es eathdie in Tabel-
le 2.1 aufgelisteten Dateien. Alle Dateien, deren Namen klein geschrieben ist (von
bootdisk bis yast2), lassen sich auf hanidblEhe %-Zoll-Disketten kopieren.

Tabelle 2.1 Die Dateien im Verzeichnig\disks" auf der SUSE CD.

Name Inhalt

LIESMICH Hinweise zum Inhalt der Diskette

LIESMICH.DOS | Dieselben Hinweise (DOS/WINDOWS-formatiert)

MD5SUMS Prufsummen (wird nicht beitigt)

README Hinweise (englisch)

README.DOS Hinweise (englisch, DOS/WINDOWS-Format)

bootdisk Die normale Bootdiskette

eide EIDE-Diskette fir spezielle Chipitze

laptop Spezielle Laptop-Unterdtzung (USB-Floppy-Disk)

modules Diskette mit Extra-Modulen

rescue Rettungsdiskettelf zersbrtes System

yast2 Das neue Installationsprogramm YAST2. Alle anderen Disketten ent-
halten YASTL1.

Alle Diskdateien sind sogenannte Images im Raw-Format. Die betriebssystem-
abhangigen Formatierkommandos sind in den Images mit enthalten. Daher ist es
egal, ob Sie die Images unter MS-DOS, Windows 3.1, Windows 95, OS/2 oder
Linux auf eine Diskette kopieren. Unter MS-DOS oder unter der DOS-Box von
Windows brauchen Sie das spezielle Prograjmawrite.exe”, um ein solches
Image auf eine Diskette ziibertragen. Dieses steht auf der CD im Verzeichnis
» \dosutils\rawrite“. Nehmen wir an, dal3 das CD-ROM unter DOS bei Ihnen den
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BuchstabenE:“ tragt und Sie die CD bereits eingelegt haben. Dann dienen folgen-
de Kommandos dazu, die EIDE-Bootdisk zu erzeugen:

E:
cd \dosutils\rawrite
rawrite

Auf die Frage, welche Datei kopiert werden soll, antworten, Sidisks\bootdisk".
Als Ziellaufwerk ist in der RegelA:* zu nennen - das erste Diskettenlaufwerk.

Die Disketten lassen sich auch von einem Unix-System aus anlegen, z. B. von
einem Linux-System anderer Herkunft, das bereits auf Inrem Rechner installiert ist.
Nach dem Einlegen der CDiimsen Sie diese zanhst anmelden (mounten) und
dann das geiinschte Image mit dem Kommangddd“ direkt auf eine Diskette
kopieren. Letztere darf nicht gemountet sein. Einige Unix-Systeme, insbesonde-
re die von Silicon Graphics, mounten aber eingelegte Disketten automatisch. Das
kdnnen Sie verhindern, indem Sie denidatusindigenDamonProzelimsdosd
bzw.mediad abschie3en. Danach tippen Sie folgende Kommandos:

mkdir -p /cdrom

mount -t iso09660 /dev/cdrom /cdrom

dd if=/cdrom/disks/bootdisk of=/dev/fd0
sync

Sobaldsync beendet ist, &nnen Sie die aktuelle Diskette entfernen und éiehste
einlegen.

2.2.4 Starten von der Bootdisk

Legen Sie die fertig vorbereitete Bootdisk in lhren Rechner ein, uickdn Sie die
Tastenkombination Ctrl-Alt-Entf* bzw. , Strg-Alt-Entf*. Daraufhin startet der
Rechner neu. Wenn Sie die Einstellungen im BIOS wie oben beschrieben vorge-
nommen haben, leuchtet dagrhpchen des Floppy-Laufwerkes kurz auf. Danach
sollte Ihr Bildschirm so aussehen wie in Abb. 2.1.

Beachten Sie, dal3 die Tastatur anfangs auf die nordamerikanische Tastaturbe-
legung eingestellt ist. Ihre Tastatur sieht vermutlich so aus wie in Abb. 2.2. Ihr
Computer denkt aber, daf? die Tastatur aussieht wie in Abb. 2.3. Um ein bestimmtes
Zeichen einzugeben,iilmsen Sieiir dieses in Abb. 2.3 die zugétige Taste suchen
und dann die Taste dcken, die in Abb. 2.2 bzw. auf Ihrer Tastatur sich an derselben
Stelle befindet. Beispielsweise geben Sie,gihein, indem Sie auf die Tastg-"
dricken. Zum Glick befinden sich alle Buchstaben am gewohnten Platz, mit der
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Abbildung 2.1:Die Bildschirmanzeige, mit der die Bootdisk Sie biggt.

Ausnahme, da¥* und, Z" vertauscht sind. Auch die Funktionstastdrl”, , F2*
usw. bleiben gleich.

In der Regel brauchen Sie hier nichts einzugeben. Nach wenigen Sekunden wird
automatisch Linux geladen. Das kann etwas dauern, da viele BIOSse keine opti-
mierten Routinenifr den Zugriff auf CDs haben. In diesem Fall wird jeder Sektor
einzeln geladen. Nach dem Laden laufen viele Meldurigeer den Bildschirm, in
denen Linux anzeigt, welche Komponenten es in lhrem Computer erkennen konnte.
Eventuell werden einzelne Zeilen aus dem Bildschirm herausgeschobeinSank
sich diese aber §per in Ruhe anschauen, lassen Sie die Meldungen alsxlasin
einfach vorbeiziehen. Nach dem erfolgreichen Booten erhalten Sie einen Kasten auf
dem Bildschirm angezeigt. Es erscheint die Fragrlease Choose the Language®.
Lesen Sie in Abschnitt 2.3, wie Sie von hier aus weiter verfahren.

2.2.5 Installation mit Inrem eigenen Linux-Kernel

Bestimmte, besonders hochwertige PCs sind unter &mdsin mit neuartiger Hard-
ware ausgeistet, die von Linux noch nicht allgemein untéitgt wird. Erstaunlich
schnell existieren in solcherafen aber sogenannte Alpha-Versionen der Treiber,
die aus dem Internet bezogen werdémien. Vielleicht haben Sie einen PC, auf
dem Linux bereitsduft, oder ein Freund hilft Innen, einen Linux-Kernel zu erzeu-
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Abbildung 2.2:Dasubliche Layout ei-
ner deutschen PC-Tastatur. Neuere T
staturen haben zatzlich zwei Win-
dows-Tasten, diese bétigen Sie aber
unter Linux nicht.

gen, in dem dieser Alpha-Treiber enthalten ist.

Fuhren Sie der Reihe nach folgende Aktionen durch, um eine Bootdisk zu er-

zeugen, die statt des normalen SuSE-Kernels lhren Alpha-Kernéillenth

e Erzeugen Sie auf dem Hilfs-PC den neuen Kernel auf die gewohnte Weise

mit ,make zImage“ bzw.,make bzImage". Neben Ihrem speziellen Trei-
ber missen fir diesen Kernel allelir die Installation bedtigten Dateisyste-

me aktiviert sein. Das sind auf jeden Fall ext2, is09660, minix und procfs,
wahrscheinlich auch msdos und fat bzw. vfat. Ebenfalls erforderlich ist die
Unterstitzung fir die RAMDISK und das Laden der Ramdisk zu Bootzei-
ten (INITRD) sowie das Loopdevice LOOP. Bitte verwechseln Sie letzteres
nicht mit dem Loopback-Device des Netzwerks, das bei Linux bereits stan-
dardréfig aktiv ist.

Mounten Sie die Bootdisk als MS-DOS-Dateisystem auf dem Hilfs-Linux-
Rechner, und kopieren Sie den neu erzeugten Kernel auf diese. Geben Sie
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Abbildung 2.3: Das Aussehen einer
nordamerikanischen Tastatur zum Ver
gleich mit der deutschen Tastatur au
Abb. 2.2. Bei den meisten Computern
ist direkt nach dem Einschalten die
US-Belegung eingestellt.

dabei dem Kernel den Namehnux“:

mount -t msdos /dev/fd0 /mnt
cp arch/i386/boot/bzImage /mnt/linux

Wenn Sie einen Kernel vom TypzImage” erzeugt haben, so iissen Sie
natirlich in dem letzten Kommando das WottzImage“ durch ,zImage”
ersetzen.

e Melden Sie die Rescuedisk wieder ab:

umount /mnt

e \erwenden Sie diese so aktualisierte Bootdisk wie eine normale SuSE-Boot-

disk.



