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Uber den Autor: ~ Wolltest du schon immer in die Liga der Ebenfalls in dieser Reihe
Hafﬂs'GeQESChzma"”h'St Programmierer und Software-Entwickler [REHGELELE
Informatik- und Mathe- 5 sfcteigen? Visual Basic 2010 fir Kids ist deine

matiklehrer an einer oo .
Gesamtschule. Eintrittskarte dafir!

Er hat bereits viele Hans-Georg Schumann fihrt dich Schritt far
erfolgreiche Bucher in  gchyitt in die Visual-Basic-Programmierung ein.
gg;cﬁﬁ:ehbir;"" far Kids” g1 zeigt dir, wie man Buttons und Labels anlegt
’ und mit Operatoren und Methoden umgeht.
Ab 12 Jahre, aber auch  Selbst vor der Objektorientierten Programmie-
fiir Erwachsene, die eine  rung macht er nicht halt. Anhand spannender
wirklich einfache Einfih-  Beispiele mit viel Praxisbezug kommt der SpaR
rung suchen beim Lernen nicht zu kurz. Zwischendurch gibt
es immer wieder Fragen und Aufgaben zum

Losen, um das Gelernte zu festigen.

Alle Projektbeispiele und die Losungen zu den
Aufgaben gibt es auf der beiliegenden DVD und
zum Herunterladen im Internet. Und das Tollste:
Auf der DVD findest du auch die Software Visual
Basic 2010 Express, mit der du sofort loslegen
kannst.

Hans-Georg
Schumann

Schumann

ISBN 978-3-8266-8658-0

Auf der DVD:

Vollversion von Visual Basic 2010 Express sowie
die Beispielprojekte und L6sungen aus dem
Buch
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>
Das erste Projekt

Du willst gleich loslegen? Dem Computer endlich mal etwas sagen, was er
fiir dich tun kann? Na, dann schalte deinen PC an und lass erst mal Win-
dows auftauchen. Von da aus geht es dann direkt zum ersten Programm-
projekt in Visual Basic.

In diesem Kapitel lernst du

© wie man Visual Basic startet

© wie man ein Projekt erstellt und ausflihrt

© was ein Formular ist und wie man damit arbeitet
© was eine Komponente ist und wie man sie einsetzt
© die Komponente Button kennen

© wie man ein Projekt speichert

© wie man Visual Basic beendet
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Kapitel Das erste Projekt

Visual Basic starten
Bevor wir mit dem Programmieren anfangen kénnen, muss Visual Basic

erst installiert werden.

Die Installation libernimmt ein Programm namens SETUP. Genaues
erfahrst du im Anhang B. Hier musst du dir von jemandem helfen lassen,
wenn du dir die Installation nicht allein zutraust.

Die einfachste Mdglichkeit, Visual Basic zu starten, ist diese:
> Klicke mit der Maus auf START und dann auf ALLE PROGRAMME.

2 Dann klicke weiter auf MICROSOFT VISUAL BASIC EXPRESS EDITION. (Falls du
einen anderen Namen gewahlt hast, musst du dich dariiber zu diesem
Eintrag durchklicken.)

»

&/ Windows Update

& Windows-Fax und -Scan

i XP5-Viewer

| Autostart

| Games

| . Microsoft Office

| Microsoft Silverlight

| . Microsoft Visual Studio 2010 Express |
. Wartung

I Zubehdr

4 Zuriick

|P."og."o.'??.'??e.:‘Dote."er. durchsuchen o

oder:
> Klicke mit der Maus auf START und dann auf AUSFUHREN.

> Tippevbexpress . exeeinundklickedannaufOK. Wenndasnichtklappt,
musst du den kompletten Pfad mit allen Ordnern eingeben, z.B.:
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Kleine Spritztour durch Visual Basic

C:\Programme\Microsoft Visual Studio\Common7\IDE\vbex-
press.exe

oder
C:\Basic\Common7\IDE\vbexpress.exe

Oder du suchst liber den Knopf DURCHSUCHEN nach der Datei VBEX-
PRESS.EXE.

Kleine Spritztour durch
Visual Basic

Je nach Computer kann es eine Weile dauern, bis Visual Basic geladen ist.

Was dich schlieBlich erwartet, konnte ungefahr so aussehen - wobei das
aktuelle Bild unter anderem davon abhidngt, ob du eine Verbindung zum
Internet hast oder nicht:

Startseite - Microsoft Visual Basic 2010 Express E@

Datei Bearbeiten Ansicht Debuggen Extras Fenster Hilfe
BRI N EE I TErY FI=E

Pl Startseite X -

Micrpsoft* .
wVISUBI Basic 2010 Express

e e Erste Schritte ~ Aktuelle Nachrichten
IF] Neues Proekt.
== projext offi Willkommen Lernen  Upgrade
)] Projekt offnen..

T rmr— - Willkommen bei Visual Basic 2010
Zuletzt getffnete Projekte Express
Die Tradition wird fortgesetzt! Mit Visual
Basic 2010 Express konnen Sie in kurzester
Zeit aufregende interaktive Anwendungen
fur Windows entwickeln. Dank der neuen
Visual Basic 2010 Express-
Entwicklungsumgebung, der verbesserten
Leistung und unzahliger neuer Funktionen
ist es so einfach wie noch nie,
hervorragende Ideen in die Tat umzusetzen.
Das Entwicklerinformationscenter fur
. - 5 Anfanger bietet den perfekten Einstieg,
Seite nach dem Laden des Projekts schlieBen ader lassen Sie sich bei Coding4Fun von

Seite beim Start anzeigen den neuesten und snannendsten Proiekten

[
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Kapitel Das erste Projekt

Ganz oben kann man die Menileiste erkennen. Links darunter befinden
sich jede Menge Symbole, die man mit der Maus anklicken kann.

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Debuggen Daten Extras Fenster Hilfe

S - P DA [R[=2(9--[ram@%EFHeE O

Diese Meniis von Visual Basic wirst du wahrscheinlich am meisten benutzen:

< Uber das DATEI-Menii kannst du Dateien speichern, laden (6ffnen),
ausdrucken, neu erstellen oder Visual Basic beenden.

<> Das BEARBEITEN-Menii hilft dir bei der Bearbeitung deines Programm-
textes, aber auch bei anderen Programmelementen. AuBerdem kannst
du dort bestimmte Arbeitsschritte rlickgangig machen oder wieder-
herstellen.

<> Im ANsICHT-Menii hast du unter anderem die Mdglichkeit, zusatzliche
Hilfsfenster und Boxen ein- oder auszublenden.

< Uber das (erst spater erscheinende) DEBUGGEN-Menii sorgst du dafiir,
dass dein Profgrammprojekt ausgefiihrt wird.

< Und das HiLFE-Menii bietet dir vielfaltige Hilfe-Informationen an.

Einige wichtige Meniieintrage sind in einem so genannten Popup-
Menii zusammengefasst. Das heiBt so, weil es dort aufklappt, wo du
gerade mit der rechten Maustaste hinklickst.

Ein Editorfenster, wie du es vielleicht von einem Editor oder Textverarbei-
tungsprogramm her kennst, ist gerade nicht in Sicht. Was tun? Unser Ziel
ist es, ein neues Projekt — unser Erstlingswerk - zu erstellen. Also los!

2 Klicke in der Meniileiste auf DATEI und im sich 6ffnenden Menii auf
NEUES PROJEKT.

> Im folgenden Dialogfeld klickst du auf das Symbol fiir WINDOWS-
ANWENDUNG.
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Kleine Spritztour durch Visual Basic

Datei | Bearbeiten Ansicht Projekt Debuggen Daten Extras Fenster
| j Neues Projekt... Strg+N

j Projekt &ffnen... Strg+0

L& Datei 6ffnen...
Hinzufligen 3
SchlieBen

j Projekt schlieBen

H Forml.vb speichern Strg+S
Forml.vb speichern unter...

J Alle speichern Strg+Umschalt+S
Vorlage exportieren...

Q Seite einrichten...

& Drucken.. Strg+P
Zuletzt gedffnete Dateien 4
Zuletzt ge&ffnete Projekte und Projektmappen >
Beenden Alt+F4

Neues Projekt

Zuletzt verwendete Vorlagen Sortieren nach: | Standard -

Installierte Vorlagen

Visual Basic

Onlinevorlagen

7R =)

"Installierte Vorlagen" suchen

2]

E‘Vﬂ Windows Forms-Anwendung Visual Basic
Vg . .
)| WPF-Anwendung Visual Basic

g Kansolenanwendung Visual Basic

b=

S, Va| Klassenbibliothek Visual Basic

WPEF-Browseranwendung Visual Basic

Name:

Projekt1|

Typ: Visual Basic

Ein Projekt zum Erstellen einer

Anwendung mit einer Windows-

Benutzeroberflache.

OK

Abbrechen

Wenn du willst, kannst du auBerdem einen Namen fiir dein Projekt einge-
ben. Das ist beim ersten Versuch noch unwichtig, aber spater solltest du

schon einen Namen finden, der zum jeweiligen Projekt passt.

> Klicke zur Bestatigung auf OK.
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Kapitel Das erste Projekt

Es kann etwas dauern, bis sich schlieBlich das Erscheinungsbild von Visual
Basic etwa so gedndert hat:

(2] Projekt1 - Micrasoft Visus! Basic 2010 Express =
Dasei  Bgarbeiten Amsicht Projekt Debuggen Dagen Format Extras  Fenster Hilfe
PGS -d@ A anRz2 (-0 -|p PR [QIFRE JO]

Lk [Entwurf] =

i " Projektmappen-Explorer *Aax
u; Forml -=‘|iﬂ@ i | N EENE]
& Projektl
& My Project
I Formlvb

Figenschalten

Form1 System Windows FormsForm  «
-
RightToleftLaye False
Showlcon Truse
ShewlnTaskiar True
Size 300; 300
SizeGripStyle  Auto
StartPosition WindowsDefaultl
Tag =

Text Forml

Was du links siehst, ist das so genannte Formular, in dem wir unsere Pro-
grammoberflache zusammenbasteln.

= Forml = Fol =

Die bendtigten Zutaten finden sich direkt daneben. Wenn du ganz links
mit dem Mauszeiger auf den Eintrag TooLBOX fihrst, Gffnet sich ein (ellen-
langes) Mend. Darin stehen die Komponenten, die Visual Basic dir zur
Verfiigung stellt.

© des Titels »Visual Basic 2010 fir Kids« (ISBN 978-3-8266-8680-1) 2010
by Verlagsgruppe Hiithig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/8680



Hallo auf Knopfdruck

Damit lassen sich z.B. Schaltfla-
chen, Dialogfelder oder Meniis
selbst gestalten und in ein Pro-
gramm einbauen. Schon fiir unser
erstes Visual-Basic-Projekt werden
wir uns in dieser Komponenten-
sammlung bedienen.

Toolbox

> Alle Windows Forms
4 Allgemeine Steuerelemente
Zeiger

Button

CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLzbel

ListBox

ListView
MaskedTextBox
MonthCalendar
MNotifylcon
MNumericUpDown

e el EEE

PictureBox
ProgressBar
RadioButton
RichTextBox
TextBox
ToolTip

W FEM @B B EELEE S

TreeView

WebBrowser

1l

Hallo auf Knopfdruck

Eigentlich kann's jetzt schon losgehen. Den Umgang mit Meniis und Dia-
logfenstern kennst du bereits von Windows. Deshalb miissen wir uns
damit nicht mehr aufhalten. Bauen wir uns jetzt ein kleines Projekt, das

auf Knopfdruck funktioniert.

Wir brauchen dazu eine Komponente, die Button genannt wird. Man sagt
dazu auch Schaltfliche. Und viele sprechen einfach von einem Knopf.

Wichtig ist, dass man darauf mit der Maus klicken kann.

Nun hat die Toolbox von Visual Basic nicht nur eine Knopfart zu bieten.
Der Button, den wir suchen, befindet sich im Bereich ALLGEMEINE STEUER-

ELEMENTE.
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Kapitel Das erste Projekt

7
> Fahre mit der Maus langsam {iber die Fintrige. Wenn du BUTTON gefun-
den hast, klicke darauf.

k Zeiger
(@) Putton N
CheckBox 53
CheckedListBox
ComboBox
T DateTimePicker
A Label
LirkLabe!
ListBox
Listhiew
MaskedTesxtBox
| MonthCalendar
= Matifylcan
« MumericUpDown
|8 PictureBox

0 ProgressBar

@ RadioButton

25 RichTextBox
[sbl] TextBox
B ToolTip
‘{Z TreeView
3 ViehBrowser

A

> Wechsle mit dem Mauszeiger nun in das Formular.

> Driicke die linke Maustaste, halte sie gedriickt und ziehe mit der Maus
schrdg nach unten.

a2 Form1 =N EOR =

Ein Rahmen fiir
den Button
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Hallo auf Knopfdruck

> Wenn du meinst, dass die Schaltflache groB genug ist, lass die Maus-

taste wieder los.

a2 Form1 =B o =)

Button1

Da hast du nun eine Schaltflache (oder einen Knopf) mit der Aufschrift
BuTTON1. Eigentlich ein bldder Name! Den sollten wir gleich dndern. Dazu
brauchen wir ein Fenster, das wir bisher gar nicht weiter beachtet haben:
Dort stehen alle Eigenschaften, die ein Objekt bzw. eine Komponente
betreffen, also z.B. die GroBe, die Lage oder der Name.

Eigenschaften v 0 x

Buttonl System.Windows.Forms.Buttor =
~HE | =

RightTolLeft No -
> Size 166; 138
TablIndex 0
Tab5Stop True
Tag
N Button1 [~
TextAlign MiddleCenter

TextlmageRelatii Overlay
UseCompatibleT False
UseMnemonic  True
UseVisualStyleBz True
UseWaitCursor  False
Visible True

[

1

Text
Der dem Steuerelement zugeordnete T...

(5
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Kapitel

Das erste Projekt

> Klicke auf den Text hinter TexT und Ische ihn. Dann tippe dort ein:
Drick mich!

Eigenschaften

v 0 X

Buttonl System.Windows.Forms Buttor -

mA =

RightToLeft No

Size 166; 138

TabIndex 0
TabStop True

Tag

Text Driick Mich! [ ]
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelatii Overlay

UseCompatibleT False
UseMnemonic  True
UseVisualStyleBz True
UseWaitCursor  False
Visible True

Text

Der dem Steuerelement zugeordnete T...

]

© des Titels »Visual Basic 2010 fiir Kids« (ISBN 978-3-8266-8680-1) 2010
by Verlagsgruppe Huthig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/8680



Hadllo auf Knopfdruck

Und schon erscheint dieser Text auch als Aufschrift auf der Schaltflache:

Ein Button
zum Driicken Driick mich!

Eigenschaften

1 System.\Windows.Forms.Button -
aFlla
— 2

[l Arial; 12pt

EES suttony _click v — ForeColor Il controlmext
MoLiseCapiire Image [ tkeined
MouseClick Imagedlign  MiddleCenter
B Darstellung Imagelndexs [ (Keine)
Paint: ~ Imagekey [ (Keine)

Click Text
Tritt auf, wenn auf die Komponente Der dem Steuserelement zugeordnate
geklickt wird. Text,

>
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Kapitel Das erste Projekt

Nun missen wir noch erreichen, dass unser Programm auch auf den
Knopfdruck einen GruB3 losschickt.

> Doppelklicke im Formular auf die Schaltfliche mit dem Text DRiCK
MICH.

Ein neues Fenster kommt zum Vorschein. Das ist das Editorfenster von
Visual Basic, dort steht der Quelltext deines Programms. Man kann also
auch von Quelltextfenster sprechen.

_Formlyb*| Formlyb [Entwurf]* | Startseite | - X
| o#Button (v || # click v
[FFublic Class Forml =
Private Zub Buttonl Click({ByVval sender As System.Object,
End Sub
End Class
&
LJ 1l ] ij

Dort findest du schon den Namen der Methode, die fiir die Schaltflache
DRUCK MICH zustandig ist:

Private Sub Buttonl_Click
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Eine Methode zum Drticken

Ganz oben steht mit Public Class Forml der Name der Klasse, aus der
das Formular abgeleitet ist (und die 1 weist darauf hin, dass es auch mehr
als ein Formular geben kann). Forml ist sozusagen die »Backforme, in die
unser Programm eingepackt ist. Und Buttonl _Click heiBt frei Uber-
setzt »Knopf1drucke oder »Driicke auf Knopf Nr.1«.

Und Giber den Unterstrich () verbindet Visual Basic den Namen einer Kom-
ponente und einer solchen Methode. Man kann also auch von Verbin-
dungsoperator sprechen. Allerdings hat der Unterstrich noch eine andere
Bedeutung - wie du bald sehen wirst. Die Klammern hinter der Methode
samt langem Inhalt miissen uns jetzt und hier nicht interessieren.

Wir miissen nun zwischen Private Sub und End Sub etwas einfiigen.
Dort gehort eine Anweisung hin, die Visual Basic sagt, was auf Knopfdruck
geschehen soll.

Private Sub Buttonl_Click (ByVal sender As _
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _
Handles Buttonl.Click

Buttonl.Text = "Hallo!"
End Sub

=
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Kapitel Das erste Projekt

> Erginze die Methode um die eine Zeile Buttonl.Text = "Hallo!".

/I’fnrml.vh"‘r Form1.vh [Entwurf]* f Startseite
| et v || # click
[JPublic Class Forml

Private Sub Butteonl Click (Byval sender As System.Object,
Buttonlw
= Size @
End Sub =& SuspendLayaut
End Class 2 Tahlndex
—

bStop

F UseCompatible TextRendering -
5 UseMnemonic |—=-I
= UsevisualStyleBackColor gj

Allgernein

Vielleicht hast du schon eine Ahnung, was Buttonl.Text bedeutet. Aber
lass das Programm erst mal laufen.

> Klicke dazu auf DEBUGGEN und dann auf DEBUGGEN STARTEN.
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Eine Methode zum Drticken

Debuggen
3 Debugging starten F5

2 Projektl erstellen

SE  Einzelschritt F8

(= Pprozedurschritt Umschalt+F8
Haltepunkt umschalten F9
Fenster »

Alle DataTips |6schen
DataTips exportieren...
DataTips importieren...

‘Optionen und Einstellungen...

Noch kiirzer und schneller geht es,

wenn du einfach auf die Taste m
driickst oder links oben unter der
Meniileiste auf diesen Knopf klickst:

Diesmal erscheint das Formular wie

losgelost (von Visual Basic). Und die Driick mich!
Schaltfldche ladt dich zum Draufdrii-

cken ein. |:3,

ETPublic Class Forml
= Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As

Buttonl.Text = Hallo!

L8220,
End Sub
End Class
@ Fehler beim Erstellen. M&chten Sie den Vorgang fortsetzen und
den letzten erfolgreichen Build ausfihren?

Dieses Dialogfeld nicht mehr anzeigen

>
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Kapitel Das erste Projekt

Mal sehen, was ein Mausklick bringt: Eigentlich nicht allzu viel, denn nun
bekommt der Button nur eine neue Aufschrift. Ein bisschen mickrig, das
Ganze. Aber das Wortchen »Hallo« ist doch zu erkennen.

Hallo!

> Beende das Programm, indem du im Formular auf das kleine X ganz
oben rechts klickst. Oder du driickst die Tastenkombination [F4].
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Von »Drtick mich« zu »Hallo«

Code F7
Designer Umschalt+F7

Startseite

Weitere Fenster 4 Datenbank-Explorer Strg+Alt+S

Symbolleisten (3 Fehlerliste Strg+W, Strg+E
Ganzer Bildschirm Umschalt+Alt+Eingabe Eigenschaftenfenster F4

Projektmappen-Explorer Strg+R
Toolbox Strg+Alt+X

Webbrowser Strg+Alt+R

Suchergebnisse

F7
2l Designer Umschalt+F7

Startseite
Weitere Fenster 3

Symbolleisten 3
Ganzer Bildschirm Umschalt+Alt+Eingabe

F7

Umschalt+F7

Startseite
Weitere Fenster 3

Symbolleisten 3
Ganzer Bildschirm Umschalt+Alt+Eingabe

Von »Druck mich« zu »Hallo«

Jetzt ist es an der Zeit, die Anweisungszeile in der Methode
Buttonl_Click ein bisschen genauer unter die Lupe zu nehmen:

Buttonl.Text = "Hallo!"
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Kapitel

Das erste Projekt

i

Hier wird einer Eigenschaft namens Text etwas zugewiesen. Diese Eigen-
schaft kennst du bereits, denn du hast ihr im Eigenschaftenfenster schon
den Text »Driick michl« verpasst. Dass mit Buttonl die Schaltfliche
gemeint ist, die dich zum Driicken einlddt, ist also klar.

Mit dem Punkt (.) werden in Visual Basic Objekt und Eigenschaft verbun-
den. Man nennt dieses Symbol hier auch Zugriffsoperator. (Man kénnte
aber auch hier von einem Verbindungsoperator sprechen.)

Was ist eigentlich mit diesem Gleichheitszeichen (=)? Man nennt es
Zuweisungszeichen. Es wird ja auch einer Eigenschaft (Text) etwas
("Hallo!") zugewiesen. Weshalb diese Anweisung gleichzeitig eine
Zuweisung ist.

Mitder Anweisung Buttonl.Text = "Hallo!" wird bei jedem erneuten
Driicken auf den Button dessen Anzeige immer wieder auf »Hallo« gesetzt,
das »Drilick mich« bleibt nach dem ersten Mal leider verschwunden.

Das lasst sich auch nur mit etwas Aufwand d@ndern. Dazu kommen wir erst
spater. Wenn du willst, kannst du mit anderen Texten statt dem einfachen
»Hallo« experimentieren.

< Das Editorfenster erreichst du durch Doppelklick auf die Schaltfldche
DRUCK MICH. Oder du klickst auf den Eintrag FORM1.VB.

<> Und das Programm wird dann (iber DEBUGGEN und DEBUGGEN STARTEN
zum Laufen gebracht. Oder du driickst [F5].

<> Um das Programm zu beenden, klicke auf das kleine X rechts oben im

Formular. Oder du driickst [F4].

Das Projekt speichern

Allzu umfangreich ist unser erstes Programmprojekt bis jetzt zwar nicht,
aber du solltest dennoch schon mal speichern, was du bis jetzt geschafft
hast.

> Klicke auf DATEI und dann auf ALLES SPEICHERN.
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Das Projekt speichern

E Neues Projekt... Strg+N

u

&1 Projekt 6ffnen... Strg+0
@ Datei offnen...

Hinzufligen 3

Schliefen
@1 Projekt schlieBen

Forml.vb speichern Strg+S
Form1vb speichern unter..
‘ ﬁ Alle speichern Strg+Umschalt+S

Vorlage exportieren...

ﬂ Seite einrichten...

5 Drucken... Strg+P
Zuletzt geoffnete Dateien 3
Zuletzt gedffnete Projekte und Projektmappen 4
Beenden Alt+F4

Nun &ffnet sich ein Dialogfeld und bietet dir ein Verzeichnis an, in dem du
deine Projektdateien ablegen kannst:

Name: Projekt1| ‘
Speicherort: CA\Users\Boss\documents\visual studio\Projects - Durchsuchen...
PrOJektmappenname| Projektl Projektmappenverzeichnis erstellen

[ Speichern bl

l Abbrechen ]

> Gibdort Projekt1 (odereinen Namen deiner Wahl) ein. Dann bestitige
mit Klick auf SPEICHERN.
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&

=
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Das erste Projekt

%v| | <« Visual Studio » Projects b Projektl - ‘ 44 H Projekt] durchsuchen p|
Organisieren ~ Neuer Ordner EE - 0
[%] Microsoft Visual Ba ). bin

|. Projects . My Project
). obj
;" Favoriten ‘] Form1.Designervb
M Deskiop ] Form1lvb
s Downloads
E‘; Zuletzt besucht
Dateiname: Formlvb -
Dateityp: |Visual Basic-Dateien (*.vb) vl
‘= Ordner ausblenden [ Speichern &;J i Abbrechen I

Neues Projekt...

Strg+N

Projekt offnen...

Datei &ffnen...

Strg+0

Hinzufigen

SchlieBen
Projekt schlieBen

Formlvb speichern
Formlvb speichern unter...
Alle speichern

Vorlage exportieren...

Strg+S

Strg+Umschalt+S

Seite einrichten...

Drucken...

Strg+P

Zuletzt geoffnete Dateien
Zuletzt ged Projekte und

Beenden

Alt+F4

Visual Basic beenden

Dein allererstes Projekt ist sicher auf deiner Fest-
platte oder Diskette gelandet. Zeit also fiir eine
kleine Pause. Willst du Visual Basic verlassen, dann
geht das so:

2 Klicke auf DATEI und dann auf BEENDEN.

Oder du driickst die Tastenkombination [F4].
Du kannst auch im Hauptfenster ganz oben rechts
auf das kleine X klicken. Irgendwie kommst du also
immer »nach Hauses.
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Visual Basic beenden

0 Sie mussen eine Standardeinstellung fir die Hilfe auswahlen.
Mochten Sie den Inhalt der Onlinehilfe im Internet oder auf dem
Computer gespeicherten lokalen Hilfeinhalt anzeigen? (Die
Standardeinstellung kann jederzeit im Hilfemenu durch Klicken
auf "Hilfeeinstellungen verwalten” gedndert werden.)

(Besuchen Sie zum Anzeigen der Onlinedatenschutzrichtlinien
von Microsoft die folgende Website:

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinklD=179541.)

Anzeigen von Hilfeinhalt im Internet:

Ja Eh—l { Nein

£ Button-Klusse (yste. -
4. C # %hp

[ MET Framework. Klassenbibliothek

MSON Libeary ol
preer ki 49 + Button-Klasse

NET Framevork 4 [ Dieser Test

NET Frammework 4 et chies

ftnnen.
NET Framework-Klassenbibliothek | |y ey o og

Spstern Werdowe farms. Namespacs
Butten-Klxse
Button-Mermber
Button-Kangtrsor

£ 2t Verbesserung dev
Darsteliung dieses Thermas
itiinen S Crdebeisplele
urd Tipps hinzudligen

Mehe

o
ofomfisibleattribute(True)s _
Pablie Class Button _
Inherits ButtonBase _
Tmglements IBattontontral

Wenn die Schaltfilche den Folos hat, kéanen Sie auf Button mit der Maus kicken oder

entsprechend dee EINGABETASTE oder die LEERTASTE delcien.
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Kapitel Das erste Projekt

/74

Zusammenfassung

Mit deinem ersten Projekt gehdrst du zwar noch nicht zur Gilde der
Visual-Basic-Programmierer, aber die Anfangsschritte hast du hinter dir.
Mal sehen, was du von diesem Kapitel behalten hast. Da wéren zuerst mal
ein paar Operationen im Umgang mit Visual Basic:

Komponente Klicke in das TooLBOX-Menii
auswdhlen

Eigenschaft fest- Klicke im Eigenschaftenfenster auf die Spalte
legen hinter den Eigenschaftsnamen

Programm- Klicke auf DEBUGGEN/DEBUGGEN STARTEN
projekt starten

Hilfesystem Klicke auf HiLFe oder driicke
aufrufen

Verschwundene Fenster lassen sich so wieder 6ffnen:

Editorfenster Klicke auf ANSICHT/CODE
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Ein paar Fragen ...

Ein bisschen was vom Visual-Basic-Wortschatz hast du auch schon ken-
nen gelernt:

Form Das Formular, in dem sich alle Komponenten
des Programms befinden. Das Formular
selbst ist die Hauptkomponente.

Button Eine Schaltflache, auf die man mit der Maus
klicken kann

Button_Click Diese Methode wird mit Mausklick auf eine
Schaltflache aktiviert.

Text Eine Eigenschaft, die viele Komponenten

haben: Gemeint ist damit eine Aufschrift
oder ein Anzeigetext.

(Unterstrich) Operatoren fiir die Verbindung von Klasse/
(Punkt) Objekt und Methoden/Eigenschaften (Unter-
strich ohne Leerzeichen!)

(Unterstrich) Trennsymbol fiir lange Anweisungen, die auf
mehrere Zeilen verteilt werden sollen (mit
Leerzeichen!)

Deine Arbeit an einem Projekt spielte sich vorwiegend in drei Bereichen
ab:

Im Formularbereich baust du deine Komponenten (wie z.B. Schaltfl4chen)
zusammen.

Im Editorfenster tippst du deinen Quelltext (z.B. fiir Methoden) ein.

Im Eigenschaftenfenster bestimmst du die Eigenschaften einer Kompo-
nente.

Ein paar Fragen ...

1. Wie beendet man ein Programm in Visual Basic?

2. Warum spricht man in Visual Basic nicht nur von Programm, sondern
von Projekt?

3. Was ist der Unterschied zwischen Formularfenster und Editorfenster?

... aber noch keine Aufgabe
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