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2.4.2 Handbücher und weiterführende Literatur . . . . . . . . . . . . 16
2.4.3 Mailinglisten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

2.5 Eine Beispielsitzung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
2.6 Workspace – der Arbeitsplatz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
2.7 Logik und fehlende Werte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
2.8 Datentypen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
2.9 Datenstrukturen und deren Behandlung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

2.9.1 Vektoren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
2.9.2 Matrizen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
2.9.3 Arrays . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
2.9.4 Listen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
2.9.5 Datensätze – data frames . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
2.9.6 Objekte für formale S4 Klassen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

2.10 Konstrukte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
2.10.1 Bedingte Anweisungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
2.10.2 Schleifen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

2.11 Zeichenketten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
2.12 Datum und Zeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58



X Inhaltsverzeichnis

3 Ein- und Ausgabe von Daten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
3.1 ASCII – Dateien . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
3.2 Binärdateien . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63
3.3 R Objekte lesen und schreiben . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
3.4 Spezielle Datenformate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
3.5 Zugriff auf Datenbanken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67
3.6 Zugriff auf Excel-Daten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

4 Die Sprache im Detail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
4.1 Funktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

4.1.1 Funktionsaufruf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
4.1.2 Eigene Funktionen definieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
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