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M-Sprache in S-Ausdrücke . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
3.2.2.11 Beispiele . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117
3.2.2.12 Der Interpretierer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
3.2.2.13 Interpretation eines Beispiels . . . . . . . . . . . . . . . 124

3.2.3 LISP-Programmiersysteme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126
3.2.3.1 Datenstrukturen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
3.2.3.2 Pseudofunktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131
3.2.3.3 Standardfunktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133
3.2.3.4 Konzeptionelle Erweiterungen . . . . . . . . . . . . . . 134
3.2.3.5 Die INTERLISP-Programmierumgebung . . . . . 137
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4.2 Übersetzer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265
4.2.1 Einleitung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 265
4.2.2 Ein Laufzeitsystem mit kellerartiger

Speicherplatzverwaltung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 267
4.2.3 Optimierungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 272
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