
Models in Cooperative Game Theory

Bearbeitet von
Rodica Branzei, Dinko Dimitrov, Stef Tijs

Neuausgabe 2008. Buch. xii, 204 S. Hardcover
ISBN 978 3 540 77953 7

Format (B x L): 15,5 x 23,5 cm
Gewicht: 1060 g

Wirtschaft > Betriebswirtschaft: Theorie & Allgemeines > Wirtschaftsmathematik und -
statistik

schnell und portofrei erhältlich bei

Die Online-Fachbuchhandlung beck-shop.de ist spezialisiert auf Fachbücher, insbesondere Recht, Steuern und Wirtschaft.
Im Sortiment finden Sie alle Medien (Bücher, Zeitschriften, CDs, eBooks, etc.) aller Verlage. Ergänzt wird das Programm
durch Services wie Neuerscheinungsdienst oder Zusammenstellungen von Büchern zu Sonderpreisen. Der Shop führt mehr

als 8 Millionen Produkte.

http://www.beck-shop.de/Branzei-Dimitrov-Tijs-Models-Cooperative-Game-Theory/productview.aspx?product=359573&utm_source=pdf&utm_medium=clickthru_ihv&utm_campaign=pdf_359573&campaign=pdf/359573
http://www.beck-shop.de/trefferliste.aspx?toc=9924
http://www.beck-shop.de/trefferliste.aspx?toc=9924


Contents

Part I Cooperative Games with Crisp Coalitions

1 Preliminaries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

2 Cores and Related Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.1 Imputations, Cores and Stable Sets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
2.2 The Core Cover, the Reasonable Set and the Weber Set . 20

3 The Shapley Value, the τ -value, and the Average
Lexicographic Value . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
3.1 The Shapley Value . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
3.2 The τ -value . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
3.3 The Average Lexicographic Value . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

4 Egalitarianism-based Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . 37
4.1 Overview . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
4.2 The Equal Split-Off Set . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

4.2.1 The Equal Split-Off Set for General Games . . . . . . 39
4.2.2 The Equal Split-Off Set for Superadditive Games . 41

5 Classes of Cooperative Crisp Games . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
5.1 Totally Balanced Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

5.1.1 Basic Characterizations and Properties of
Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

5.1.2 Totally Balanced Games and Population
Monotonic Allocation Schemes . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

5.2 Convex Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
5.2.1 Basic Characterizations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46



X Contents

5.2.2 Convex Games and Population Monotonic
Allocation Schemes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

5.2.3 The Constrained Egalitarian Solution for Convex
Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

5.2.4 Properties of Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . 53
5.3 Clan Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

5.3.1 Basic Characterizations and Properties of
Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

5.3.2 Total Clan Games and Monotonic Allocation
Schemes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

5.4 Convex Games versus Clan Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65
5.4.1 Characterizations via Marginal Games . . . . . . . . . . 66
5.4.2 Dual Transformations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
5.4.3 The Core versus the Weber Set . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Part II Cooperative Games with Fuzzy Coalitions

6 Preliminaries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

7 Solution Concepts for Fuzzy Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
7.1 Imputations and the Aubin Core . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
7.2 Cores and Stable Sets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85
7.3 Generalized Cores and Stable Sets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
7.4 The Shapley Value and the Weber Set . . . . . . . . . . . . . . . . 94
7.5 Path Solutions and the Path Solution Cover . . . . . . . . . . . 96
7.6 Compromise Values . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

8 Convex Fuzzy Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
8.1 Basic Characterizations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
8.2 Egalitarianism in Convex Fuzzy Games . . . . . . . . . . . . . . . 110
8.3 Participation Monotonic Allocation Schemes . . . . . . . . . . . 116
8.4 Properties of Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

9 Fuzzy Clan Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
9.1 The Cone of Fuzzy Clan Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
9.2 Cores and Stable Sets for Fuzzy Clan Games . . . . . . . . . . 131
9.3 Bi-Monotonic Participation Allocation Rules . . . . . . . . . . . 135



Contents XI

Part III Multi-Choice Games

10 Preliminaries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

11 Solution Concepts for Multi-Choice Games . . . . . . . . . . 149
11.1 Imputations, Cores and Stable Sets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149
11.2 Marginal Vectors and the Weber Set . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155
11.3 Shapley-like Values . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159
11.4 The Equal Split-Off Set for Multi-Choice Games . . . . . . . 163

12 Classes of Multi-Choice Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165
12.1 Balanced Multi-Choice Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165

12.1.1 Basic Characterizations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165
12.1.2 Totally Balanced Games and Monotonic

Allocation Schemes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
12.2 Convex Multi-Choice Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170

12.2.1 Basic Characterizations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
12.2.2 Monotonic Allocation Schemes . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
12.2.3 The Constrained Egalitarian Solution . . . . . . . . . . . 174
12.2.4 Properties of Solution Concepts . . . . . . . . . . . . . . . . 180

12.3 Multi-Choice Clan Games . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182
12.3.1 Basic Characterizations . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182
12.3.2 Bi-Monotonic Allocation Schemes . . . . . . . . . . . . . . . 186

References . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193

Index . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 201


