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nÜber den Autor:
Hans-Georg Schumann ist 
Informatik- und Mathe-
matiklehrer an einer 
Gesamtschule.
Er hat bereit s v iele 
erfolgreiche Bücher in 
der Reihe „... für Kids“ 
geschrieben.

Ab 12 Jahre, aber auch 
für Erwachsene, die eine 
wirklich einfache Einfüh-
rung suchen

Wolltest du schon immer in die Liga der 
Programmierer und Software-Entwickler 
aufsteigen? Visual Basic 2010 für Kids ist deine 
Eintrittskarte dafür!
Hans-Georg Schumann führt dich Schritt für 
Schritt in die Visual-Basic-Programmierung ein. 
Er zeigt dir, wie man Buttons und Labels anlegt 
und mit Operatoren und Methoden umgeht. 
Selbst vor der Objektorientierten Programmie-
rung macht er nicht halt. Anhand spannender 
Beispiele mit viel Praxisbezug kommt der Spaß 
beim Lernen nicht zu kurz. Zwischendurch gibt 
es immer wieder Fragen und Aufgaben zum 
Lösen, um das Gelernte zu festigen. 
Alle Projektbeispiele und die Lösungen zu den 
Aufgaben gibt es auf der beiliegenden DVD und 
zum Herunterladen im Internet. Und das Tollste: 
Auf der DVD findest du auch die Software Visual 
Basic 2010 Express, mit der du sofort loslegen 
kannst.

Auf der DVD: 
Vollversion von Visual Basic 2010 Express sowie 
die Beispielprojekte und Lösungen aus dem 
Buch
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